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Rezultat vaje bo poročilo o delu, pri katerem boste odgovorili na postavljena vprašanja in opisali postopke, kako se kaj naredi. Odgovori naj bodo dovolj izčrpni. Poročilo napišete v Wordu ali v navadnem tekstovnem urejevalniku in ga pošljete na naslov:  Alen.Orbanic@fmf.uni-lj.si
Namestitev windows XP - simulacija

V mapi C:\VPC\xp_simulation_setup najdite program Windows XP Setup. To je program, ki simulira namestitev Windows XP. Prirejen je za angleško namestitev, zato vse opcije ne delujejo. S pomočjo simulatorja se sprehodite skozi postopek namestitve Windows XP.  Kaj vse ste morali nastaviti med namestitvijo?
Nastavitev SID-a
1. Vsak računalnik s sistemom Windows ima enolično številko SID. Delajte z navideznim računalnikom na sistemu Windows XP ali Windows 2000. Pred zagonom računalnika poskrbite, da bo nastavitev Settings | Networking | Adapter 1 nastavljena na dejansko mrežno kartico pravega računalnika.  

2. Na navideznem računalniku v mapi C:\programi\newsid zaženite program newsid.exe.

3. Sledite navodilom. Next. 

4. Nastavite Random Seed. Next. 

5. Nastavite ime novega računalnika. Ime računalnika na Windows mreži bo tako, kot je na pravem računalniku, le da mu date predpono W. Če je staro ime  M1-1, potem naj bo ime navideznega strežnika WM1-1. Ostale parametre za mrežno nastavitev preberite iz pravega računalnika. Next. 

6. Program vas obvesti o spremembi številke SID. Pustite predlagano. Next. Proces zamenjave SID traje ~10 min.  Po tem  se navidezni računalnik avtomatično ponovno zažene.
7. Spremenite tudi MAC številko karitice. To naredite tako, da na navideznem računalniku greste na Control Panel | Network Connections, z desno kliknete na Local Area Connection, izberete Properties,  pod zavihkom General pritisnete gumb Configure, izberete zavihek Advanced. Pod izbiro Network Address, izberite možnost Value in v okence vpišite številko 12345678XXYY, kjer XX pomeni učilnica v kateri ste (00 – R100, 01 – M1, 04 – R4), YY pa številka vašega računalnika zapisana dvomestno (z morebitno ničlo spredaj).
8. Nastavite si še delovno skupino na OSIO. To naredite tako, da z desno tipko kliknete na ikono My Computer. Če delate na sistemu, Windows 2000 izberite zavihek Network Identification in nato pritisnite gumb Properties. Če ste na sistemu Windows XP, izberite zavihek Computer Name ter pritisnite gumb Change. Pod opcijo Workgroup napišite OSIO. 
Uporabniki in pravice
9. Na navideznem računalniku s sistemom Windows 2000 oz. Windows XP se prijavite kot Administrator. 

10. S pomočjo MMC konzole ustvarite uporabnika ucenec, ki bo imel geslo:  osio;ucenec . Geslo naj bo takšno, da ne bo nikoli poteklo. Opišite postopek. 
11. Naredite mapo C:\Vaja3 .

12. V mapi Vaja3 naredite podmapo skupna.

13. Mapo skupna poskusite dati v skupno rabo pod imenom skupna in s komentarjem (svoj priimek, ime).  Mapa naj bo dana v skupno uporabo s pravico Full Control za skupino Everyone. Kako ste to izvedli?
14. V mapi skupna naredite dve podmapi: slike in tekst.

15. Na disku C: poiščite datoteke s končnico .bmp. Za iskalni kriterij uprabimo ime *.bmp (zvezdica pomeni karkoli).  Opišite postopek.
16. Prekopirajte 10 datotek s končnico .bmp v mapo slike. Kaj je vsebina teh datotek?

17. V mapi tekst ustvarite dve tekstovni datoteki: tekst1.txt in tekst2.txt in vanju vpišite poljubni krajši besedili. 
18. V mapi skupna naredite dva Wordova (Wordpad) dokumenta: dokument1.doc in dokument2.doc . Spet vanju vpišite poljubni besedili. 
19. V omrežni soseščini (My Network Places) poiščite računalnik svojega soseda in poglejte, kaj ima v mapi skupna. Ali se lahko priklopite na mapo dano v skupno rabo? Kot kateri uporabnik? Zakaj? Sosed naj pogleda vašo mapo skupna. Preverita, da res vidita ustrezne mape na drugih računalnikih. Kako se povežemo na mapo v skupni rabi? Kot kateri uporabnik se sosed priklopi na vašo mapo?
20. Povežite sosedovo mapo skupna kot mrežni disk I:.

21. V pomoči raziščite, kaj Windows vedo o zaščitah datotek. Iščite s permisions, ownership, … Kratko naštejte, kar ste našli.
22. Odstranite uporabnika Everyone  iz zaščit mape tekst. Ali je za to potrebna prekinitev dedovanja? Dodajte uporabnika ucenec in zanj nastavite ustrezne pravice, da bo uporabnik ucenec lahko pregledoval vsebino mape in bral datoteke.  Naj sosed priklopi  vašo mapo skupna kot mrežni disk kot uporabnik ucenec. Ali sedaj vaš sosed lahko popravlja datoteko tekst1.txt?  
23. Ali imate vi kot Administrator kakšne probleme do dostopanja do mape tekst? Zakaj?
24. Dodelite sosedu na datoteki tekst1.txt vse pravice, razen Full Control. Naj sosed poskusi v datoteko tekst1.txt dopisati stavek: 'Spremenil-a sem datoteko!'. Ali gre? Zakaj?
25. Naj sosed (še vedno priklopljen kot uporabnik ucenec) poskusi prevzeti lastništvo nad datoteko tekst1.txt. Ali naleti na kak problem? Zakaj? 

26. Ali lahko sosed (priklopljen kot ucenec) prevzame lastništvo nad kako sliko v mapi slike? Kot kateri uporabnik?
27. Sosed naj prevzame lastništvo nad eno od slik v mapi slike. Zaščiti naj jo tako, da jo vi (kot lokalni administrator na svojem računalniku) lahko le berete. Ali lahko brišete to datoteko (sliko)? Ali jo lahko kopirate? Si lahko nastavite pravice, da bo brisanje šlo? Zakaj in kako?
28. Za mapo skupna v zavihku Sharing, gumb Permisions nastavite omejitve tako, da bo dovoljeno le branje (Read) mape dane v skupno rabo (na nivoju dodeljevanja pravic za dajanje v skupno rabo). Ali lahko sosed (kot ucenec) sedaj kaj briše iz mape slike?  Kaj pa, če se sosed prijavi kot administrator? Ali lahko sosed sploh kaj naredi?
29. Ustvarite uporabnika ucenec2. Geslo naj bo  osio.
30. Sodelujte z dvema sosedoma.  Eden od njiju naj si priklopi vašo mapo skupna kot uporabnik ucenec, drugi pa kot uporabnik ucenec2. 
· Na mapi skupna nastavite obema sosedoma (ucenec in ucenec2) vse pravice, razen Full Control. 

· Vsem ostalim ne dodelite nobene pravice. Kakšne pravice imate vi (kot Administrator), oz. kaj lahko delate z mapo skupna? 

· Dodelite si pravice Full Control na mapi skupna. 

· Ali imata res oba soseda vse dodeljene pravice na mapi skupna? Kako je na njune akcije vplivalo to, da smo pri dajanju v skupno rabo nastavili le pravico Read? 

· Popravimo pravice mape skupna pri dajanju v skupno rabo tako, da dosežemo, da bosta soseda na mapi skupna res imela vse pravice razen Full Control.

· Kako se zgornje nastavitve pravic podedujejo na podmape in datoteke v njih? Preverite.

· Na mapi slike nastavite samo prvemu sosedu (ucenec) vse pravice razen Full Control, ostalim ne dajte nikakršnih pravic. Ali je potrebno prekiniti dedovanje?

· Na mapi tekst nastavite samo drugemu (ucenec2) vse pravice razen Full Control, ostalim ne dajte nikakršnih pravic. Ali je potrebno prekiniti dedovanje?

· S pomočjo sosedov preverite, če oba lahko gledata mapo skupna in če mapo slike res lahko gleda le prvi sosed in mapo tekst le drugi. 

· Soseda naj poskušata dodeljeni mapi (slike, tekst) priklopiti kot omrežni disk pod črko J:.

· Ali lahko kateri od sosedov spremeni lastništvo na kaki podmapi ali datoteki v mapi skupna? 

· V mapi ime (vaše ime – nad mapo skupna) naredite mapo moja. Prekopirajte mapo slike v mapo moja. Kaj se zgodi z zaščitami na kopiji mape in datotek v njej?

31. Spet s pomočjo gumba Advanced v zavihku Security prisilite mapo skupna in vse podmape, da bodo vsem vidne le za branje, vam (Administrator) pa bo dodeljena polna kontrola (uporabite prisiljeno dedovanje).

32. Poskusite dati mapo skupna v skupno uporabo še pod imenom javna. Namig – zavihek Sharing, gumb New Share.

33. Dana je naslednja naloga. Na vaši šoli imate predmet računalništvo. Predstavljajte si, da sta vaša dva soseda vaša dijaka. Vi ste učitelj računalništva. V ta namen ustvarite uporabnika ucitelj. Želite vzpostaviti sistem prenosa podatkov med dijaki in vami, ki bi omogočal, da jim ločeno dajate domače naloge, oni pa vam lahko oddajajo rešitve. Tako lahko naredite naslednje. V mapi C:\Vaja3 ustvarite mapo ucenci, v njej podmapi ucenec in ucenec2. V vsaki od teh dveh map naredite podmapi oddajanje (za oddajanje domačih nalog) in navodila za dajanje navodil. Mapi ucenec in ucenec2 dajte v skupno uporabo kot skriti mapi ($). Nastavite zaščite tako, da boste imeli vi vse pravice, dijaki pa bodo lahko v mapo oddajanje oddajali domače naloge, iz mape navodila le brali in ne bodo mogli brisati nobene mape. Kratko opišite, kako ste izvedli ustrezne nastavitve. 

34. Na lokalnem disku C: poiščite datoteko z igro FreeCell.Exe. Prekopirajte jo v mapo skupna. Umaknite zaščito Read&Execute in poskusite igrati igro. V čem je trik? 

35. Iz mape skupna vrzite FreeCell.exe v koš na način drag-and-drop. Restavrirajte. Vrzite jih v koš z ukazom delete (tipka). Restavrirajte. Vrzite jo v koš z ukazom shift+delete. Kakšne tipe brisanj poznate?
36. Prekopirajte datoteko FreeCell.Exe na mrežni disk, ki predstavlja mapo skupna pri vašem sosedu.  Kako je sedaj z brisanjem in košem?

37. Na disku C: v mapi skupna naredite mapo Test5 in v njej datoteki bla.txt in ble.txt. Naredite še mapo  Test6. V mapo Test5 kopirajte nekaj poljubnih datotek, ki jih najdete na disku. Preverite, ali ste lastnik vseh datotek v mapi Test5. Če niste, poskusite prevzeti lastništvo. 
38. Popravite dovoljenja mape Test5, tako da vanjo ne bo moč dodajati ali iz nje brisati novih datotek. Potem preverite, da zaščite res delujejo (tudi za Administratorja).

39. V mapi Test6 naredite bližnjico do mape Test5. Popravite dovoljenja mape Test6 na List. Nato skušajte uporabiti bližnjico do mape Test5.

40. Poskrbite, da vaših map (Test5 in Test6) ne bo mogel uporabljati nihče drug, kakor vi sami (Administrator). Sosed naj z različnimi uporabniki preveri, če vam je to uspelo.

41. Naj bo mapa Test6 taka, da lahko vanjo pišete, ne pa tudi berete iz nje. Naj bo mapa Test5 taka, da lahko samo gledate vsebino, ne morete pa pisati nanjo (dodajati novih datotek ali map). Kako to naredite?
42. Svoji kopiji programa Windows explorer,  ki ga najdete na disku na ustreznem področju, popravite dovoljenja, tako da bo dovoljeno samo izvajanje. Potem:

·  poženite Windows Explorer,

· prepišite Windows Explorer v drugo mapo.

43. V mapi Test6 naredite še dve mapi, tretja in cetrta. Prepišite program Explorer (po potrebi spremenite dovoljenja!) v obe mapi. Potem mapi Test6 postavite dovoljenje zase samo na execute. Ali lahko dosežete obe kopiji programa Explorer?

44. Naredite mapo C:\test7 in vanjo vstavite pojubno datoteko. Preverite, pri kakšnih kombinaciji zaščit mape in datoteke na disku C: v mapi skupna ali kaki podmapi ne morete brisati oziroma spreminjati datoteke. Ko ste "našli" pravo kombinacijo, dajte tako zaščiteno mapo v skupno rabo in pri čemer pri skupni rabi dovolite vsem uporabnikom vse pravice. Kaj lahko sosed (ucenec) počne z vašimi datotekami?

45. Datotekam v mapi v skupni rabi (test7) nastavite zaščite tako, da ima vsakdo vse pravice. Ali lahko z nastavitvijo zaščit pri dajanju mape v skupno rabo dosežete, da bodo drugi datoteke v skupni rabi lahko le brali? Kako?
46. Naj bodo datoteke na mapi v skupni rabi povsem brez zaščit. Kaj omogoča drugim uporabnikom lastnost Change pri mapi v skupni rabi? S sosedom (ucenec) preverita, če to drži!

47. Dajte mapo v skupno rabo. Sosed naj odpre določeno datoteko (v nekem urejevalniku). Poskusite kaj se zgodi, če med tem, ko je datoteka pri sosedu odprta, spremenite lastnost mape tako, da ni več v skupni rabi! Preverite, kaj se zgodi?

48. Neko svojo poljubno mapo dajte v skupno rabo pod različnimi imeni. Ali je to možno? Ali imajo te "mape v skupni rabi" lahko različna dovoljenja? Ali lahko "umaknete" le eno skupno rabo? Preverite s pomočjo soseda (ucenec).

49. Dajte mapo v skupno rabo. Povežite se na to mapo tako, da odprete na enoti X stalno povezavo (ki se obnavlja ob prijavi), na enoti Y pa tako, da se to ne zgodi avtomatično. Odjavite se z računalnika in ponovno prijavite? Kaj je z enotama X in Y?

50. Dajte mapo v skupno rabo. Povežite se na to mapo tako, da odprete na enoti X stalno povezavo. Ali lahko umaknete mapo iz skupne rabe?
51. Mapo skupna, ki je v skupni rabi na vašem računalniku poskusite priklopiti spet na svoj računalnik kot disk U:.

Ukazna lupina

52. Zaženite ukazno lupino Command Prompt.

53. Pojdite v mapo C:\vaja3 . Uporabite ukaz cd. Kakšna je uporaba tega ukaza?

54. Ustvarite mapo C:\vaja3\dos . Uporabite ukaz md. Kakšna je uporaba tega ukaza?

55. Pojdite v mapo C:\vaja3\tekst. S pomočjo ukaza dir preglejte vsebino te mape. Kako bi izpisali vse datoteke s končnico .txt. Kakšna je uporaba ukaza dir?

56. Izberite prvo datoteko s končnico .txt in jo kopirajte v  mapo C:\vaja3\dos. Uporabite ukaz copy.

57. Drugo datoteko s končnico .txt premaknite v isto ciljno mapo z ukazom move.

58. Premaknite se  v mapo C:\vaja3\dos. p

59. Iz mape C:\vaja3\tekst prekopirajte celotno vsebino v trenutno mapo. S kakšno oznako se označi trenutna mapa?

60. Ugotovite koliko je datotek v trenutni mapi, ki se začnejo na črko a (b, c, d, r, s)?

61. Izbrišite datoteko, ki je prva po abecedi.

62. Izbrišite vse datoteke v trenutni mapi. Kako to naredite z enim ukazom?

Omrežja

1. Ugotovite, kakšna je IP številka vašega računalnika. Ali računalnik deluje preko DHCP strežnika ali ima fiksen IP?

2. Ugotovite omrežno masko in številko prehoda. Koliko IP številk premore omrežje, ki ga določa omrežna maska?

3. Nastavite si fiksen IP. Seveda uporabite isti IP, kot vam ga dodeli DHCP. Prav tako uporabite iste ostale nastavitve (DNS, prehod, maska)

4. Kakšna je MAC številka vaše mrežne kartice?

5. Kakšno je ime in IP številka vašega DNS strežnika?

6. Za brskanje je potrebna avtorizacija na proxy strežniku? Kakšno ime in kakšen IP ima naš proxy strežnik. 

7. Ugotovite IP številko svojega soseda. Z ukazom ping preverite, če se sosedov računalnik odziva. Sosed naj v nastavitvah začasno onemogoči kartico. Kako pa je sedaj s »pinganjem«?

8. S pomočjo ukaza ping najdite kak prost IP v našem omrežju. Naštejte jih nekaj.

9. Naj sosed da neko mapo v skupno rabo. Priklopite to mapo kot mrežni disk na vaš računalnik. Pri tem namesto imena sosedovega računalnika uporabite IP številko (npr: \\102.168.8.4\skupna)

10. Ugotovite IP številke naslednjih strežnikov: www.google.com, www.cnn.com, www.najdi.si, www.siol.net, www.mobitel.si .

11. Kateri računalniki se skrivajo za naslednjimi IP: 193.2.126.11, 193.2.126.50, 66.135.208.101.

12. S pomočjo interneta (WWW storitev) in iskalnikov na internetu (www.google.com, najdi.si, …) poiščite statistične podatke o Internetu (koliko uprabnikov je na Internetu, koliko strežnikov,…).

13. Obiščite naslednje naslove in si preberite zanimivosti o mrežah:

http://www.ntfgam.uni-lj.si/OGR/PREDLOGE/Referati1/Informatika_0001/Virsek/SEMINAR.html http://www.zrsss.si/maja/mreze/ 

http://home.amis.net/vydrastm/LAV/RSiM/Mreze/Vaje.htm 

http://www.pfmb.uni-mb.si/didgradiva/nastopi/didrac2/00/2/index.htm 

14. Odgovorite si na naslednje vprašanja. Pomagajte si z zgornjimi naslovi. Lahko pa uporabite tudi enciklopedijo interneta na naslovu:

  
http://www.pcwebopedia.com/

· Kaj so to razredi A, B in C na internetu?

· Kaj so to podomrežja in subnet maske? 

· Kako deluje TCP/IP in kaj je to IPv6?

· Kakšna je naloga usmerjevalnikov?

· Kako hitre so lahko povezave po modemih, po ISDN, po ADSL in po antenskem kablu?

· Kaj so to Ethernet, FDDI in Token Ring?

· Kakšna je razlika med koncentratorji (hub), premoščevalniki(bridge) in stikali (switch) in prevezovalniki (router)?

· Kako deluje DNS?

15. S pomočjo ukaza nslookup ugotovite IP naslove strežnikov, na katerih so naslednje internetske strani:
· www.ntfgam.uni-lj.si/OGR/PREDLOGE/Referati1/Informatika_0001/Virsek/SEMINAR.html www.zrsss.si/maja/mreze/ 

· home.amis.net/vydrastm/LAV/RSiM/Mreze/Vaje.htm 

· www.pfmb.uni-mb.si/didgradiva/nastopi/didrac2/00/2/index.htm 

· www.google.com

· www.yahoo.com

· www.arnes.si

· www.siol.net

· www.cnn.com

16. Na strani www.windows2000faq.com poiščite odgovore na naslednja vprašanja:

· Kako se odjavimo s pomočjo ukazne lupina?

· Ali obstaja politika, ki navadnemu porabniku onemogoči, da izključi računalnik?

· Kaj je to DHCP in kje so nastavitve povezane s tem?










