Vaje 8
Osio 9.10.2004
Delo v sistemu Pingo Linux z namizjem KDE

1. Prijavite se z uporabniškim imenom uporabnik.

2. Kakšne opcije vam nudi menu Pingo. Oglejte si izbire: Grafika, Igre, Medmrežje, Pisarna, ...ter poskusite  ugotoviti, kaj vam nudijo?

3. Poskusite najti kak urejevalnik besedil (Editor) podoben programu NOTEPAD v Windowsih? Poskusite najti kak urejevalnik besedil (Word processor) podoben programu WORD v Windowsih? 

4. Kakšne programe imamo na voljo za brskanje po WWW straneh? Ali jih znamo uporabljati? Oglejte si novice na cnn.com

5. Raziščite, kakšne vrste pomoči so nam na voljo pri namizju KDE? Koliko je ta pomoč prijazna/uporabna?

6. V menuju Pingo izberite Domov? Kakšen program se nam zažene?

7. S pomočjo programa Konqueror naredimo na svojem področju mapo VajaLinux. V tej mapi naredimo dve podmapi z imeni mapa1 in mapa2. Kakna je pot do mape mapa1?

8. Najdimo program nek program za pisanje besedil npr. KWrite. Napišimo dokument besedilo.doc, ki vsebuje vsaj en poljuben stavek. Shranimo dokument v mapo mapa1.

9. Koliko krat moramo klikniti na dokument v Konquerorju, da se zažene KWrite?

10. S programom Konqueror kopirajmo dokument besedilo.doc v mapo mapa2. Uporabljajte desno tipko in menu (Copy/Paste). Ali obstaja ukaz Undo za razveljavitev zadnje akcije? Razveljavite zadnjo akcijo (kopiranje).

11. V mapi mapa1 naredimo nekaj kopij dokumenta besedilo.doc z imeni besedilo1.doc. besedilo2.doc, ... Recimo, da želimo označiti več dokumentov hkrati. Katero tipko moramo držati, da bomo to lahko storili? Kopirajmo prvi dve datoteki v mapo VajaLinux.

12. Kaj nam v Konquerorju omogoča menu Videz. Ali imamo kaj podobnega pri Windows Explorerju? Poskušajte nastaviti podobno nastavitev kot je View|Details v Windowsih.
13. Kaj nam v programu Konqueror omogočajo puščice (gumbi) v orodni vrstici (tik pod menujsko vrstico)? Preizkusite jih?

14. Ali lahko s programom Konqueror brskamo po mreži, internetu? Kako?

15. Spremenite uporabniško geslo. Uporabite Pingo | Sistemske Nastavitve| Geslo za root.

16. Odjavite se in se spet ponovno prijavite. Ali zamenjava gesla deluje?

17. S pomočjo menuja Pingo | Sistemske Nastavitve ugotovite, kako se da spremeniti resolucijo.

18. S pomočjo Pingo | Sistemske Nastavitve si konfugurirajte prijavno okno po želji.

19. S pomočjo Pingo| Prikrojitve nastavite 

· Spremenite barvo ozadja. 

· Barvno shemo oken (Uporabite Nadzorno središče KDE ).

· Velikost pisave v ikonah na namizju Desktop|¸

· Velikosti raznih pisav v raznih objektih (Fonts)

· Velikost in efekti na Ikonah (Icons)

· Ohranjevalnik zaslona (Screen saver)

· Zaželjen stil okenskega  upravljalnika (Style)

· Kje se nastavi, da se datoteke odpirajo na enojni klik. 

20. Preverite, če je čas in datum pravilno nastavljen. Mogoče je treba čas popraviti za kako minuto?

21. Odprite konzolo (program za delo iz ukazne vrstice). Z ukazom pwd ugotovite, v kateri mapi ste. 

22. Z ukazom cd pripotujte v mapo /usr/bin/ 

23. Z ukazom ls izpišite vsebino mape. Z ukazom man poiščite pomoč v zvezi z ukazom ls. Kako se izpiše datoteke skupaj  z vsemi podatki (zaščite, lastnik, lastniška skupina ...). Kaj naredi ls –a. 

24. Izpišite datoteke v mapi, ki se začnejo na črko a.

25. Izpišite datoteke v mapi po časovnem vrstnem redu nastanka. Pomagajte si z ukazom man in ugotovite, katero stikalo morate uporabiti.

26. Preglejte še vsebino mape /usr. Kako najlažje pridete v to mapo.

27. Vrnite se na vaše domače področje. Z ukazom mkdir ustvarite mapo z imenom Moja mapa. Za zapis presledka uporabite ubežni znak '\ ' (Moja\ mapa).

28. V mapi Moja mapa ustvarite dve podmapi mapa1 in mapa2.

29. Kaj naredi ukaz cp /usr/bin/*a . , če se nahajamo v domači mapi?

30. Iz mape /usr/bin kopirajte vse datoteke, ki se začnejo na črko b v mapo mapa1.

31. Z ukazom mv premaknite datoteke iz iz mape Moja mapa v mapo mapa2.

32. V mapi mapa2 izbrišite datoteko z imenom access.

33. V mapi mapa2 brezpogojno izbrišite vse datoteke, ki se končajo na črko e.

34. Poskusite zbrisati mapo mapa1.

35. Z ukazom ps poskusite izvedeti, kateri procesi tečejo na vasem računalniku. Zaženite program Konqueror. Ugotovite, kakšna je številka procesa, ki ga predstavlja zagnani program. Pomagajte si z ukazom man.

36. Kaj naredi ukaz top?

37. Z ukazom kill ubijte proces, ki predstavlja program Konqueror. Kaj se zgodi? Pomagajte si z ukazom man.

38. Ugotovite, kje se nastavi mrežne nastavitve računalnika. Kje lahko spremente IP številko.

39. Ugotovite, kakšna je TCP/IP konfiguracija vašega računalnika (IP številka, DNS, mrežna maska, gateway, hostname).

40. Ustvarite dva uporabnika, janka in metko. Navedite samo osnovne podatke (tiste, kjer zraven ne pise opt). Uporabnikom določite tudi gesla.

41. Ustvarite novo skupino (grupo) z imenom ucenci. V to skupino vključite oba uporabnika. Ustvarite še uporabnika janeza, ki pa ga ne vključite v to skupino. 

42. Prijavite se kot root. Zaženite program Konqueror in ustvarite mapo /home/zascitena. Z desno tipko kliknite na mapo in izberite Lastnosti ter zavihek Dovoljenja. Za lastniško skupino mape nastavite skupino ucenci. Lastniku in skupini nastavite vse pravice (razen zaganjanja), ostalim pa nič.

43. Prijavite se kot janko. Napišite besedilo s pomočjo programa KWrite in ga shranite v mapo /home/zascitena kot besedilo.txt.

44. Prijavite se kot metka. Ali lahko berete

45. Kot uporabnik janko na zgornjo datoteko nastavite zaščite, da jo lahko bere le skupina (lastnik ima vse pravice razen zaganjanja).

46. Prijavite se kot metka. Ali lahko metka bere datoteko, ki jo je napisal janko? Kaj bi moral narediti janko, da bi datoteko lahko brala tudi metka. 

47. Prijavite se kot janez. Ali lahko dostopate v mapo /home/zascitena?

48. Ostanite prijavljeni kot janez. Zaženite ukazno lupino. Z ukazom su janko se v lupino prijavite kot janko. Ali sedaj lahko dostopate do mape /home/zascitena.

49. Kaj se zgodi, če uporabite ukaz exit?

50. Kaj pa, če to storite še enkrat?

51. Kaj naredi ukaz su brez parametrov? Prijavite se v lupini kot root.  Bodite pazljivi. Če kaj narobe naredite so lahko posledice. 

52. V ukazni lupini ustvarite mapo /home/zascitena2. Z ukazom chgrp nastavite za uporabniško skupino skupino ucenci. Pomagajte si z ukazom man (man chgrp).

53. Preberite si pomoč za ukaz chmod (man chmod). Z ukazom chmod poskusite nastaviti na mapo /home/zascitena2 enake pravice, kot so na mapi /home/zascitena. 

54. Z ukazom ls -l ugotovite, če je to res.

55. Vključite janeza v skupino ucenci.

56. Naredite še dva uporabnika. To bosta učitelja. Naredite še skupino ucitelji. 

57. Nastavite za mapo zascitena lastniško skupino ucitelji tako, da bodo vse datoteke in podmape v njej podedovale to skupino ('rekurzivno'). Pomagajte si z ukazom man. Enako dodelite vse pravic uporabniku in skupini ostalim pa nič (na mapi, podmapah, datotekah).

58. Ali lahko učenci kaj počnejo v mapi zascitena? Kaj pa učitelji v mapi zascitena2?

59. Kakšna sta lastnik in lastniška skupina datoteke /home/zascitena/besedilo.doc ? Ali lahko lastnik dostopa do svoje datoteke? Kdo lahko sploh dostopa do datoteke?

60. Kdo lahko spremeni lastnitvo zgornje datoteke (ukaz chown)? Kdo lahko spremeni lastniko skupino? Ta naj jo postavi na skupino ucitelji in jim dodeli vse pravice razen zaganjanja.
