Oporne točke za predavanje o programu 

Paint Shop Pro

Osnovno

· Obdelali bomo različico 7.02.

· Najnovejša različica 8.1.

· Program je namenjen za risanje in obdelavo rasterskih slik.

Rasterske slike

· Slika sestavljena iz majhnih kvadratnih točk.

· Če jo ustrezno povečamo, lahko te točke vidimo kot kvadratke.

· Vsaka točka ima svojo barvo. 

· Višina in širina slike se meri v točkah ali v nekih merskih enotah.

· Resolucija - število točk na mersko enoto (ponavadi v dpi - dots per inch)

· Slike izgledajo lepše (manj kockaste), če je resolucija večja.

· Večja kot je resolucija, več spomina zahteva slika. 

· Barvna globina - število barv, ki jih lahko zavzame vsaka točka

· Vsaka barva je opisana kot neko število

· dvobarvene slike (Blace & White - 1 bit/točko)

· enostavne barvne slike (16 barv - 4 biti/točko)

· črnobele slike (256 odtenkov sivin od bele do črne)

· osnovne barvne slike (256 barv - 8 bitov/Točko)

· fotografije (16 miljonov barv, mešanica RGB za vsako barvo 8 bitov, torej skupna 24 bitov)

Rasterski formati slik

· Nekompresirani:

· bmp (windows, brez kompresije)

· tiff (skenirane slike, splošen, omogoča kompresijo) 

· Kompresirani

· jpeg (kompresija z izgubo kvalitete, internet)

· gif (256 barv, kompresija brez izgube kvalitete, internet, animacije, interlacing)

· png (nadomestek za gif, ker je gif patentiran, izboljšan v nekaterih vidikih)

· Nekateri formati podpirajo še:

· vektorske poti (embedded paths - določajo vektorske krivulje, ki delijo sliko)

· maske (alpha channels - maske, ki določajo dele, ki so prozorni)

· razne dodatke (plasti - layers, ...)

· Paint Shop Pro - osnovni format .psp
Začetek

· File|New

· Nastavimo velikost slike in resolucijo (Height, Width, Resolution)

· Nastavimo barvo ozadja (privzeto - brezbarvno - transparent)
Delovna površina

· Menu View

· Ravnila (rulers)

· Mreža (grid)

· Vodilne črte (guides)

· Korak po črtah in/ali po vodilnih črtah (Snap to Grid, Snap to Guides)

· Povečava (zoom)

· Orodne vrstice (vklop/izklop)

· Prozorna površina se vidi kot šahovnica s sivinami

· Vodilne črte in mreža so vidne kot sive.

· Risalna površina (Canvas) sestavljena iz slike in iz preostanka

· Pogledi:

· Standarden (v oknu)

· Full Screen Edit

· Full Screen Preview
· Leteča okna (se odprejo, če je miška nad njimi; pomožne nastaviteve) 
Barve

· Orodna vrstica ColorPallete

· Foreground 

· Background

· Teksture

· RGB

· Hue, Saturation, Light

· V Style nastavimo lahko navadne barve, teksture, gradiente ali vzorce.

Orodja

Orodna vrstica ToolPallete

Dodatne lastnosti se nastavijo v letečem oknu Tool Options
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 Puščica za premikanje po strani
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 Povečava (leva tipka) in pomanjšava (desna tipka)
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 Deformiranje pomožnih vektorskih objektov
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 Izsek slike
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 Premikanje označitve 
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 Pravokotna (okrogla, eliptična) označitev
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 Prostoročna označitev
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 Označevanje področij glede na barve (z določeno toleranco)
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 Branje barve iz slike
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 Prostoročno risanje
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 Kloniranje dela slike (desna tipka za označitev pozicije, ki jo kloniramo)
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 Zamenjava barv 
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 Razmaz slike
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 Praske
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 Brisanje (vračanje na Background color)
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 Picture tube - barvanje s slikami
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 Sprej
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 Barvanje omejenih površin

[image: image19.png]


 Besedilo - dokler je še prvič konstruirano in označeno, se ga da upravljati kot vektorski objekt. Potem se ob opozorilu zlije (nariše) na najvišjo plast.
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 Risanje vektorskih črt - velja podobno kot za črke
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 Vektorski liki
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 Kazalec za obdelavo vektorskih objektov

Plasti, maske

· Plasti

· vektorske - vsebujejo vektorske objekte

· rasterske - vsebujejo rasterske objekte

· Uporabljamo leteče okno Layer Pallete

· Adjustment Layer - plast z nekim tipom nastavitev, ki vpliva na vse prave rasterske plasti pod to plastjo.

· Lastnosti plasti

· Name (ime)

· Opacity (prozornost, prepustnost - tice se plasti pod njo)

· Blend mode (način navideznega zlivanja s plastmi pod njo)

· Visible (če je viden na celotni sliki)

· Lock transparency (zaklep prozornih delov - ne moremo jih urejati)

· Lastnosti povezane z masko.

· Maske

· Slike iz sivih odtenkov, ki določajo prepustnost plasti

· Ustvarimo jih lahko iz označitve, alpha channelov (prave maske) ali pa iz samih slik

· Uporabljamo jih za zakrivanje delov slik in za prehode med plastmi

· Osnovne maske (Mask|New)

· vse vidno (Show All)

· vse nevidno (Hide All)

· označitev vidna (Show Selection)

· označitev nevidna (Hide Selection)

· iz slike (From Image)

· Ko jo brišemo, lahko izberemo, ali se na plasti vidi tako kot določa maska ali kot da jo odstranimo

Označevanje

· Menu Selections - manipuliranje s področjem označevanja.

· Orodja [image: image23.png]
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.

· Invert - obrne označitev

· Modify - operacije za deformiranje označitve

· Float/Defloat - Ločevanje od slike (kopija)

· Matting - odstranjevanje barve ozadja iz slike na robovih

· Promote To Layer - premik na plast

Slika

· Menu Image

· Flip, Mirror, Rotate - transformacije označitve

· Resize - sprememba velikosti in resolucije.

· Image Information - lastnosti slike

Korekcija barv

· Histogram - leteče okno Histogram window - prikazuje število točk določene barve glede na svetlost

· Histogram Functions - Različni načini uravnotežanja in razporeditev barv po histogramu - obdelava slik

· Greyscale - v črno belo sliko

· Negative Image - negativ

· Posterize - zmanjševanje bitov na barvni kanal

· Solarize - kontroliran negativ

· Increase (Decrease) color depth - spreminjanje globine barve (število možnih barv)

Efekti

· Služijo za obdelavo slik

· Sharpen - izostritev robov

· Blur - zameglitev robov

· Enhance Photo - efekti za korekcijo in obdelavo fotografij (npr Red-eye filter) 

Animation Shop

Princip

· narišemo slike, jih zložimo v zaporedje in določimo koliko časa se prikazuje določena slika.

· Slike ponavadi rišemo v PaintShop Pro in jih potem kopiramo v Animation Shop.

Osnovno:

· Odpremo novo animacijo.

· Animation|Insert Frames - nove slike - prazen ali pa iz datoteke.

· Z orodjem za označevanje lahko označujemo različne slike v zaporedju. Ko so označene jih lahko editiramo. 

· Lastnosti animacije določimo z Animation|Frame Properties, kjer nastavimo čas prikazovanja posamezne slike

· Animation|Animation Properties|Looping - način ponavljanja.

Shranjevanje

· animated gif

· avi

· ostali formati

