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Omrežja

1. S pomočjo interneta (WWW storitev) in iskalnikov na internetu (www.google.com, najdi.si, …) poiščite statistične podatke o Internetu (koliko uprabnikov je na Internetu, koliko strežnikov,…).

2. V mapi z:\_osi\omrezja si oglejte predstavitve, tako da klikate na datoteke z imeni Demoxx.exe. Odgovorite na naslednja vprašanja:

· Kakšne so standardne vezave (topologije) lokalnih mrež in kako delujejo?

· Kaj so lastnosti posameznih vezav?

· Kaj pomeni trčenje podatkov na mreži (Collision) in zakaj ni dobro? Kako se ga preprečuje?

· Kaj je bistvo domen in kako so organizirane?

· Kako delujejo povezave preko modema?

3. Obiščite naslednje naslove in si preberite zanimivosti o mrežah:

http://www.ntfgam.uni-lj.si/OGR/PREDLOGE/Referati1/Informatika_0001/Virsek/SEMINAR.html http://www.zrsss.si/maja/mreze/ 

http://home.amis.net/vydrastm/LAV/RSiM/Mreze/Vaje.htm 

http://www.pfmb.uni-mb.si/didgradiva/nastopi/didrac2/00/2/index.htm 

4. Odgovorite si na naslednje vprašanja. Pomagajte si z zgornjimi naslovi. Lahko pa uporabite tudi enciklopedijo interneta na naslovu:

  
http://www.pcwebopedia.com/

· Kaj so to razredi A, B in C na internetu?

· Kaj so to podomrežja in subnet maske? 

· Kako deluje TCP/IP in kaj je to IPv6?

· Kakšna je naloga usmerjevalnikov?

· Kako hitre so lahko povezave po modemih, po ISDN, po ADSL in po antenskem kablu?

· Kaj so to Ethernet, FDDI in Token Ring?

· Kakšna je razlika med koncentratorji (hub), premoščevalniki(bridge) in stikali (switch) in prevezovalniki (router)?

· Kako deluje DNS?

5. S pomočjo ukaza ipconfig ugotovite, kakšna je TCP/IP konfiguracija vašega računalnika.

6. S pomočjo ukaza nslookup ugotovite IP naslove strežnikov, na katerih so naslednje internetske strani:
· www.ntfgam.uni-lj.si/OGR/PREDLOGE/Referati1/Informatika_0001/Virsek/SEMINAR.html www.zrsss.si/maja/mreze/ 

· home.amis.net/vydrastm/LAV/RSiM/Mreze/Vaje.htm 

· www.pfmb.uni-mb.si/didgradiva/nastopi/didrac2/00/2/index.htm 

· www.google.com

· www.yahoo.com

· www.arnes.si

· www.siol.net

· www.cnn.com

7. Ugotovite, kakšen IP naslov se skriva pod imenom warp.std.fmf.uni-lj.si. S pomočjo ukaza ping preverite 5 prejšnjih in 5 naslednjih IP naslovov in ugotovite, če so zasedeni? Za zasedene določite tudi imena, če jih imajo.

8. Na strani www.windows2000faq.com poiščite odgovore na naslednja vprašanja:

· Kako se odjavimo s pomočjo ukazne lupina?

· Ali obstaja politika, ki navadnemu porabniku onemogoči, da izključi računalnik?

· Kaj je to DHCP in kje so nastavitve povezane s tem?










