1. Nariši:

· poševno črto,

· vodoravno črto,

· navpično črto,

· pravokotnik,

· kvadrat,

· elipso,

· krog.

2. S slike zbriši kvadrat in krog (enega za drugim).

3. S slike zbriši elipso in pravokotnik (oba hkrati).

4. S slike zbriši vse, kar je še ostalo.

5. Nariši pravokotnik, kvadrat, elipso in krog rdeče barve z modrim robom.

· nastavimo barvo notranjosti in barvo robu (Fill Color, Outline Color) 

· narišemo vse like

· notranjosti in robu nastavimo začetne lastnosti (brez notranjosti, črn rob)

6. Spremeni barvo kvadrata v zeleno.

7. Preostalim trem likom barvo spremeni v rumeno.

8. Krogu nariši debelejši, črtkan rob.

9. Pravokotniku spremeni velikost.

10. Elipso zavrti okoli središča.

11. Nariši rdeče pobarvan kvadrat in čez njega moder krog. Popravi risbo tako, da bo viden cel kvadrat in le del kroga.

12. Nariši pravokotnik in mu natančno vriši diagonali.

· pri risanju diagonal imejte vključeno možnost Snap to Objects

13. Nariši kvadrat in mu natančno vriši krog.

· pri risanju kroga imejte vključeno možnost Snap to Objects

14. Nariši nekaj trikotnikov (splošni, pravokotni, enakostranični, enakokraki).

· splošni trikotnik sestavimo iz treh črt (Snap to Objects)

· pri pravokotnem trikotniku najprej narišemo kateti

· enakostranični trikotnik narišemo z rotacijami

· enakokraki trikotnik dobijo iz enakostraničnega z navpičnim raztegom

15. Nariši kvader.

· narišemo pravokotnik

· naredimo kopijo, ki je pomaknjena malo v desno in malo navzgor

· s štirimi črtami povežemo ustrezna oglišča (Snap to Objects)

16. Nariši paralelogram.

· narišemo pravokotnik

17. označimo ga (dvakrat) in ga raztegnemo v vodoravni smeri

18. Nariši romb.

· narišemo vodoravno črto

· zasučemo jo okoli enega od krajišč (original pustimo pri miru)

· označimo obe črti in ju prezrcalimo vodoravno in navpično (original spet pustimo pri miru)

· prezrcaljeni črti postavimo tako, da skupaj z originalom sestavljata romb (Snap to Objects)

19. Nariši notno črtovje. 

· narišemo vodoravno črto

· z ukazom Position jo razmnožimo enakimi navpičnimi razmiki in z vodoravnim razmikom 0

· skupino petih črt razmnožimo z večjim navpičnim razmikom

20. Nariši nekaj koncentričnih krogov.

· narišemo krog

· z ukazom Scale & Mirror ga pomanjšamo na 70% velikost (original pustimo pri miru)

· zadnji korak še nekajkrat ponovimo

21. Nariši strelsko tarčo (enako razmaknjeni koncentrični krogi).

· narišemo krog

· z ukazom Size mu določimo velikost 120mm

· nato mu velikost popravimo na 100mm (original pustimo pri miru)

· zadnji korak ponovimo še za 80mm, 60mm, 40mm in 20mm

· kroge izmenično pobarvamo belo in črno

22. Nariši pravokotnik z zaobljenimi vogali.

· narišemo pravokotnik

· z orodjem za spreminjanje premaknemo eno izmed vogalnih pik

23. Nariši krožni lok in krožni izsek.

· narišemo krog

· z orodjem za spreminjanje premikamo krajišči krožnega loka po krožnici

· če je kurzor v zunanjosti kroga, dobimo krožni lok, če pa je v njegovi notranjosti, dobimo krožni izsek

24. Nariši šahovnico

· nariši kvadrat velikosti 20 ( 20 mm. (pomagaj si z ukazom Size)
· napravi še 7 kopij kvadrata, vsaka kopija naj bo zamaknjena 20 mm levo (ukaz Position).

· Kvadratke v dobljeni vrstici ustrezno pobarvaj, nato vrstico prekopiraj sedemkrat navzdol (prav tako ukaz Position)

· okoli cele mreže narišemo še en kvadrat z debelejšim robom

25. Nariši tri semaforje, prvega s prižgano zeleno lučjo, drugega z rumeno in tretjega z rdečo lučjo. Spodaj napiši ustrezno besedilo.

· naredimo dve pomožni črti (vodoravni in navpično)

· narišemo krog (luč na semaforju) s središčem v presečišču pomožnih črt (Snap to Guidelines) in ga dvakrat skopiramo z enakim navpičnim razmikom in vodoravnim razmikom 0 (enkrat navzdol, drugič navzgor)

· narišemo pravokotnik, ki bo vseboval vse tri kroge (tudi pravokotnik bo imel središče v presečišču pomožnih črt)

· narišemo še en pravokotnik (drog semaforja), ki bo imel središče na navpični pomožni črti (Snap to Guidelines, Snap to Objects). V primeru težav pri določanju širine pravokotnika narišite preširok pravokotnik in mu kasneje z ukazom Size popravite širino

· napravimo še dve kopiji celega semaforja in pobarvamo luči

· pod vsakim semaforjem dodamo ustrezno besedilo

26. Nariši nekaj črt enake debeline. Nekatere opremi s puščicami, nekatere črtkaj. Nekaterim narisanim črtam nato spremeni debelino in obliko.

27. Nariši dva kvadrata. prvega obarvaj tako, da bo od spodnjega levega vogala proti zgornjemu desnemu vogalu bela barva prehajala v črno (Fountain Fill, Linear). Drugi kvadrat obarvaj z dvobarvnim vzorcem. Poskusi majhno in srednjo velikost vzorca.

28. Nariši nesklenjeno krivuljo. Z orodjem za spreminjanje približaj njeni krajišči drugo k drugemu. Zatem z istim orodjem izberi obe krajišči. Med ukazi Node Edit… uporabi ukaz za združitev obeh krajišč in pobarvaj notranjost nastalega lika.

29. Nariši kvader, katerega vidni robovi bodo debelejši od nevidnih.

· narišemo kvader (glej nalogo 15)

· pravokotnik v ozadju najprej v krivuljo

· dobljeno krivuljo razbijemo v dve (vidni in nevidni del pravokotnika)

· označimo vse vidne robove in jih odebelimo

30. [image: image1.wmf]Nariši luno, kot jo vidiš na sliki.

· narišemo zgornjo polovico krožnice

· navpično jo stisnemo na 60% (original pustimo)

· označimo obe krivulji in ju kombiniramo

· z orodjem za spreminjanje označimo obe začetni krajišči in ju združimo. Isto naredimo s končnimi krajišči

· luno pobarvamo in ji zbrišemo rob

31. Nariši pobarvan romb.

· narišemo romb (glej nalogo 17)

· označimo vse črte in jih kombiniramo

· z orodjem za spreminjanje združimo istoležni krajišči in ju združimo (to moramo narediti v vsakem oglišču romba)

· pobarvamo romb

32. [image: image2.wmf]Nariši Saturn z obroči

· narišemo zgornjo polovico pobarvanega eliptičnega kolobarja brez roba

· naredimo še štiri pomanjšane kopije tega polkolobarja z istim središčem

· naredimo navzdol prezrcaljeno kopijo vseh polkolobarjev

· narišemo krog z istim središčem, kot ga imajo eliptični kolobarji in ga pobarvamo

·  spodnje polkolobarje prikažemo nad ostalimi objekti
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Nariši jabolko

33. najprej nariši »polovico« jabolka (krožni lok), ki jo prekopiraš, postaviš poleg prve polovice, združiš krajišča in končno pobarvaš

33. nato narišeš še pecelj, ki ga postaviš za že narisanim delom slike
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34. Ilustriraj pitagorov izrek.

· najprej narišemo kvadrata na katetah

· narišemo hipotenuzo (Snap To Objects), ki jo nato vrtimo okoli oglišča, da dobimo kvadrat (Rotation).

· črte, ki sestavljajo kvadrat na hipotenuzi združimo

· [image: image5.wmf]dodamo še besedilo

35. Nariši znak »jing-jang«.
· nariši krog 

· naredi dve kopiji veliki 50% in ju prilepi v krog.

· Nariši še dva manjša kroga v središčih

· vse kroge (razen zadnjih dveh) razbij na polkrožnice in v dveh manjših odstrani spodnji oz. zgornji del.

· Zlepi polkrožnice »črnega dela« in sliko pobarvaj.
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