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Dopolnilno izobraževanje iz računalništva in informatike 2002

Programski jeziki – JAVA


1. Program Verjetnost2.java popravi tako, da boš izračunal verjetnost, da bo na lotu izžrebanih naslednjih 5 števil: 2, 8, 19, 22, 27!

2. Prepiši spodnji program in ugotovi, kaj izpiše. Poženi ga večkrat.
import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Vaja13a extends Applet

{

   public void paint(Graphics g)

   {

      double nakljucno_stevilo;

      nakljucno_stevilo = Math.random();

      if (nakljucno_stevilo < 0.5)

      {

         g.drawOval(10, 10, 50, 50);

      }

      else

      {

         g.drawRect(10, 10, 50, 50);

      }

   }

}

3. Popravi zgornji program tako, da bo z verjetnostjo 1/3 narisal krog, z verjetnostjo 2/3 pa  trikotnik. 

4. Napiši programček, ki prebere število n ter izpiše 5 naključnih celih števil med 0 in n – 1. Primer: za n = 7 naj programček izpiše npr. 

1 2 2 6 0 

5. Nariši poln pravokotnik "naključne" barve. Barvo nastaviš z metodo setColor(new Color(r,g,b)), kjer so r, g in b tri naključna števila med 0 in 255.

6. Napiši program, ki prebere celo število. Če je sodo, potem naj nariše kvadrat, sicer pa krog. 

7. Napiši program, ki prebere celi števili a in b. Če je število a večje ali enako 10, potem naj nariše kvadrat, sicer pa krog. Barva narisanega lika je odvisna od b. Če je b deljiv s 3, potem naj bo lik zelen, sicer pa rdeč. 

8. Napiši program ki prebere zgornje levo oglišče (x, y), širino (w) in višino (h) kvadrata in ga nato narisal tako, da bo višina vedno manjša od širine. Če ni, naj podatka zamenja.

vaje, petek, 24. 5.

Matija Lokar, 2002


[image: image1.jpg]