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Dopolnilno izobraževanje iz računalništva in informatike 2002

Programski jeziki – JAVA


Vaje – sobota, 1. 6.

1. Napiši naslednji program in ugotovi, kaj izpiše.

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Vaja11c extends Applet

{

   public void paint(Graphics g)

   {

      int i;

      g.setColor(Color.green);

      i = 0;

      while (i < 10) 

      {

        g.fillRect(10 + 30*i, 10, 20, 20);

        i = i + 1;

      }

   }

}

Programček spremeni tako, da bo izpisal n rdečih krogov po diagonali.

2. [image: image1.wmf]Napiši program, ki prebere števila x, y in n ter nariše n »koncentričnih« kvadratov. Dimenzije zunanjega kvadrata naj bodo x ( x, notranjega pa y ( y. Slika na desni kaže primer za n = 7. Program potem dopolni tako, da bodo kvadrati izmenično rdeče in
modre barve.

3. Prepiši spodnji program in ugotovi, kaj nariše. Kaj se zgodi, ko povečaš ali pomanjšaš okno? Kaj  pomenita ukaza getWidth in getHeight?

import java.awt.*;

import java.applet.*;

public class Vaja13e extends Applet

{

   public void paint(Graphics g)

   {

      int i;

      int maxx, maxy;

      int x, y;

      maxx = getWidth();

      maxy = getHeight();

      g.setColor(Color.green);

      i = 0;

      while (i < 10) {

        x = (int)((maxx - 10)*Math.random());

        y = (int)((maxy - 10)*Math.random());

        g.fillOval(x, y, 10, 10);

        i = i + 1;

      }

   }

}

Programček iz prejšnje naloge spremeni tako, da bo risal kroge s slučajnim premerom (npr. med 10 in 20). Dalje ga popravi tako, da ne bo risal le krogov, ampak tudi kvadrate, to pomeni: z verjetnostjo ½ naj nariše kvadrat oziroma krog. 

4. Napiši program, ki bo narisal »naključno« lomljeno črto sestavljeno iz n delov. Primer: za n = 10 naj program nariše nekaj takšnega:
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5. Program za šrafiranje popravi tako, da bo narisal šrafuro v obeh smereh.

6. [image: image2.jpg]Napiši program, ki prebere vrednosti x, y, w, z, n. Nariše naj n krogov, od katerih ima prvi središče v točki (x, y), zadnji pa v točki (w, z). Središča ostalih naj bodo enakomerno razporejena po premici, ki povezuje središči prvega in zadnjega kroga. Primer za n = 10 kaže slika na desni. Program naj bo Vaja11_15.java.

7. Na osnovi programa za določanje največje števke sestavi program, ki bo določil največjo števko poljubnega pozitivnega števila!

8. Nariši poln rdeč krog s središčem 100, 100 in polmerom 20. Nato riši naključne modre kroge (naključno središče) s polmerom 5 toliko časa, dokler ne pade moder krogec znotraj rdečega.

9. Napiši program, ki bo prebral celo število n, nato pa izpisal vsako števko v svojo vrstico. Primer: za n = 31578 naj program izpiše
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