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Dopolnilno izobraževanje iz računalništva in informatike 2002

Programski jeziki – JAVA


Vaje – petek, 7. 6.

1. Sestavi program, ki nariše ploščo, kot bi jo lahko uporabili za igro 4 v vrsto – pravokotnik, velikosti n x m, ki ima n x m "lukenj".

2. Preberi N števil. Izpiši, koliko je bilo pozitivnih, koliko negativnih in koliko enakih 0.

3. Sestavi program, ki bere števila toliko časa, da prebere število 13. Izpiši največje med prebranimi števili.

4. [za zraven] Število Pi lahko določimo tudi takole: Naključno izbiramo točke s kvadrata [0 , 1] x [0, 1]. Štejemo, kolikokrat točka pade znotraj kroga (četrtine pravzaprav), ki ima središče v točki (0, 0) in polmerom 1. Razmerje med točkami znotraj kvadrata in vsemi točkami se ob velikem številu posusov približuje Pi/4. 

Sestavi program, ki N krat izvede izbiro točke in izpiše to razmerje (točke_znotraj / n) pomnoženo 2 4! Če znaš, poskus še grafično ilustriraj (namig – potrebno bo kvadrat in krog narediti večji in premakniti središče).
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