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Dopolnilno izobraževanje iz računalništva in informatike 2002

Programski jeziki – JAVA


1. Sestavi program (ne programček), ki naredi sledeče:  S pogovornim oknom preberemo velikost tabele. Potem sestavimo tabelo naključnih celih števil med 1 in 100. Prepiši jih v novo tabelo tako, da bodo soda števila na začetku, liha pa na koncu. Izpiši obe tabeli po 10 v vrsto.

2. Napiši program Dvomestno.java, ki prebere dvomestno število  x  ter izpiše njegove desetice in enice. Če program zaženemo z Dvomestno  23  naj izpiše: 


Enice števila 23: 3, desetice: 2.

3. Sestavi program Vsota, ki kot argument dobi naravno število. Na zaslon izpiši to število in vsoto njegovih števk. Npr. ob klicu Vsota 241 izpiši:  Stevilo 241 ima vsoto stevk 7.

4. Spremeni program iz naloge 1 tako, da boš velikost tabele podal ob klicu programa.

5. Sestavi metodo krog, ki nariše krog s središčem v toči (x, y) in polmerom r. 

6. S pomočjo metode, napisane v nalogi 1, nariši n koncentričnih krogov. Število krogov, začetni polmer in prirastek preberi.

7. Sestavi metodo nakljucno s parametroma a in b (oba sta tipa int). Metoda naj vrne naključno celo število med  a in b (vključno z a in b).

8. Sestavi metodo izpis, ki s pomočjo System.out.print izpisuje tabelo celih števil po x elementov v vrsto. Parametra metode sta tabela in število elementov v vrsti.

9. Predelaj program iz naloge 1 tako, da boš uporabil metodo za prepis tabele in metodo za izpis. 
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