Vaje iz PowerPointa
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1. Na naslovu:

http://www.educa.fmf.uni-lj.si/www375/2002/ProgOpr/Vaje8/Predstavitev1.htm si oglejte predstavitev. Naredite ravno takšno predstavitev:

· Prva stran je naslovna.

· Druga in tretja stran sta navadni strani z alinejami. 

· Tretja stran ima še pobarvano ozadje z svetlomodro barvo ter besedilo v alinejah z belo.

· Na četrti strani je tabela s 6 vrsticam in dvemi stolpci. Celici v prvi (prazni) vrstici sta zliti v eno celico (Merge Cells). Ta celica je pobarvana s sivo barvo. Prvi stolpec je pobarvan s svetlo sivo barvo.

· Na peto stran postavite objekt iz WordArta, objekt iz programa Equation (enačba), slika iz strani www.fmf.uni-lj.si, graf v obliki pite ter Bezierjeva krivulja. Poleg tega so ob objektih narisani oblački (AutoShape), ki opisujejo objekte. 

· Na šesti strani sta dve alineji dva objekta AutoShape (smeško in puščica) ter besedilo iz Wordarta. Na alinejah je nastavljeno animacija Fly (from Bottom), na smeškotu je animacija Random Bars, na WordArt tekstu je animacija Spiral in na puščici animacija Fly (from Right). Animacije nastopajo v tem vrstnem redu.

· Na sedmi strani sta dve alineji. Ozadje je narejeno z efektom gradient od bele do modre barve.

· Zadnja stran vsebuje objekt v WordArtu in ozadje pobarvano s teksturo. 

2. Iz domače strani o predmetu OSIO potegnite predstavitev o zgodovini računalništva (1. prosojnice). Oblikujte predstavitev tako, da popravite 'Master' shemo. 

· sami si postavite razporeditev strani

· določite novo ozadje po lastnem okusu

· določite tipe alinej in pisavo v njih

· vstavite številke strani

· Master za naslovnico oblikujte posebej.

3. V prejšnjo predstavitev vključite razne animacije

4. Sestavite predstavitev svojega domačega kraja ali bližnjega kraja, za katerega lahko najdete gradivo na internetu. Če je le možno, naj predstavitev vsebuje naslednje podatke:

· Slike o kraju

· Lokalni zemljevid. Če ga ni poiščite na internetu zemljevid Slovenije in s pomočjo grafičnih objektov nakažite, kje se vaš kraj nahaja.

· Kako tabelo s statističnimi podatki (recimo število prebivalcev, ...). 

· Zaželjen je tudi kak graf, ki ponazarja recimo rast/padanje prebivalstva, strukturo ali pa čisto nekaj tretjega.

· Zgodovino kraja

· Zanimivosti v kraju

· Vse skupaj naj bo animirano (ne pretiravajte, da občinstvo ne dobi vrtoglavice).









