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Zaščita datotek in map

Datotečni sistem

Zunanje pomnilniške enote (običajno diski) zapisujejo podatke vsaka po svoje, vsem pa je skupno, da je način zapisa za uporabnika precej zapleten. Tako je navaden disk razdeljen na eno ali več plošč, za branje katerih uporabljamo eno ali več glav. Na vsaki plošči je zapis shranjen v več koncentričnih krogih (sledi), vsak od teh krogov pa je razdeljen na (največkrat enako) število kosov. Tak kos pa je najmanjša enota, ki jo lahko preberemo ali zapišemo na disk. Če hočemo torej prebrati en sam znak z diska, moramo vedeti, s katero glavo ga bomo prebrali, s katere sledi in katerega koščka.

Operacijski sistemi nas običajno (ne pa vedno) rešijo teh zoprnih nalog. Omogočajo nam, da si predstavljamo, da so podatki zapisani v datotekah, te pa shranjene v mapah. Sami pa vodijo evidenco, na katerih koščkih diska je zapisana datoteka in kateri koščki so še prosti. Načinu vodenja evidence pravimo datotečni sistem. Ti se lahko med seboj precej razlikujejo. Operacijski sistem Windows NT zna uporabljati naslednje datotečne sisteme: FAT (FAT16, FAT32), NTFS (verziji 4 in 5) ter CDFS (CD enote). Oglejmo si lastnosti prvih dveh datotečnih sistemov.

Datotečni sistem FAT

Datotečni sistem FAT (File Allocation Table) je nastal leta 1981 skupaj z operacijskim sistemom MS-DOS. Ta sistem oštevilči koščke diska z zaporednimi številkami 0, 1, 2,… Prvih nekaj koščkov je rezerviranih za delovanje sistema, ostali pa so na voljo uporabniku. Srce sistema je tabela zasedenosti (FAT), po kateri je sistem dobil ime.

Prednosti

· sistem je majhen, nezahteven in hiter 

· uporablja ga sistem MS-DOS in množica drugih sistemov (Windows NT, Linux, …)

· množica programov za delo s sistemom (Norton utilities, PC Tools, …)

· lahko ga uporabimo na majhnih particijah in disketah

Slabosti

· neprilagojenost velikim diskom (particija mora biti manjša od 4 GB)

· imena so omejena na 8+3 črke

· ne omogoča zahtevnejših funkcij (zaščita, pravice)

Datotečni sistem FAT32

Datotečni sistem FAT32 je datotečni sistem Windows 9x. Nudi kompatibilnost s FAT sistemom, hkrati pa nam omogoča daljša imena in podporo za večjih particij.

Datotečni sistem NTFS

Datotečni sistem NTFS (NT File System) se je pojavil skupaj z operacijskim sistemom Windows NT v začetku devedesetih let kot odgovor na vedno večja pričakovanja, ki so jih ljudje imeli od osebnih računalnikov. Uporablja veliko bolj zapleteno organizacijo datotek. Zadnja generacija Windows NT in Windows 2000 uporabljata kot osnovni datotečni sistem NTFS 5. Oglejmo si lastnosti slednjega:

Prednosti

· dolga imena

· podpira zelo velike diske (nekaj TB)

· avtomatično odpravljanje napak (self-healing)

· nadzor in spremljanje dostopa

· dolga imena

· določanje uporabniških kvot

· kompresija datotek na disku

· enkripcija

Slabosti

· bolj zahteven 

· deluje samo pod Windows NT zadnje generacije in Windows 2000  (MS-DOS in Linux: branje)

Vprašanja

Kaj so to datotečni sistemi in katere poznate? 

Kaj je to FAT in kakšne lastnosti ima?

Kaj je to NTFS in kakšne lastnosti ima?

NTFS

Oglejmo si lastnosti in zaščito datotek in map v NTFS.

Lastnosti in atributi datotek in map

Lastnosti datotek so njena velikost, tip (ki je povezan s končnico), pot (kje se nahaja) ter datumi nastanka, zadnje spremembe, zadnje uporabe, atributi, lastnik... Lastnosti vidimo in nekatere tudi popravimo, če v Windows Explorerju z desno tipko kliknem na datoteko in izberemo Properties ter zavihek General (ponavadi je že izbran). Podobno je z mapami, le da imajo nekoliko manj lastnosti.

Atributi datotek (map) so dodatne lastnost datotek (map). Standardni atributi  datotek so: Read only in  Hidden. Atribut Read-only prepreči spreminjanje datoteke (mape). Datoteko (mapo) lahko le beremo (pregledujemo). Če jo želimo popravljati in imamo seveda dovolj pravic za to, moramo ta atribut najprej izključiti. Atribut Hidden označi datoteko kot skrito. To pomeni, da jo privzeto programi kot so Windows Explorer sploh ne pokažejo (to seveda lahko v takih programih nastavimo). Poznamo še druge atribute vendar se vanje ne bomo poglabljali.

Lastništvo

Vsaka datoteka in vsaka mapa v okviru datotečnega sistema NTFS imata svojega lastnika. Običajno je lastnik mape (datoteke) uporabnik, ki je mapo (datoteko) naredil. Drug uporabnik lahko – če le sme – prevzame lastništvo nad mapo (datoteko).

Lastništvo datoteke samo po sebi ni velik privilegij. Omogoča pa podeljevanje dovoljenj za delo po tem kriteriju.

Skupine

Skupine niso del NTFS. Tu jih predstavljamo le zaradi možnosti dodeljevanja pravic glede na skupino. S skupinami se bomo ukvarjali v poglavju o administraciji. Za zdaj je dovolj, da vemo, da  je lahko vsak uporabnik v eni ali več skupinah. Pravice do dostopa lahko določamo celi skupini hkrati in si tako marsikdaj olajšamo delo. Za zaščito datotek se uporabljajo naslednje skupine uporabnikov:

	Ime
	Pomen

	Everyone
	Vsi uporabniki

	Interactive
	Uporabnik, ki je prijavljen na postajo

	Network
	Uporabnik, ki datoteko dosega preko omrežja

	Creator/Owner
	Uporabnik, ki je datoteko naredil oziroma je prevzel lastništvo nad njo

	System
	Operacijski sistem


Poleg tega se uporabljajo vse uporabniške skupine, ki jih določimo za delovno postajo ali domeno, kot so Administrator, Power Users, Users, Guests in druge.

Dovoljenja

Ker je lahko uporabnik član več skupin, si lahko dovoljenja, ki jih ima kot član vsake od njih, medsebojno izključujejo. Zlato pravilo pravi:

Vedno obvelja najbolj omejujoče dovoljenje.

Po drugi strani pa moramo za dostop do datoteke imeti dovoljenje. Torej, če nismo navedeni v seznamu dovoljenj neposredno (preko skupine), do datoteke (mape,…) ne bomo prišli. 

Dovoljenja na datotekah

Dovoljenja na datotekah so naslednja: Full Control, Modify, Read & Execute, Read in Write. Pravice določimo tako, da v zavihku Security izberemo bodisi Allow (dodelimo) bodisi Deny (prepovemo). Zgornja dovoljenja so sestavljena iz osnovnih dovoljenj. Oglejmo si, kako: 
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Če je nekomu dodeljena pravica Full Control na neki mapi, lahko ta uporabnik briše datoteke v tej mapi ne glede na pravice na datotekah.

Dovoljenja na mapah

Mapam lahko dodelimo naslednja dovoljenja: Full Control, Modify, Read & Execute, List Folder Contents, Read in Write. Pravice določimo tako, da v zavihku Security izberemo bodisi Allow (dodelimo) bodisi Deny (ne dodelimo). Zgornja dovoljenja so sestavljena iz  osnovnih dovoljenj. Oglejmo si, kako: 
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Dodeljevanje dovoljenj in prevzemanje lastništva

Dovoljenja dodajamo s pomočjo programa Windows Explorer. Izberemo datoteko (ali skupino datotek), ki ji želimo spremeniti dovoljenja, z desnim miškinim gumbom prikličemo priročne izbire in izberemo Properties…, zavihek Security.

Dovoljenja lahko podelimo (ali odvzamemo) posameznemu uporabniku, ali pa celi skupini uporabnikov. Pri tem moramo upoštevati, da se v primeru dvoumnih dovoljenj upošteva najbolj neugodna možnost. Dovoljenje podelimo tako, da pritisnemo gumb Add in v novem oknu določimo, kateremu uporabniku, kateri skupini, na katerem računalniku/domeni želimo dodeliti pravice. Ko tega uporabnika (skupino) izberemo, mu v spodnji polovici okna s kljukanjem kvadratkov Allow in Deny določimo dovoljenja. Ko nastavimo dovoljenja na neki mapi, se privzeto ta dovoljenja podedujejo na vse podmape, razen v posebnih primerih. To si bomo ogledali pri dedovanju pravic. 

Pravice so dodeljene le uporabnikom ali skupinam navedenim v zgornjem seznamu v zavihku Security. Ostali nimajo nikakršnih pravic. Če želimo nekomu, ki že ima kake pravice do dostopa, te ukiniti, ga označimo na zgornjem seznamu in pritisnemo gumb Remove. 
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Če želimo bolj natančno določiti pravice na izbrani datoteki ali mapi, pritisnemo gumb Advanced. V zavihku Permissions lahko natančneje določimo dodeljene pravice. Z gumbi Add in Remove lahko delamo isto kot v prejšnjem oknu. Z gumbom View/Edit lahko natančneje določimo dovoljenja s pomočjo osnovnih dovoljenj.

Če želimo spremeniti (mogoče prevzeti) lastništvo nad datoteko (mapo), v zavihku Security pritisnemo gumb Advanced in potem izberemo zavihek Owner. Če imamo dovolj pravic, lahko tu nastavljamo novega lastnika. 

Dedovanje pravic

Če neke pravice nastavimo na neki mapi, privzeto podedujejo te pravice vse datoteke v tej mapi ter vse podmape in datoteke v teh podmapah. Če želimo za neko datoteko ali podmapo, preprečiti da bi sprememba pravic neke zgornje mape vplivala nanjo, ob nastavljanju pravic te datoteke (podmape) v zavihku Security izklopimo kljukico ob Allow inheritable permissions from parent to propagate to this object. 

Če si ogledamo dovoljenja neke datoteke(podmape), ki je podedovala dovoljenja, vidimo, da so podedovana dovoljenja Allow in Deny označena s sivim kvadratkom s kljukico. Če potem tem datotekam (podmapam) znova nastavimo dovoljenja (recimo obratna), potem veljajo na novo nastavljena dovoljenja. Včasih je potrebno izklopiti kljukico ob Allow inheritable permissions from parent to propagate to this object.

Če pritisnemo še gumb Advanced in odpremo zavihek Permissions, imamo še možnost Reset permissions on all child objects and enable propagation of inheritable permissions. S to izbiro, ne glede na nastavitve posameznih podmap in datotek v njih, nastavimo vsa dovoljenja enako, kot jih nastavimo v trenutni mapi. Torej imamo nekako prisiljeno dedovanje natančno takih pravic.

Če za neko datoteko (mapo) ni obkljukana niti možnost Allow niti možnost Deny nam ta možnost ne prinaša dodatnih ugodnosti. Veljajo omejitve, ki jih postavljajo druge izbire dostopov.

Dajanje map v skupno uporabo

NTFS nam omogoča, da določene datoteke damo v skupno rabo. Z dodeljevanjem pravic določimo komu. Dajanje map v skupno rabo (Sharing) pride do izraza predvsem pri delu na mreži. Če imamo dostop do nekega računalnika preko mreže (ikona My Network Places na omizju) in je na tem računalniku dana kaka mapa v skupno rabo (in seveda imamo dovoljenje, da do nje dostopamo), potem, ko kliknemo na ta računalnik, vidimo, da se nam odpre dostop do te mape. Če nobena mapa na danem računalniku ni dana v skupno uporabo, potem enostavno na tem računalniku ne vidimo nobenih map ali podmap, četudi bi kot uporabnik z mreže imeli vse pravice za brskanje po mapah na danem računalniku (to bi lahko gledali, če bi se direktno logirali na ta računalnik). 

Mapo lahko damo v skupno uporabo kot vidno (se nam pokaže, ko brskamo po mreži) ali kot skrito. Ko neko mapo damo v skupno uporabo, ji moramo določiti ime pod katero se vidi na mreži. To ime ni nujno enako kot dejansko ime mape na našem računalniku. Še več, isto mapo lahko damo v skupno uporabo pod različnimi imeni. 

Mapo damo v skupno uporabo tako da z v Windows Explorerju kliknemo z desno tipko na mapo in izberemo Properties in zavihek Sharing. Izberemo možnost  Share this folder. V polje Share name vpišemo ime pod katerim damo mapo v skupno uporabo. Če želimo, da je mapa dana v uporabo kot skrita, na koncu imena napišemo znak $.V polje Comment vpišemo morebitne komentarje v zvezi z mapo. Z možnostjo User limit lahko nastavimo, koliko uporabnikov lahko naenkrat dostopa do mape. Izbiramo med Maximum allowed (kolikor pač zmoreta računalnik in mreža) ali pa Allow in vnesemo omejitev. Če kliknemo na gumb Permissions, lahko nastavimo dovoljenja za dostop preko mreže v deljeno mapo. Z gumbom Caching lahko nastavimo, kako se delajo kopije datotek v deljeni mapi na računalnikih, ki dostopajo do te mape.
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Pravice, ki jih lahko dodelimo mapi dani v skupno uporabo so malce drugačne kot pravice, ki smo jih dodeljevali na datotekah in mapah na lokalnih diskih. Za izbranega uporabnika ali skupino imamo le tri možnosti: Full Control (vse), Change (spreminjanje) ali Read (samo pregledovanje).

Privzeto so ob zagonu računalnika vse lokalne enote dane v skupno  uporabo vendar kot skrite mape. Recimo disk C: je dan v skupno uporabo kot skrita mapa C$. Analogno velja za za enoto D: (D$) itd. Uporabnik iz omrežja, ki ima dovolj pravic na našem disku, se lahko z uprabniškim imenom in geslom lahko priklopi direktno na katero od naših lokalnih enot. Začasno lahko to lastnost izklopimo tako, da v Windows Explorerju z desno tipko kliknemo na izbrano enoto in v zavihku Sharing vklopimo Do not share this folder. Podobno izbiro naredimo za mape, ko jim želimo prekiniti skupno uporabo.

Spomnimo se, da lahko mape dane v skupno uporabo priklopimo v Windows Explorerju kot mrežne diske.

Vprašanja

1. Kakšne zaščite datotečnega sistema nam omogoča NTFS?

2. Kaj je to lastništvo datoteke, kaj nam omogoča in kako ga nastavimo?

3. Katere so osnovne sistemske uporabniške skupine in koga določajo?

4. Kakšne pravice dostopov lahko nastavimo za datoteke? Opišite kaj nam omogočajo.

5. Kakšne pravice dostopov lahko nastavimo za mape? Opišite kaj nam omogočajo.

6. Kako nastavimo pravice dostopa do mape (datoteke)?

7. Kako je z dedovanjem pravic dostopa? Kako lahko vplivamo na dedovanje med nastavljanjem?

8. Kaj pomeni dajanje skupnih map v uporabo in kako neko mapo damo v skupno uporabo?

9. Kakšna so lahko dovoljenja za dostope za mape dane v skupno uporabo?

Podatkovna omrežja

Da bi podatke, shranjene na enem računalniku, lahko uporabili na drugem, natisnili napisano besedilo na oddaljenem tiskalniku ali ga poslali prijatelju v Ameriko, moramo računalnike, tiskalnike in druge enote, ki delajo z računalniki, povezati v omrežje. Po njem bomo prenašali podatke kodirane z računalniki.

Tako si lahko med povezanimi računalniki izmenjujemo datoteke, dostopamo do vhodno/izhodnih enot, ki so priključene na drug računalnik, poganjamo programe na oddaljenih računalnikih, …

Glede na oddaljenost  enot v omrežju ločimo:

· krajevna omrežja (LANxe "LAN" - ang. Local Area Network), ki povezuje različne računalniške enote na zaključenem prostoru, npr.: doma, v učilnici, podjetju, univerzi itd.

· globalna omrežja (WANxe "WAN" - ang. Wide Area Network), ki povezujejo med seboj različna krajevna omrežja in bolj oddaljene računalnike.
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Razsežnost podatkovnih omrežij. Krajevna omrežja (LAN) uporabljamo za izmenjavo podatkov med bližjimi računalniki, globalna (WAN) pa med bolj oddaljenimi.

Krajevno omrežje 

Lokalno omrežje omogoča izmenjavo sporočil in uporabo podatkov na bližnjih računalniških enotah. 

Krajevno omrežje povezuje računalniške enote na enem kraju. Kraj je v tem primeru zelo širok pojem in lahko označuje pisarno, učilnico, zgradbo ali več sosednjih zgradb. Uporabniki računalnikov, ki so med seboj povezani v krajevno omrežje, lahko drug za drugim izpisujejo besedila na omrežni tiskalnik, berejo iz istega diska ali zapisujejo nanj svoje podatke. 

Elementi krajevnega omrežja

Da računalnik lahko povežemo v krajevno omrežje, ga moramo opremiti z omrežno kartico. Tako pripravljene računalnike povežemo s posebnimi kabli  na omrežno opremo, kot so razdelilniki (hub, repeater), mostovi (bridge) in usmerjevalniki (router).

Načinov povezovanja je več (Token Ring, FDDI, …), danes najbolj uporabljana shema je Ethernexe "Ethernet"t. Te sheme označujejo med drugim način logičnega povezovanja (Ethernet - vodilo, Token Ring - obroč, …). Dejansko (fizično) izvedba sheme pa je lahko različna. Tako so npr.  kabli v Ethernet omrežju lahko položeni v obliki zvezde, linijsko, običajno pa s kombinacijo obeh. Za povezovanje uporabljamo različne tipe kablov. Nekdaj so bili najbolj razširjeni t.i. tenki ethernet kabli, podobni antenskim kablom, danes se največ uporablja neoklopljena parica (UTPxe "UTP", Unshielded Twisted Pair). Slabost tankega Etherneta je zlasti v tem, da so računalniki v eni (fizični) veji (do omrežne opreme) nanizani zaporedoma in prekinitev kabla na enem mestu oz. izpad enega računalnika pomeni izpad cele veje. Pri UTP povezavah pa je vsak računalnik povezan neposredno na razdelilnik in zato izpad enega računalnika ne vpliva na druge. 
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Krajevno omrežje z vodilom. Najbolj znano omreže z vodilom je  Ethernet. Prikazana shema označuje logičen pogled na povezavo računalnikov in ne dejanske povezanosti računalnikov
Da lahko računalnik deluje v omrežju, potrebuje tudi ustrezni program. Windows 2000 že kot del operacijskega sistema vsebuje ustrezne programe. Določeni operacijski sistemi, kot so npr. DOS, Windows pa za delovanje v omrežju zahtevajo poseben program.

Vrste krajevnih omrežij

Računalniki v omrežju so lahko enakovredni ali pa so eni podrejeni drugim. Glede na to ločimo omrežja odjemalec/strežnik in omrežje enakovrednih računalnikov. 

V omrežju tipa odjemalec/strežnik (angl. client/server) imamo en ali več velikih osrednjih računalnikov, imenujemo jih strežniki, in več delovnih postaj, ki so v podrejenem položaju in lahko komunicirajo le s strežnikom. Na strežniku hranimo podatke in programe, ki jih potrebujejo vsi v omrežje vključeni uporabniki. 

Kadar so vsi računalniki v omrežju enakovredni in med seboj neodvisni, govorimo o omrežju enakovrednih računalnikov (ang. peer-to-peer). V takem omrežju lahko vsak uporabnik neposredno komunicira s katerim koli drugim računalnikom v omrežju. 

Računalniki pod OS Windows 2000 lahko delujejo v obeh vrstah krajevnih omrežij. Operacijski sistem namreč omogoča, da se računalnik obnaša tako kot odjemalec, kot tudi strežnik. Različice Windows 2000 Professional so tipično namenjene odjemnikom, medtem ko so različice Windows 2000 Server namenjene strežnikom. Kot so konfigurirani računalniki na FMF, se ti prvenstveno obnašajo kot odjemalci – vse datoteke hranimo na strežniku. 

Globalna omrežja

Globalno omrežje povezuje krajevna omrežja in posamezne računalnike (denimo tiste doma). Uporabniki računalnikov, ki so med seboj povezani v globalno omrežje, lahko drug drugemu pošiljajo sporočila ali se pogovarjajo, iščejo in prebirajo podatke na računalnikih v omrežju ali vpletajo v omrežje svoje dokumente z podatki. 

Praviloma so med sabo računalniki oz. lokalna omrežja povezani preko optičnih kablov ali  preko telefonskega sistema in modemov. Modemi digitalne podatke pretvorijo v analogne  in spet obratno. V zadnjem času se razvijajo načini, da tudi podatki po telefonskem omrežju potujejo v digitalni obliki (ISDN, ADSL). Pri krajših razdaljah pa lahko omrežja povežemo tudi neposredno s kabli.

Povezave so lahko začasne (povezovanje od doma – pokličemo ustrezno številko in vzpostavimo povezavo) ali stalne (npr. omrežje FMF je stalno povezano na omrežje Univerze, …). 

· Povezovanje LAN in posameznih računalnikov

· telefonski sistemi

· modemi

· ISDN

· začasne povezave

· klic

· stalne povezave

· najeta linija

· kabel

Povezovanje v omrežje s klicem

Če želimo preko telefonske povezave povezati dve omrežji (oziroma se z našim računalnikom povezati na neko omrežje), rabimo na obeh straneh modem. Modem je naprava, ki digitalni signal pretvori v analogni, ta potuje preko telefonskega omrežja in na drugi strani ga drugi modem spet pretvori v digitalni signal in ga posreduje v mrežo.

Za povezavo preko modema rabimo poseben program za vzpostavitev zveze. V tem programu moramo nastaviti telefonsko številko klicanega modema ter kup omrežnih in telefonskih nastavitev. Ko en modem pokliče drugega, se najprej dogovorita o načinu prenosa, hitrosti in drugih podrobnostih. Potem sledi preverjanje, če je dostop klicočega v klicano omrežje dovoljen in če je vse v redu je povezava vzpostavljena. Protokol za komunikacijo preko modemov je ponavadi PPP (Point-to-Point Protocol).

Pri tem so stroški telefona, enaki kot če bi telefonirali. Če se priklopimo preko telefonske linije v neko mrežo potem izgleda podobno, kot če bi bili priklopljeni na mrežo preko mrežne kartice (LAN). Le hitrosti prenosa podatkov s bistveno počasnejše. 

Osnove Interneta

Internet je globalno omrežje različnih računalnikov in omrežij, ki se razteza po domala vsem svetu. Zametki Interneta segajo v 70-ta leta. Danes je vanj vključenih več milijonov računalnikov na vseh celinah in mnogi ga imenujejo kar omrežje omrežij, ker so z njim povezana različna krajevna omrežja in ker je vanj vključeno največ računalnikov na svetu. 

Računalniki, vključeni v to omrežje, so zelo različnih vrst in delujejo pod zelo različnimi operacijskimi sistemi.  
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Število računalnikov v omrežju Internet.  Število računalnikov v omrežju narašča eksponentno. 

Protokol

Ko so računalniki "fizično" povezani v omrežje, moramo na določen način doseči, da lahko izmenjujejo podatke. Računalnik mora vedeti na kakšen način lahko pride do drugega računalnika – poznati mora njegov naslov, na kakšen način mora pošiljati podatke, kako ve, da je prenos podatkov končan, … To "sporazumevanje" se dogaja na različnih nivojih. V podrobnosti ne bomo zahajali. 

Dva računalnika se lahko povezujeta in izmenjujeta podatke le, če »govorita« isti jezik ali, kot rečemo v računalništvu, uporabljata isti protokol. Glavni protokol za sporazumevanje v Internetu je TCP/IPxe "TCP/IP" (ang. Transport Control Protocol / Internet Protocol). Dejansko ne gre za en sam protokol, ampak skupino protokolov. Vsak računalnik mora v omrežju Internet uporabljati protokol TCP/IP. 

Kako v Internet

· Povezava v omrežje, ki je že del Interneta

· doma: dovoljenje tega, ki ga kličeš

· šolstvo - ARNES

· komercialni ponudniki

· cena: za to, da ga sploh lahko kličeš in si povezan preko njega

· dodatni stroški - za telefon 

· Za povezovanje uporabljati protokol TCP/IP

· navodila ponudnika (ime, številka, DNS strežnik, …)

Naslov računalnika

Ko želi en računalnik komunicirati z drugim, mora vedeti, "kje ga lahko najde".

Zato ima vsak računalnik, povezan v omrežje, svoj naslov. Naslov računalnika v omrežju Internet sestavljajo štiri števila, ločena s piko, npr. 193.2.67.45 . 

Ko želimo v internetu poklicati nek računalnik, moramo poznati njegov naslov. Ker pa si je tak niz številk nerodno zapomniti, obstaja poseben mehanizem, da te številke lahko nadomestimo z bolj logičnim imenom. Računalniki, povezani v internet, so razdeljeni v skupine – t.i. domene. Te se delijo na poddomene, ki jih spet razdelimo na poddomene … Vsaka (pod)domena ima svoje ime. Ime računalnika je sestavljeno iz imen vseh (pod)domen, ločenih s piko. Na koncu pride še ime računalnika. Imena (pod)domen (in na koncu računalnika) pri sestavljanju končnega naslova pripenjamo na začetek.

Seveda mora biti pri tem dodeljevanju imen določen red – dva računalnika ne moreta imeti enakega niza imen za svoj internetni naslov. Zato za dodeljevanje imen domen skrbijo posebne za to pooblaščene ustanove. Večina računalnikov v Sloveniji je v vrhnji domeni si (SI – Slovenija). V okviru domene si je cel kup podomen (ijp, avtotehna, uni-mb, altech, …), ki so običajno imena organizacij oz. podjetij. Računalniki ljubljanske Univerze so v (pod)domeni uni-lj. 

Pododmena uni-lj je spet razdeljena na podomene. Na naši fakulteti so računalniki v poddomenah fmf, fiz in mat. Te domene se spet lahko delijo naprej, …

Tako ima denimo računalnik z imenom alfa, ki deluje v okviru Izobraževalne delavnice na naši fakulteti internetni naslov alfa.educa.fmf.uni-lj.si
Seveda se računalniki kot taki še vedno povezujejo preko številskega naslova. Zato posebni računalniki – rečemo jim imenski strežniki – poskrbijo, da se naslov vega.fmf.uni-lj.si pretvori v naslov 193.2.67.45. Zato moramo vsakemu računalniku povedati, kje lahko najde DNS Server (strežnik za Domain Name Service), ki bo poskrbel za to pretvorbo. To naredimo takrat, ko računalniku določamo nastavitve za protokol TCP/IP (enkrat za vselej). 
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Naslov v Internetu. Iz naslova stenar.arnes.si lahko razberemo, da računalnik z imenom stenar uporabljajo v organizaciji Arnes, ki je v Sloveniji.

Storitve Interneta

V omrežju Internet uporabljamo različne usluge oziroma storitve.  Razne storitve tečejo v različnih protokolih, toda ti protokoli so dejansko implementirani preko TCP/IP protokola.

Najpogosteje uporabljene internetske storitve so:

· elektronska pošta - za izmenjavo sporočil med uporabniki;

· Svetovni splet (WWW) - za brskanje po dokumentih.

· FTP - za prenašanje datotek.

ELEKTRONSKA POŠTA

Elektronska pošta deluje na zelo podoben način kot običajna pošta, le da vlogo poštnih delavcev in centrov prevzamejo računalniki in ustrezni programi. Ko s posebnim programom pripravite vaše sporočilo, ga ta program pošlje poštnemu strežniku (pismo oddate v rumeni poštni nabiralnik in poštar ga odnese v najbližji poštni center). Ta poštni strežnik pogleda, kam je sporočilo naslovljeno in ga pošlje do drugega poštnega strežnika (poštni center v Kranju pošlje pošto do poštnega centra v Postojni). Ta sporočilo po potrebi spet pošlje naprej, dokler ne pride do končnega poštnega strežnika - tistega, ki je naveden v naslovu (pismo pripotuje na pošto v Podnanosu). Poštni strežnik končno shrani sporočilo v poštni predal naslovnika (pismonoša prinese pismo). Uporabnik z ustreznim programom pogleda svoj poštni predal in prebere sporočilo. 
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Da poštni strežniki vedo, komu poslati sporočilo, mora to biti pravilno naslovljeno. Obstaja več oblik naslovov - glede na tip omrežja po katerem si poštni strežniki sporočila izmenjujejo. Najbolj pogosta je oblika:

Ime.Priimek@kje.je.racunalnik

ali pa 

Uporabnik@kje.je.racunalnik

Denimo, da pošto pošiljate z računalnika VEGA na naslov janez.kolega@pfmb.uni-mb.si
Pot vašega sporočila bi bila lahko taka:

· sporočilo bo prevzel poštni strežnik na računalniku VEGA

· posredoval ga bo računalniku v RC Univerze v Ljubljani

· ta ga bo posredoval računalniku na ARNESu

· sporočilo se posreduje računalniku RC Univerze v Mariboru

· od tam gre sporočilo na računalnik Pedagoške fakultete v Mariboru

· poštni strežnik na tem računalniku ga da v predal, ki ga ima Janez Kolega

Potovanje vašega sporočila je lahko tudi drugačno - vendar tako kot vas ne zanima, če vaše pismo odpotuje iz Kranja v Ljubljano in šele nato v Postojno in Podnanos, tudi pri elektronski pošti ni važna dejanska pot sporočila - seveda do takrat, ko sporočilo prispe na pravi naslov. 

Uporaba elektronske pošte ima pred klasično pošto več prednosti. Poglavitna je hitrost. Če ni kakšnih posebnih zapletov, je pošta na poljubnem koncu sveta v manj kot minuti. Glavna pomanjklivost pa je v tem, da sporočilo lahko pošljemo le tistim, ki imajo svoj elektronski poštni naslov. 

Pošta (POP3, SMTP)

· naslov v obliki ime@racunalnik
· POP: poštni nabiralnik (postoffice) – zahteva ime in geslo, shranjuje pošto…

· SMTP: pošiljanje pošte (in izmenjava med nabiralniki) – ne zahteva predstavljanja

WWW

WWW je kratica, ki pomeni World Wide Web. Označuje storitev prikazovanja in gledanja internetskih strani in je poleg elektronske pošte ena najbolj uporabljanih storitev na Internetu. Protokol, ki se uporablja pri zahtevah za prenose in same prenose se imenuje HTTP. Pomembna stvar pri HTTP protokolu je, da ima vsaka datoteka, ki je dosegljiva po internetu svoj naslov oziroma URL (Uniform Resource Locator). Ta je sestavljeni iz predpone http:// , ki označuje da gre za protokol HTTP, naslova strežnika (ali njegove IP številke) ter relativne poti iz mape, ki je vidna na na internetu do izbrane datoteke.

Če želimo nuditi internet strani mora teči na računalniku program za strežbo internet strani (na Windows 2000 server bi to bil IIS - Internet Information Service). S pomočjo tega programa (servisa) lahko izbrani mapi dovolimo, da je dostopna po internetu na določenem URL naslovu. Primer: Za našo IP številko je v DNS strežniku vpisano ime www.mojracunalnik.si . Mapo xxx določimo, da bo vidna na internetu, pod tem naslovu. V mapi xxx naredimo podmapo yyy in vanjo damo datoteko test.html . Potem je URL za to datoteko:

http://www.mojracunalnik.si/yyy/test.html

FTP

FTP (File Transmission Protocol) je protokol za prenos datotek preko omrežja. Če želimo preko interneta prenesti neko datoteko s FTP protokolom moramo imeti program, ki nam to omogoča. 

· prenos datotek (FTP)

· prijava:
OPEN: odpre povezavo
USER: določi ime uporabnika

· način prenosa
ASC: zahteva (po potrebi) pretvorbo <CR><LF> v <LF> in obratno
BIN: prenaša znake nespremenjene

· CD: spremeni delovno mapo

· PWD: izpiši ime trenutne delovne mape

· delo z datotekami:
DIR: seznam datotek
PUT ime: pošlje datoteko z imenom ime na strežnik
GET ime: s strežnika prebere datoteko z imenom ime
MPUT, MGET, PROMPT ON, PROMPT OFF za več datotek hkrati
DEL ime: izbriše datoteko.

· BYE: konča z delom

Vprašanja

1. Kakšne vrste omrežij poznate? V čem se razlikujejo?

2. Kakšna je lahko osnovna fizična zgradba lokalnih mrež? S pomočjo katerih komponent fizično povežemo mrežo?

3. Opišite delovanje in protokol na internetu.

4. Kakšne storitve nam omogoča internet? 

5. Kaj nam omogoča internetska storitev WWW in kako približno deluje?

6. Kako približno deluje elektronska pošta?

7. Kaj je to IP številka in kakšna je naloga DNS strežnikov?

Windows omrežje

Osnovno omrežje sistemov Windows je mreža z enakovrednih računalnikov (peer-to-peer). Preglednost omrežja lahko izboljšamo, tako da posamezne računalnike razdelimo v delovne skupine (workgroups – od tod tudi ime za taka omrežja). Omrežje temelji na protokolih NetBEIU, NetBIOS (protokol NetBEIU lahko zamenjamo s protokolom TCP/IP ali katerim drugim). Osnovna protokola sta primerna za omrežja vrste LAN.

Računalnike lahko združimo tudi v domene. Poleg funkcij delovnih skupin nam domene omogočajo centralizirano upravljanje omrežja in delovnih postaj.

Microsoft mreža z enakovrednimi računalniki

Enostaven način za povezovanje računalnikov z operacijskim sistemom Windows 2000 je kot mreža enakovrednih računalnikov (peer-to-peer). Vsak računalnik ima enolično ime, ki si pod katerim je viden na tej mreži, in to ime se določi lokalno na računalniku, ko se vklopi v to mrežo. 

Tako omrežje lahko razdelimo na delovne skupine (Workgroup) in s tem povečamo preglednost omrežja. Vsak računalnik je v natanko eni delovni skupini. V delovno skupino se prijavi sam. Vsak uporabnik se lahko prijavi le na tiste računalnike, kjer ima lokalno določeno uporabniško ime in geslo. Ko je nek uprabnik prijavljen na nekem računalniku v taki mreži ima možnost uporabe sredstev danih v skupno uporabo (mape dane v skupno uporabo, tiskalniki, modemi,...) do katerih ima pravice do dostopa.

Mreža organizirana z domenami (Active Directory)

V Windows 2000 lahko organiziramo mrežo s pomočjo domen. Domene so logične skupine računalnikov. Nosilec domene je eden ali več računalnikov, ki imajo inštaliran različico sistema Windows 2000 Server. Posamezni računalniki so v natanko  eni domeni. Domene so imajo drevesno strukturo. Na vrhu je korenska domena, pod njo so ostale domene in pod njimi mogoče še kakšne. Vsak računalnik na mreži je vključen v natanko eno domeno. Uporabniki so lahko določeni na nivoju domene. Taki uporabniki se s svojim uporabniškim imenom in geslom lahko prijavijo na katerem koli računalniku v domeni.

Med domenami se da nastaviti odnose zaupanja. Če Domena1 zaupa domeni Domena2, potem računalniki domene Domena2 vidijo domeno Domena1 in se  preko tej računalnikov lahko v domeno Domena1 prijavijo uporabniki, ki so v domeni Domena1. 

Računalniki v domeni so lahko organizirani v organizacijske skupine, vsak uporabnik v kvečjemu eni. 
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Taka organizacija mreže se imenuje Active Directory. 

Kot že rečeno, je nosilec domene računalnik, ki ima inštalirano različico sistema Windows 2000 server. Rečemo mu domenski strežnik. Nosilcev domene je lahko več in si pri tem delijo naloge. Vsi podatki o domenskih uporabnikih (kot tudi o drugih objektih v domeni) so shranjeni na teh strežnikih. Za vsakega uporabnika, ki se preko računalnika v domeni poskuša prijaviti kot uporabnik te domene, se uporabniško ime in geslo preveri na domenskem strežniku in če se podatki ujemajo, domenski strežnik dovoli prijavo uporabniku.

Internetske domene in domene v Microsoftovi mreži

Internetske domene in domene v Microsoftovi mreži niso iste domene. Gre za različna tipa domen v različnih omrežjih. Velja pa podobna analogija. Domena v internetskem omrežju je definirana z domenskim strežnikom (DNS strežniki). Naloga DNS strežnika je, da prevaja IP naslove v internetska imena in obratno in to uslugo, skupaj z ostalimi domenskimi strežniki, nudi računalnikom na internetu in računalnikom v domeni. Naloga domenskega strežnika v Microsoftovi mreži je, da tvori domeno kot logično skupino, ki združuje skupino računalnikov in omrežnih sredstev (tiskalniki, modemi, ...) ter domenske uporabnike. 

Vprašanja

1. Na kakšne načine lahko organiziramo mrežo računalnikov z opracijskim sistemom Windows 2000 Professional. Kaj pa, če imamo na voljo še en računalnik z Windows 2000 Server? Kateri protokol ponavadi uporablja ta mreža?

2. Kako je organizirana peer-to-peer Windows 2000 mreža?

3. Kaj je to in kako približno deluje Active Directory?

Windows 2000 in mreža

Windows 2000 lahko uporabljajo skoraj vsako vrsto mreže in skoraj vsak protokol. Osredotočili se bomo le na dve mreži (mrežna protokola):

· lokalna Microsoft mreža (NetBIOS protokol),

· internet (TCP/IP).

Lokalna Microsoft mreža

Lokalna Microsoft mreža uporablja za komunikacijo protokol NetBIOS. Ta protokol je enostavnejši od TCP/IP in hitrejši. Lokalno ga ni potrebno konfigurirati. Ob inštalaciji računalniku damo neko ime. Pod tem imenom je računalnik viden v MS mreži. Omrežne nastavitve za to mrežo lahko nastavimo na Start|Settings...|Control Panel|System v zavihku Network Identification. Najlažje je, če pritisnemo gumb Network ID in nas računalnik sam vpraša po nastavitvah. Nastavitve, ki jih lahko nastavimo so ime računalnika v Microsoft  mreži ter delovna skupina, v katero se vključimo, oz. ime domene.  

Omrežne nastavitve 

Osnovne podatke nastavimo v nadzorni plošči (Control Panel|Network and Dial-Up Connections).


Če želimo naš sistem nekako povezati z nekim drugim sistemom, potem tu kliknemo na ikono Make New Connection. Zažene se program, ki nas povpraša po obliki priključitve, ki jo želimo definirati (po modemu na mrežo, drug računalnik, po internetu na drugo mrežo, omogočiti klicanje nas po modemu, ...). To bomo uporabili pri nastavljanju povezav z modemom. 

Sicer je privzeto v Network and Dial-Up Connections  ikonica z imenom Local Area Connection. Ko kliknemo to ikonico, se nam odpre okno, kjer lahko nastavimo:

· mrežno kartico, s katero dostopamo v mrežo (zgornji del okna, gumb Configure)

· mrežne protokole (spodnja polovica okna)

Če želimo nastaviti mrežno kartico in gonilnike za njo, pritisnemo gumb Configure. Če je mrežna kartica tip Plug-and-Play, se med inštalacijo sistema sama nastavi. Če kartica ni preveč eksotična, se gonilniki za kartico nastavijo kar med inštalacijo sistema, sicer pa jih moramo nastaviti sami. 

Če se želimo vklopiti v lokalno Microsoft (MS) mrežo kot odvzemnik, moramo imeti inštaliran protokol Client for Microsoft Networks. Da je protokol inštaliran, vidimo po tem, da je v zgornjem oknu naveden in okljukan. Če želimo izkoriščati in deliti datotečne in tiskalniške storitve v MS mreži, moramo imeti inštaliran protokol File and Printer Sharing for Microsoft Networks. Če želimo inštalirati dodatne protokole, pritisnemo gumb Install. Pri tem ponavadi rabimo vsaj inštalacijski CD za Windows 2000. Če želimo nastaviti našega računalnika pri tem protokolu (pri TCP/IP npr. našo IP številko, DNS strežnike,...) pritisnemo gumb Properties. 

Nastavitve protokola TCP/IP

Predno se lotimo nastavitev, moramo poznati nekaj podatkov. Ti so:

· IP Address (naslov računalnika) je najpomembnejši podatek.

· Subnet mask, za mreže razreda C bo to 255.255.255.0. 

· Default Gateway je IP naslov računalnika, preko katerega smo povezani v svet.

· Host name je ime našega računalnika. Ponavadi se prevzame NetBIOS ime

· Domain je privzeta domena

· DNS Server Addresses je seznam IP naslovov računalnikov, ki za nas pretvarjajo IP naslove v imena in obratno

Vse te nastavitve lahko naredimo kot prej na: Control Panel|Network and Dial-Up Connections| Local Area Connection izberemo protokol TCP/IP in pritisnemo gumb Properties.

[image: image12.png]Internet Protocol (TCP/IP) Properties 2%

General |

You can get P setings assigned automatically ifyour network suppors this
capabilty. Otherwise, you need to ask your netwark adrministratar for the
appropiiate [P setings.

 Obtain an IP address autamatically
(& Usethe following [P address

IP address:
Subnetmask:

Defeut gateway:

€ Obtain DS senver address autamatcally
[~ Usethe following DNS server addresses:

Preferred DNS server

Alternate DNS server:





Glede glede parametra Host Name našega računalnika je nekoliko bolj zapleteno. To ime si sicer lahko po določenih pravilih izmislimo sami, toda če ga administrator prvega domenskega strežnika ne vpiše v seznam na tem strežniku, je brez pomena. Postopek si bomo natančneje ogledali kasneje pri administraciji omrežja.

Povezovanje preko modema

Modem lahko uporabnimo za dostop do internet omrežij, Microsoft omrežij ter kot vstopno točko v Microsoft omrežje v  katerem se nahajamo.

Nastavitve

Vse povezave lahko določimo s pomočjo programa Make New Connection, do katerega pridemo preko Start|Settings|Network and Dial-Up Connections. Program se začne z uvodnim obvestilom. Kliknemo gumb Next. Pojavi se nam okno, v katerem določimo tip povezave:

[image: image13.png][Network Connection Wizard

Network Connection Type
Vou can choose the type of network connection you wantto create, based on your network
configuration and your networking needs.

P Etpl ey i e )
Connectusing rmy phane line (moderm or ISDN)

€ Dial-up o the Internet
Connectto the Intemet using my phone line (modem or ISDN).

€ Connectto a private network through the Internet
Create & Virtual Private Network (VPN) connection or funnel' through the Internet

€ Acceptincoming connections
Let other computers connectto mine by phane line, the Intemet or direct cable

€ Connect directly to another computer
Connectusing my serial, parallel, or infrared port

<Back Next> Cancel





Pojavijo se nam možnosti:

· Dial-up to private network – povezava preko modema z drugo mrežo

· Dial-up to the Internet – povezava preko modema z internetom,

· Connect to a private network through the Internet – povezava preko interneta v drugo mrežo,

· Accept incoming connections – sprejemanje klica, preko katerega se lahko nekdo od zunaj prijavi na našo mrežo preko modema, interneta ali kabla (zaporedna, vzporedna vrata,...)

· Connect directly to another computer – povezava direktno do računalnika preko kabla ali infrardečega vmesnika. 

Ogledali si bomo le nekatere od teh možnosti. 

Povezava preko modema z internetom

V tem primeru izberemo možnost Dial-up to the Internet. Dostop preko modema v internet rabimo, če nismo povezani v internet preko mreže. Ko kliknemo gumb Next se nam pojavijo tri možnosti: nova povezava do interneta, prireditev stare in ročno nastavljanje nove povezave. Recimo da izberemo prvo možnost – Manualy confugure my telephone or network connection. Pritisnemo gumb Next. Pojavi se nam okno, kjer izberemo I connect through a phone line and a modem. Next. V neslednjem oknu vpišemo telefonsko številko našega internet posrednika. Izberemo še omrežno številko in državo Slovenia. Pritisnemo še gumb Advanced. V zavihku Connection mora biti pod Connection Type vključen protokol PPP, pod Logon procedure pa None (večinoma je protokol zmeraj PPP). V zavihku Addresses lahko nastavimo svoj IP naslov ob priklopu in naslove DNS strežnikov. Te nastavitve dobimo od posrednika. Tipično je naslov dodeljen od posrednika dinamično, zato pod IP adress izberemo možnost Internet service provider automaticaly provides one. Tipično je potrebno navesti dva DNS strežnika. Zato pod DNS server addresses vklopimo Always use the following in vtipkamo IP številki prvega in drugega DNS strežnika, za kateri nam pove posrednik. Kliknemo Ok in Next. V naslednjem okencu napišemo uporabniško ime ter geslo s katerim se bomo prijavljali. To nam prav tako priskrbi posrednik. Kliknemo Next. V nastavimo še ime povezave. Next. Če želimo nastaviti še predal elektronske pošte, ki nam ga ponavadi priskrbi posrednik, izberemo Yes, sicer pa No in končamo.  
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Internet Connection Wizard

Whetheryou've never had an Intemet account or you had an accountfor
another computer, we'll help you setup this compiter for Intermet access,

Howewillthis computer connectto the Intemet?

€ Create anewlntemet account
Selectthis option ifthis computer's modem is connected to your
phone line, and you want a new litermet account

€ Use my accountwith another Intemet service provider (SP)
Selectthis option if you already have an Intermet account even if

you've never cannected to the Intemet from your own computer.
@ Manually configure my telephane o network intemet connection

Selectthis option ifyou know your connection setings such as your
ISP phone number. These stiings are available from your ISP or
your network administrator.

To leave your Intemet settings unchanged, click Cancel
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Setting up your Internet connection

Ifyou have an Intemet service provider account you can use your phone line and a modemto
cannectta it Ifyour computer is cannected to a lacal area netwark (LAN). you can gain access ta the
Internet aver the LAN.

How do you connectto the Intermet?

& { cannect through a phone ine and a mader

 Icannectthrough a local area network (LAN)
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Step 1 of 3: Internet account connection information

Type the phone numberyou dial to cannectta your ISP,

Area code: Telephone nurmber:

P - EEEE

Countryjregion name and code:
Slovenia (386)

I¥ Use area code and dialing rules

To configure connection properties, click Advanced pre—
(MostISPs da notreqire advanced setings) =
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Connection | Addresses |

~Connection type

& PP (Paint o Point Protocol)
I Disable LCP Extensians
 SUP (Serial Line Intemet Protacal)

© C-SLIP (Compressed Serial Line Intemet Protacol)

- Logan procedure
& None
© Log on manually

€ Uselogon script

Sert Browse
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Connection Addresses |

1P address

 Intemet service provider automatically provides ane

© Always use the following

|PAddress:

~DNS server address
© MylSP automatically provides a Domain Name Server (DNS) address

& Always use the following
Primary DNS server. 193567

Altemate DNS server I
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Step 2 of 3: Internet account logon information

Type the user name and password you use to lag on to your ISP. Your user name may alsa

e referred to as your Mermber ID or User ID. fyou do not know this information, contactyour
ISP.

Username:
Password:
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Step 3 of 3: Configuring your computer

Informetion aboutyour ntemet accountis grouped tagether as & diakup connection and
Iabeled with & narme you provide.

Type aname for the dial-up connection. This can be the name of your ISP or any name you
wantto use.

LConnection name:

Moja povezaval
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Set Up Your Internet Mail Account

An Internet mail program s instelled on your computer. Intemet mail allows youta receive and
send e-mail messages.

To successfully setup your Intemet meil account you must have already signed up for an
e-mail accountwith an Infermet service pravider and abiained imporiant cannecion
information.ffyou are missing any information the wizard asks you to provide, cortactyour
Intemet service provider.

Da yauwanta setup an Infemet mail accaunt naw?

& Weg

C Ng

<Bask e





Če zaženemo Start|Settings|Control Panel|Network and Dial Up Connections, kliknemo na povezavo z desno tipko in izberemo properties,  lahko nastavitve povezave še popravimo. To je potrebno včasih zaradi lastnosti modema. Pojavi se nam okno z več zavihki. 

V zavihku General lahko nastavljamo klicne številke, lastnosti modema in način klicanja.  Modem, ki ga uporablja povezava je naveden v zgornejm delu okena. Če želimo popraviti nastavitve, pritisnemo Configure. Tu lahko nastavimo dodatne parametre za modem kot so hitrost ter podpora nekaterim operacijam. Če imamo Plug-and-Play modem, se bodo te lastnosti nastavile avtomatično in primerno konfiguraciji vašega sistema. Ena pomembnejših nastavitev, ki nam lahko dela preglavice je način klicanja. Če imate novejše telefonsko linijo  je način klicanja tonski sicer pa pulzni. Kateri od načinov klicanja je  na vaši telefonski liniji lahko hitro ugotovite. Ko kličete neko številko pri pulznem klicanju v slušalki sliši nekaj takega kot tiktakanje, pri tonskem pa nekaj takega kot hitro zaporedje tonov različnih višin. Glede na linijo morate nastaviti tudi modem. Če okljukate možnost Use dialing rules in kliknete gumb Rules, v okencu Location izberete logično lokacijo iz katere kličete in pritisnete gumb Edit, se vam v zavihku General pojavi  možnost Dial using: in izbiri Tone (tonsko) in Pulse (pulzno). Izberete ustrezno in kliknete Ok ter še enkrat Ok, da se vrnete v zavihek General.

Zanimiva sta še zavihka Networking in Sharing, ostali nam pač nudijo še neke dodatne opcije. Zavihek Networking nam služi za izbiro protokolov. V zgornjem delu je izbran protokol PPP. V okencu v srednjem delu mora biti izbran protokol TCP/IP. Če ga označimo in kliknemo gumb Properties, lahko nastavimo način dodeljevanja IP številk in DNS strežnike.

Zavihek Sharing nam omogoča, da modem delimo na mreži in s tem omogočimo da ga lahko uporabijo uporabniki z drugih računalnikov na mreži. 

Povezava preko modema z drugo mrežo

V tem primeru izberemo možnost Dial-up to private network. Povezava nam omogoča klic modema na strežniku neke mreže. Strežnik je lahko tipa Windows 2000 Server ali Windows NT RAS Server. Nastavitev povezave je podobna, le da moramo namesto TCP/IP protokola tu nastaviti protokol NWLink IPX/SPX/NetBIOS Compatible Transport Protocol. 

Programi za delo za kontrolo TCP/IP povezav 

Ogledali si bomo osnovne programe za preverjanje nastavitev in kontrolo na TCP/IP mreži. Ti programi delujejo brez grafičnega vmesnika in zato jih moramo zaganjati v terminalskem oknu Command. Zaženimo Start|Programs|Accessories|Command. Pojavi se nam ukazna vrstica tipična za MS DOS lupino. V tej lupini se programe zaganja tako, da se napiše ime datoteke v kateri je program. 

IPConfig

Izpiše nam trenutno TCP/IP konfiguracijo računalnika.Program zaženemo z ukazno vrstico:

ipconfig

Ping

Program ping pošilja po internetu testne TCP/IP paketke do navedenega računalnika in preverja, če jih je ta sprejel. S tem ugotovimo lahko:

· če se pod danim naslovom nahaja na internetu kak strežnik in če ta strežnik deluje, ter njegovo IP številko;

· če se pod dano IP številko na internetu nahaja kak strežnik in če deluje. 

Program ping zaženemo takole:

ping ime.strežnika
(npr. ping www.fmf.uni-lj.si)

ping IPštevilka

(npr. ping 193.5.6.7)

Nslookup

Prevaja s pomočjo DNS strežnikov IP številke v imena in obratno.

Uporabimo ga takole:

nslookup ime.strežnika 
(npr. nslookup www.fmf.uni-lj.si)

nslookup IPštevilka

(npr. nslookup 193.5.6.7)

TraceRT

Uporabljamo za ugotavljanje poti do kakega računalnika. Izpiše nam zaporedje DNS strežnikov, preko kateri moramo potovati, da pridemo do izbranega računalnika. V praksi so možne različne poti.

Uporabimo ga takole:

tracert ime.strežnika
(npr. tracert www.fmf.uni-lj.si)

tracert IPštevilka
(npr. tracert 193.5.6.7)

Vprašanja

1. Kako na našem računalniku s sistemom Windows 2000 nastavimo podatke za delo na internetu? Kateri so potrebni podatki?

2. Kaj so to protokoli v Windows 2000 in kje jih lahko nastavljamo? Navedite en protokol in tipične podatke, ki jih moramo vedeti za nastavitev tega protokola.

3. Katere podatke tipično rabimo, če se želimo priklopiti na internet preko posrednika?

4. Za računalnik www.fmf.uni-lj.si morate ugotoviti, če je priklopljen na internet, izvedeti njegovo IP številko ter pot, po kateri potujejo podatki preko interneta od vašega računalnika do dotičnega računalnika? Kako lahko to naredite?







� Matija Lokar. Del besedila in slik uporabljen iz Rado Wechtersbach, M. Lokar, Informatika, DZS, 1997
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