Vaja 4
19.1.2002

Dodeljevanje pravic

1. Za potrebe vaje 3 naredite na svojem disku mapo vaja3.
2. V mapi vaja3 naredite podmapo skupna.

3. Mapo skupna poskusite dati v skupno uporabo pod imenom skupna in s komentarjem (svoj priimek, ime). Ali to gre?

4. Na lokalnem disku C: v mapi TEMP ustvarimo podmapo ime (vaše ime). Premaknimo mapo skupna v to mapo. 

5. Dajte mapo skupna v skupno uporabo pod imenom skupna in s komentarjem (priimek in ime). Ali sedaj gre? Mapa naj bo dana v skupno uporabo s pravico Full Control za skupino Everyone.

6. V mapi skupna naredite dve podmapi: slike in tekst.

7. Na disku C: poiščite datoteke s končnico .bmp. Za iskalni kriterij uprabimo ime *.bmp (zvezdica pomeni karkoli). 

8. Prekopirajte 10 datotek s končnico .bmp v mapo slike. Kaj je vsebina teh datotek?

9. V mapi tekst ustvarite dve tekstovni datoteki: tekst1.txt in tekst2.txt. 

10. V mapi skupna naredite dva Wordova dokumenta: dokument1.doc in dokument2.doc .
11. V omrežni soseščini (My Network Places) poiščite računalnik svojega soseda in poglejte, kaj ima v mapi skupna. Sosed naj pogleda vašo mapo skupna. Kaj vidita?

12. Povežite sosedovo mapo skupna kot mrežni disk I:.

13. V pomoči raziščite, kaj NT vedo o zaščitah datotek. Iščite s permisions, ownership, …

14. Nastavite na mapi tekst zaščite Everyone-Full Control, vaš sosed (navedite njegovo uporabniško ime) pa Read. Ali vaš sosed lahko popravlja datoteko tekst1.txt?
15. Dodelite sosedu na datoteki tekst1.txt vse pravice, razen Full Control. Naj sosed poskusi v datoteko tekst1.txt dopisati stavek: 'Spremenil-a sem datoteko!'.

16. Naj sosed poskusi prevzeti lastništvo nad datoteko tekst1.txt. Ali naleti na kak problem? Zakaj? 

17. Ali lahko sosed prevzame lastništvo nad kako sliko v mapi slike? Če ga ne more, mu dodelite ustrezne pravice.

18. Sosed naj prevzame lastništvo nad eno od slik v mapi slike. Zaščiti naj jo tako, da jo vi lahko le berete (Read). Ali lahko brišete to datoteko (sliko)? Ali jo lahko kopirate? Si lahko nastavite pravice, da bo brisanje šlo?

19. Za mapo skupna v zavihku Sharing, gumb Permisions nastavite omejitve tako, da bo dovoljeno le branje deljene mape. Ali lahko sosed sedaj kaj briše iz mape slike? Kaj?

20. Če je sosed pobrisal kako sliko (ali morda vse), poiščite na lokalnem disku C: še kako in jo skopirajte v mapo slike.

21. Sodelujte z dvema sosedoma.  

· Na mapi skupna nastavite obema sosedoma vse pravice, razen Full Control. 

· Vsem ostalim ne dodelite nobene pravice. Kakšne pravice imate vi, oz. kaj lahko delate z mapo skupna? 

· Dodelite si pravice Full Control na mapi skupna. 

· Ali imata res oba soseda vse dodeljene pravice na mapi skupna? Kako je na njune akcije vplivalo to, da smo pri dajanju v skupno rabo nastavili le pravico Read. 

· Popravimo pravice mape skupna pri dajanju v skupno rabo tako, da dosežemo, da bosta soseda na mapi skupna res imela vse pravice razen Full Control.

· Kako se zgornje nastavitve pravic podedujejo na podmape in datoteke v njih? Preverite.

· Na mapi slike nastavite samo prvemu sosedu vse pravice razen Full Control, ostalim ne dajte nikakršnih pravic. Ali je potrebno prekiniti dedovanje?

· Na mapi tekst nastavite samo drugemu vse pravice razen Full Control, ostalim ne dajte nikakršnih pravic. Ali je potrebno prekiniti dedovanje?

· S pomočjo sosedov preverite, če oba lahko gledata mapo skupna in če mapo slike res lahko gleda le prvi sosed in mapo tekst le drugi. 

· Soseda naj poskušata dodeljeni mapi (slike tekst) priklopiti kot omrežni disk pod črko J:.

· ali lahko kateri od sosedov spremeni lastništvo na kaki podmapi ali datoteki v mapi skupna? 

· V mapi ime (vaše ime – nad mapo skupna) naredite mapo moja. Prekopirajte mapo slike v mapo moja. Kaj se zgodi z zaščitami na kopiji mape in datotek v njej?

22. Spet s pomočjo gumba Advanced v zavihku Security prisilite mapo skupna in vse podmape, da bodo vsem vidne le za branje, vam pa bo dodeljena polna kontrola (uporabite prisiljeno dedovanje).

23. Poskusite dati mapo skupna v skupno uporabo še pod imenom javna. Namig – zavihek Sharing, gumb New Share.

24. Dana je naslednja naloga. Na vaši šoli imate predmet računalništvo. Predstavljajte si, da sta vaša dva soseda vaša dijaka. Želite vzpostaviti sistem prenosa podatkov med dijaki in vami, ki bi omogočal, da jim ločeno dajate domače naloge, oni pa vam lahko oddajajo rešitve. Tako lahko naredite naslednje. V mapi ime (vaše ime) na C:\TEMP ustvarite mapo dijaki, v njej podmapi dijak1 in dijak2 (namesto 'dijak1' lahko uporabite ime soseda). V vsaki od teh dveh map naredite podmapi oddajanje (za oddajanje domačih nalog) in navodila za dajanje navodil. Mapi dijak1 in dijak2 dajte v skupno uporabo kot skriti mapi ($). Nastavite zaščite tako da boste imeli vi vse pravice, dijaki pa bodo lahko v mapo oddajanje oddajali domače naloge, iz mape navodila le brali in ne bodo mogli brisati nobene mape. 

25. Na lokalnem disku poiščite datoteko z igro FreeCell.Exe. Prekopirajte jo v mapo skupna. Umaknite zaščito Read&Execute in poskusite igrati igro. Poskusite spreminjati ostale zaščite v obeh mapah.

26. Iz zgornje mape vrzite FreeCell.exe v koš na način drag-and-drop. Restavrirajte. Vrzite jih v koš z ukazom delete. Restavrirajte. Vrzite jo v koš z ukazom shift+delete. 

27. Prekopirajte datoteko FreeCell.Exe v mapo vaja3 na vašem disku u:. Kako je sedaj z brisanjem in košem?

28. Na disku U naredi imenik Test5 in v njem datoteki bla.txt in ble.txt. Naredi še imenik Test6. Preverite, ali ste lastnik vseh datotek v mapi Test5. Če niste, poizkusite postati lastnik. Če ne gre, razložite, zakaj ne. Poskusite isto z ostalimi datotekami v imeniku TEMP. 

29. Popravite dovoljenja mape Test5, tako da vanjo ne bo moč dodajati ali iz nje brisati novih datotek. Potem preverite, da zaščite res delujejo.

30. V mapi Test6 naredite bližnjico do mape Test5. Popravite dovoljenja mape Test6 na List. Nato skušajte uporabiti bližnjico do mape Test5.

31. Poskrbite, da vaših map ne bo mogel uporabljati nihče drug, kakor vi sami. Sosed naj preveri, če vam je to uspelo.

32. Naj bo mapa Test6 taka, da lahko vanjo pišete, ne pa berete iz nje. Naj bo mapa Test5 taka, da lahko samo gledate vsebino, ne morete pa pisati nanjo (dodajati novih datotek ali map).

33. Svoji kopiji programa Explorer popravite dovoljenja, tako da boste smeli samo izvajati (X). Potem:

·  poženite Explorer,

· prepišite Explorer v drugo mapo.

34. V mapi Test6 naredite še dve mapi, tretja in cetrta. Prepišite Explorer (po potrebi spremenite dovoljenja!) v obe mapi. Potem mapi Test6 postavite dovoljenje zase samo na X. Ali lahko dosežete obe kopiji programa Explorer?

35. Preverite, pri kakšnih kombinaciji zaščit imenika in datoteke na disku C v mapi TEMP NE morete brisati oziroma spreminjati datoteke. Ko ste "našli" pravo kombinacijo, dajte tako zaščiteno mapo v skupno rabo in dovolite vsem uporabnikom vse pravice. Kaj lahko sosed počne z vašimi datotekami?

36. Datotekam v mapi v skupni rabi nastavite zaščite tako, da ima vsak vse pravice. Ali lahko z nastavitvijo zaščit pri dajanju mape v skupno rabo dosežete, da bodo drugi datoteke v skupni rabi lahko le brali?

37. Naj bodo datoteke na mapi v skupni rabi povsem odščitene. Kaj omogoča drugim uporabnikom lastnost Change pri mapi v skupni rabi? S sosedom preverita, če to drži!

38. Dajte mapo v skupno rabo. Sosed naj odpre določeno datoteko (v nekem urejevalniku). Poskusite kaj se zgodi, če med tem, ko je datoteka pri sosedu odprta, spremenite lastnost mape tako, da ni več v skupni rabi! Preverite, kaj se zgodi, če uporabite različne izbire, ki se pojavijo v pogovornem oknu ob tej akciji!

39. Mapo dajte v skupno rabo pod različnimi imeni. Ali je to možno? Ali imajo te "mape v skupni rabi" lahko različna dovoljenja? Ali lahko "umaknete" le eno skupno rabo?

40. Dajte mapo v skupno rabo. Povežite se na to mapo tako, da odprete na enoti X stalno povezavo (ki se obnavlja ob prijavi), na enoti Y pa tako, da se to ne zgodi. Odjavite se z računalnik in ponovno prijavite? Kaj je z enotama X in Y?

41. Dajte mapo v skupno rabo. Povežite se na to mapo tako, da odprete na enoti X stalno povezavo. Ali lahko umaknete mapo iz skupne rabe?

Omrežja

1. S pomočjo interneta (WWW storitev) in iskalnikov na internetu (www.google.com, najdi.si, …) poiščite statistične podatke o Internetu (koliko uprabnikov je na Internetu, koliko strežnikov,…).

2. V mapi z:\_osi\omrezja si oglejte predstavitve, tako da klikate na datoteke z imeni Demoxx.exe. Odgovorite na naslednja vprašanja:

· Kakšne so standardne vezave (topologije) lokalnih mrež in kako delujejo?

· Kaj so lastnosti posameznih vezav?

· Kaj pomeni trčenje podatkov na mreži (Collision) in zakaj ni dobro? Kako se ga preprečuje?

· Kaj je bistvo domen in kako so organizirane?

· Kako delujejo povezave preko modema?

3. Obiščite naslednje naslove in si preberite zanimivosti o mrežah:

http://www.ntfgam.uni-lj.si/OGR/PREDLOGE/Referati1/Informatika_0001/Virsek/SEMINAR.html http://www.zrsss.si/maja/mreze/ 

http://home.amis.net/vydrastm/LAV/RSiM/Mreze/Vaje.htm 

http://www.pfmb.uni-mb.si/didgradiva/nastopi/didrac2/00/2/index.htm 

4. Odgovorite si na naslednje vprašanja. Pomagajte si z zgornjimi naslovi. Lahko pa uporabite tudi enciklopedijo interneta na naslovu:

  
http://www.pcwebopedia.com/

· Kaj so to razredi A, B in C na internetu?

· Kaj so to podomrežja in subnet maske? 

· Kako deluje TCP/IP in kaj je to IPv6?

· Kakšna je naloga usmerjevalnikov?

· Kako hitre so lahko povezave po modemih, po ISDN, po ADSL in po antenskem kablu?

· Kaj so to Ethernet, FDDI in Token Ring?

· Kakšna je razlika med koncentratorji (hub), premoščevalniki(bridge) in stikali (switch) in prevezovalniki (router)?

· Kako deluje DNS?

5. S pomočjo ukaza ipconfig ugotovite, kakšna je TCP/IP konfiguracija vašega računalnika.

6. S pomočjo ukaza nslookup ugotovite IP naslove strežnikov, na katerih so naslednje internetske strani:
· www.ntfgam.uni-lj.si/OGR/PREDLOGE/Referati1/Informatika_0001/Virsek/SEMINAR.html www.zrsss.si/maja/mreze/ 

· home.amis.net/vydrastm/LAV/RSiM/Mreze/Vaje.htm 

· www.pfmb.uni-mb.si/didgradiva/nastopi/didrac2/00/2/index.htm 

· www.google.com

· www.yahoo.com

· www.arnes.si

· www.siol.net

7. www.cnn.com

8. Ugotovite, kakšen IP naslov se skriva pod imenom vega.fmf.uni-lj.si. S pomočjo ukaza ping preverite 5 prejšnjih in 5 naslednjih IP naslovov in ugotovite, če so zasedeni? Za zasedene določite tudi imena, če jih imajo.

9. S pomočjo ukaza tracert ugotovite, koliko strežnikov morajo prepotovati TCP/IP paketki, da pridejo od našega strežnika do strežnikov v zgornjem seznamu.

10. Najdite kak strežnik v  ZDA in v Avstraliji. S pomočjo ukaza tracert ugotovite, kako potujejo podatki od vašega računalnika pa do najdenih strežnikov.










