
Osnove II – Oblikovanje teksta 

1. Sestavi minimalno stran v HTML jeziku, ki vsebuje besedilo 'Igranje s tekstom'. Ime 
dokumenta naj bo text1.html . Kaj mora vsebovati? 

2. Če katero od omenjenih značk še ne poznaš, v datoteki s seznamom povezav poišči 
primerno povezavo, kjer si preberi kaj o uporabi te značke. 

3. Za vsak sestavek se spodobi, da ima nek naslov. Tako je tudi pri spletnih sestavkih 
(spletne strani). Prej si ustvaril spletno stran, ki vsebuje besedilo 'Igranje s tekstom'. Naj 
bo sedaj to besedilo naslov tega sestavka (Uporabi značko <H>). Poravnaj ga na sredino 
zaslona. Ali obstaja še kakšen drug način za centriranje besedila, kot je lastnost ALIGN. 

4. Zamisli si poljubno temo (naj bo taka, da se jo da razstaviti na poglavja in podpoglavja). 
5. Če je sestavek razdeljen na poglavja oz. teme, je dobro, da naslove poglavij zapišemo 

malo večje kot podpoglavja in ostali tekst. V sestavek dodaj vsaj tri naslove poglavij in 
nekaj podpoglavij. Katere značke <H> boš uporabil za poglavja in katere za podpoglavja? 
Ali je to edini način kako uravnavaš velikost besedila? Glej <FONT> Poizkusi naslove 
poglavij izpisati z drugačno obliko pisave. Glej lastnost FACE. 

6. V enem izmed poglavij naj se nahajata vsaj dva odstavka (značka <P>). V ostalih pa vsaj 
po en odstavek. 

7. Z odstavki iz prejšnje naloge se malo poigraj. Nekaj jih poravnaj desno, nekaj levo, 
nekatere pa centriraj. 

8. V tistem poglavju, kjer se nahajata vsaj dva odstavka, naj bo zadnji od njih zamaknjen 
malenkost v desno (pomagaj si z <BLOCKQUOTE>). Kako boš to storil? 

 


