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UVOD

· Objekti in dogodki

Če postavimo otroka v prazno sobo brez igrač (objektov), mu je dolgočasno, saj nima kaj početi. Ko mu damo žogo (objekt), bo postal boljše volje, saj se lahko začne igrati (izvajati dogodke). Če žogo (objekt – žoga)  brcne (dogodek – brcne), žoga prileti v okno (objekt – okno), se okno razbije (posledica dogodka – brcne,  na objektu – žoga, je dogodek na objektu  - okno, da se okno razbije). 

Ko gledamo skozi okno (objekt – okno), vidimo različne objekte (hribe, hiše, pešce, avtomobile..) in dogodke, ki jih izvajajo objekti ( avto vozi, pešec hodi..) ali pa objekti mirujejo (hiša, hrib..).

· Lastnosti

Za objekte je značilno, da imajo določene lastnosti, ki so lahko specifične za določen objekt, npr.: žoga je okrogla, okno je prozorno in skupne: hiša ima barvo, ki je lahko npr.: rumena, žoga ima tudi barvo, ki je npr.: rdeča, prav tako je objektom skupna lastnost velikost, saj so objekti lahko veliki ali majhni.

· Programiranje

Otrok, ki razmišlja kaj se bo igral in se nato odloči npr.: za nogomet, bo vzel žogo (objekt), ki jo bo brcal (dogodki, ki sebodo izvajali nad objektom – žoga, so brcanje žoge). V primeru, da se otrok odloči za igranje košarke, se bojo v zvezi z žogo izvajali drugačni dogodki – metanje žoge ob tla in metanje žoge v koš. Tudi žogo (objekt) za košarko bo izbral drugačno. Žoga bo večja (lastnost – velikost) in bo drugačne barve (lastnost – barva). Z izbiranjem vrste igre (programa) in odločanjem o vrsti objekta, ki ga bo uporabljal pri igri in kakšne lastnosti mora imeti izbran objekt, da bo primeren za izvajanje igre (npr.: žoga mora biti košarkaška in ne nogometna) in katere dogoke bo izvajal (metanje na koš ali igranje v skupini in metanje na koš), načrtuje (programira) svoje bodoče početje. 

PROGRAMIRANJE V DELPHIJU
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Programski jezik Delphi je namenjen izdelavi okenskih programov za operacijske sisteme Windows 95, 98, NT.Vsakokrat, ko zaženemo Delphi se pred nami pojavi prazno okno. V Delphi-ju se to imenuje obrazec (Form). To predstavlja delovno površino na katero vstavljamo različne objekte. Dejansko, pa je tudi okno samo objekt. Okno (Form) je osnovni gradnik vsakega programa v Delphiju.. Prek okna uporabnik vnaša podatke, zahteva izvedbo določenih akcij in si v njem ogleduje rezultate programiranja.
Dejansko je tudi okno objekt, ki ima svoje lastnosti in z njimi povezane dogodke.

Object Inspector–nadzornik objektov se pojavi na levi strani ob obrazcu.. Nadzornik objektov je okno z dvema zavihkoma Propeties in Events, v katerem določamo lastnosti (Properties) in dogodke vents), ki so povezani s trenutno izbranim objektom.
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Objekte izbiramo nad oknom kjer imamo pod zavihki možnost izbire različnih tipov objektov. Objekt izberemo tako, da nanj kliknemo z miško in ga s tem označimo, nakar zopet kliknemo z miško v okno, kjer se nato pojavi izbran objekt.
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Ko je objekt na oknu označen, se v zavihku Properties pojavijo vse lastnosti izbranega objekta. V zavihku Events so zapisana imena vseh dogodkov, ki so na voljo ob izbranem objektu, oz., ki jih lahko prejme posamezni objekt. Ob začetku programiranja še nimajo nobene vrednosti. Kot sem že v začetku navedel je okno v katerega vstavljamo objekte dejansko tudi objekt. Zelo dobra navada je, da takoj, ko naredimo objekt , mu tudi določimo smiselno ime, da se kasneje pri programiranju izognemo zmedi zaradi. V zavihku Properties (Lastnosti) poiščemo kartico Name (Ime) in oknu namesto imena Form1, zapišemo ime Okno. Lastnost Caption pove kakšen bo napis na objektu. Spremenimo jo enako, kot pri lastnosti Name. S to lastnostjo pri oknu ponavadi poimenujemo program, ki ga izvajamo. 
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Ko zaženemo Delphi so v nadzorniku objektov na zavihku dogodki in lastnosti (Events, Properties) našteti vsi možni dogodki in vse možne lastnost v zvezi z oknom (Form). Ko odpremo kartico dogodkov (Events), in izberemo dogodek, tako da kliknemo v dogodek npr.: OnClick – klik na gumb, se takoj v programski urejevalnik samodejno vstavi procedura, ki je povezana z dogodkom OnClick – klik na gumb. 

Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo kodo oziroma zahtevo kaj naj se zgodi ob izbranem dogodku OnClick.
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Te procedure so odzivne procedure.Odzivne procedure so procedure, ki so vgrajene že v Delphi – ju. Ker je odzivna procedura procedura objekta (okno) TOkno se njeno ime začne s  TOkno. Procedura se nanaša na Okno in dogodek Click zato je izpis TOknoFormClick (brez predpone On). Tja, kamor moramo zapisati izvedbeno kodo se postavi kazalec. Ko je koda zapisana preiskusimo program tako, da ga zaženemo s pomočjo gumba Run (Zaženi), ki se nahaja v orodjarni ali s pomočjo tipke F9.

[image: image7.png]S 1Ee
Menu
Name. Okno
Objectbienute|
ParentBiDiMod True.




Če smo s programom zadovoljni ga shranimo v svojo mapo, ker Delphi naredi cel kup datotek. Izberemo File/Save all in določimo ime Projekta (Project) in Enote (Unit).

1. ZGLED  OnClick – Izpis naslova na oknu »Moj Prvi program«
Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob dogodku OnClick izpisal na oknu naslov MOJ PRVI ROGRAM.

Postopek:
Zaženemo Delphi in začnemo programirati. V primeru, da smo se že prej kaj igrali in poiskušali odpremo zadevo na novo. Izberemo File/New Application. Odpre se okno – Form1. V Object Inspector-ju nadzorniku objektov, ki se pojavi na levi strani ob oknu v zavihku Propeties (Lastnosti) izberemo kartico Name in določimo ime OKNO. Lastnost Caption (Napis na objektu) avtomatično privzame ime objekta dokler sami ne spremenimo imena objekta. V zavihku Events (Dogodki) v katerem določamo dogodke, ki so povezani s trenutno izbranim objektom izberemo dogodek OnClick. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo kodo oziroma zahtevo kaj naj se zgodi ob izbranem dogodku OnClick. Tja, kamor moramo zapisati izvedbeno kodo se postavi kazalec. Ker želimo, da se ob kliku izpiše v oknu v njegovi naslovni vrstici napis MOJ PRVI PROGRAM  zapišemo naslednje:
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Kadar želimo določenemu objektu spremeniti napis, velikost, barvo.., ob določenemu dogodku,  vedno v vrstico, kamor zapišemo kodo za izvajanje izbrane akcije, imenujemo prvo objekt (Okno), za imenom postavimo piko nakar zapišemo katero lastnost spreminjamo izbranemu objektu ob izbranem dogodku (v našem primeru napis na objektu (Caption) in nato spremembo, ki bo sledila dogodku OnClick, ('Moj Prvi program.').

BARVA OZADJA – OKNA (Color)
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Z lastnostjo Color vplivamo na barvo ozadja. Ob kliku na lastnost Color dobimo seznam vnaprej definiranih barv, ob dvojnem kliku pa paleto, iz katere si lahko izberemo barvo. Barva je lastnost, ki jo ima večina objektov.

2. ZGLED OnClick - spreminjanje barve okna.
Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob dogodku OnClick spremenil oknu njegovo barvo.

Postopek:

Izberemo File/New Application. V Object Inspector-ju nadzorniku objektov, ki se pojavi na levi strani ob oknu v zavihku zavihku Events (Dogodki) v katerem določamo dogodke, ki so povezani s trenutno izbranim objektom izberemo dogodek OnClick. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo:
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Kadar imenujemo barvo moramo vedno pred izbrano barvo (Red –rdeča) vstaviti pripono cl, tako, da je izpis za barve: clRed, clSilver, clBlue…

VELIKOST OKNA

Velikost je lastnost značilna za večino objektov. Določimo jo z

· Height – višina okna

· Width – širina okna

Dolčimo jo lahko na Object Inspectorju jeziček Properties (Lastnosti), kjer poiščemo lastnost Height in Width.ali pa interaktivno v grafičnem oblikovalcu objekta s pomočjo miške. Na velikost okna med izvajanjem vpliva tudi lastnost Position. Če jo nastavimo na poDesigned, se upoštevata vrednosti Width in Height. PoDefault ali poDefaultSizeOnly pa nastavi okno na velikost, ki jo določi operacijski sistem.
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3. ZGLED OnClick –  spreminjanje velikosti objekta – okna;
Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob dogodku OnClick spremenil oknu OKNO njegovo velikost na velikost kvadrata 100 x 100.

Postopek:

Izberemo File/New Application.. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo:
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Click, DoubleClick

Click, DoubleClick sta dogodka, ki pomenita klik z miško in  dvoklik z miško. Ta dva dogodka uporabljamo, kadar želimo ločiti dve različni dogajanji v zvezi z dogodkoma Click, DoubleClick. Npr.: s klikom v okno želimo le temu spremeniti barvo., z dvoklikom, pa njegovo velikost.  Ne bi bilo pa primerno, da bi z klikom in dvoklikom torej z različnima dogodkoma izvajali enako dejanje – to je spreminjanje barve okna. Dogodka najdemo na jezičku Events pod imenom OnClick in OnDblClick.

4. ZGLED OnClick –  spreminjanje barve okna; OnDblClick – spreminjanje velikosti okna;

Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob dogodku OnClick spremenil oknu OKNO njegovo privzeto barvo v rdečo barvo na  OnDblClick  pa pvečal okno na velikost 300 pt X 300 pt;

Postopek:

Izberemo File/New Application.. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo:
Z dvoklikom v dogodek OnDblClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo:

5. ZGLED OnClick –  spreminjanje velikosti okna za 20 pt;  OnDblClick – vrnitev na začetno - privzeto velikost;

Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob vsakem dogodku OnClick povecal okno za 20 pt, ob dogodku OnDblClick, pa ga bo vrnil v privzeto začetno velikost.
Postopek:

Izberemo File/New Application.. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik kamor zapišemo:
Z dvoklikom v dogodek OnDblClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo:


6. ZGLED OnClick – naključna velikost objekta;  OnDblClick –  okno postane zeleno in se vrne na začetno - privzeto velikost ;

Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob vsakem dogodku OnClick naključno povečal ali pomanjšal vendar njegova širina ali višina ne bo nikoli manjša od 100 pt. Ob dogodku OnDblClick, pa bo okno pozelenelo in se vrnilo na privzeto začetno velikost. Okno  bo zopet dobilo privzeto barvo ob dogodku OnClick.
Postopek:

Izberemo File/New Application.. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik kamor zapišemo:
Z dvoklikom v dogodek OnDblClick se nam odpre urejevalnik oziroma procedura kamor zapišemo:
7. ZGLED OnClick –okno izmenično spreminja barvo;  OnDblClick –  sprememba napisa in  višine okna;

Zahteve:

Naredimo program, ki bo ob vsakem dogodku OnClick  izmenično obarval okno iz zelene v rumeno ali iz rumene v zeleno. Ob dogodku OnDblClick se bo napis na oknu »Moj program« spremenil v napis »Napaka v programu« in hkrati se bo zmanjšala višina okna za 300 pt;
Postopek:

Izberemo File/New Application.. Z dvoklikom v dogodek OnClick se nam odpre urejevalnik kamor zapišemo:
Z dvoklikom v dogodek OnDblClick se nam odpre urejevalnik kamor zapišemo:



VAJE

1. Naslov na oknu naj bo: »OKNO«. Ob dogodku OnClick Naj se naslov spremeni v napis: »Program deluje«.

2. Zgornji program dopolni tako da se bo ob dogodku OnClick spremenila tudi barva okna v zeleno barvo.

3. Naredi program, ki bo ob dogodku OnClick naključno spremenil barvo.

4. Zgornji program dopolni tako, da se bo ob dogodku OnClick hkrati spreminjala tudi velikost okna, ki naj bo prav tako naključna.

5. Naredi program, ki bo ob dogodku OnClick spreminjal osnovno barvo: iz rdeče v rumeno iz rumene v plavo in zopet iz plave v rdečo.

6. Naredi program, ki bo ob dogodku OnClick spremenil velikost okna v dolžini za 100 pt, v višini pa za 200 pt;

7. Zgornji program dopolni tako, da bo ob dogodku OnDblClick  okno imelo prvotno velikost.

8. Naredi program, ki bo ob dogodku OnClick spremenil oknu barvo v naključno barvo in velikost v naključno velikost, ob dogodku OnDblClick, pa bo okno imelo prvotno privzeto barvo in velikost.

9. Ob dogodku OnClick naj se okno zmanjšuje za 150 pt v višino in dolžino, ob dogodku OnDblClick, pa naj se za enako velikost okno veča.

10. Ob dogodku OnClick naj okno spreminja barvo iz rdeče v rumeno  (vsaj 3-je prehodi) in nazaj iz rumene v rdečo. Ob dogodku OnDblClick pa naj okno dobi prvotno rumeno barvo..

11. Spremeni zgornji program tako, da bo ob dogodku OnDblClick okno spremenilo barvo v barvo, ki je bila pred njo.

12. Naredi program z napisom:  »Program deluje«. Ob dogodku OnClick naj se oknu zmanjša višina za 150 pt. Ko okno skoraj ne bo več vidno (mejo določi sam) naj se napis spremeni v napis: »Program deluje z napako«.  Z dogodkom OnDblClick naj naj se okno povrne v prvotno velikost in naj se na oknu zopet pojavi napis »Program deluje«. Dogodek OnDblClic naj učinkuje le takrat, ko je na oknu napis: »Program deluje z napako«.

Literatura uporabljena pri izdelavi seminarske naloge
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procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


                  {Tu zapišemo programsko kodo}





end;





end.








procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


  Okno.Caption := 'Moj Prvi program';


end;





end.





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Color := clRed;





end;





end..





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Width := 100;


  Okno.Height := 100;


end;





end.





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Color := clRed;


  end;





end.





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Height := 200;


   Okno. Width := 200;


  end;





end.





procedure TOkno.FormDblClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Height := 375;


   Okno.Width := 544;


  end;





end.





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Height := Okno.Height + 20;


   Okno.Width := Okno. Width + 20;


  end;





end.





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Height := Random(Okno.Height) + 100;


   Okno.Width := Random(Okno. Width) + 100;


  Okno.Color := clBtnFace;


  end;





end.





procedure TOkno.FormDblClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Color := clGreen;


   Okno.Height := 375;


   Okno.Width := 544;


  end;





end.





procedure TOkno.FormClick(Sender: TObject);


begin


   if Okno.Color = clYellow


   then Okno.Color := clGreen else


   Okno.Color := clYellow;


  end;





end.





procedure TOkno.FormDblClick(Sender: TObject);


begin


   Okno.Color := clRed;


   Okno.Height := Okno.Height - 300;


   Okno.Caption := 'NAPAKA V PROGRAMU';


end;


end.
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