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Program X;

var  
h,v:integer;
{ visina}


O:integer;

{odmik o levega roba}

Z:char;

{znak}


i,j,k:integer;
{pomožne spremenljivke}

begin

for j:=1 to 5 do writeln;
for i:=1 to 30 do write  (' ' );

writeln('RIŠEMO ČRKO X ');

writeln;

writeln;

for i:=1 to 20 do write  (' ' );

writeln ('Program bo na zaslon narisal črko x po vasi zelji'); writeln('Vpiši velikost črke(stevilo vrstic)ki mora biti liha med 3 in 20');

write(' ':5,'v= ');

readln(v);

writeln;

writeln('Vpiši znak iz katerega bo narisana slika');

write(' ':5,'z= ');

readln(z);

writeln('Vpiši velikost odmika od levega roba zaslona');

write(' ':5,'o= ');

readln(o);

if (v>3)and(v<20)and (v mod 2=1) then begin

h:=(v+1)/2;

for k:=h-1 downto 1 do writeln(z:o+h-k,z:2*k);
{zgornji del črke}

writeln(z:o+h);






{srednji del}

For k:=1 to h-1 do writeln(z:o+h-k,z:2*k);

{spodnji del črke}

end;
end.
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