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Program posevnimet;

{izračun koordinat pri posevnem metu telesa}

const g = 9.81;{definicija konstante ,gravitacijski pospešek in pi}


Pi = 3.1415;

var
v,vx,vy,a:real;{začetna hitrost,projekciji začetne hitrosti,zac.kot}


Tm,d,h:real;{čas leta,domet,višina leta}


X,y: real;{koordinate telesa}


r:real;{koeficient pretvorbe iz stopinj v radiane}


t,dt:real;{čas,korak iteriranja}


i,k,j:integer;{pomožne spremenljivke}

begin{začetek glavnega programa}

for j:=1 to 5 do writeln;

for k:=1 to 30 do write  (' ' );

writeln('POSEVNI MET');

writeln;

writeln;

for k:=1 to 20 do write  (' ' );

writeln ('IZRACUN KOORDINAT KRIVULJE GIBANJA TELESA');

writeln;

writeln('Vpisi zacetno hitrost telesa v [m/s]');

writeln;

write('v = ');readln(v);

writeln;

writeln('Vpisi zacetni kot v [st]');

write('a = ');readln(a);

r:=pi/180; {izračun koeficienta za pretvorbo med stopinjami in radiani}

vx:=v*cos(a*r);

vy:=v*sin(a*r);

tm:=2*vy/g;

d:=tm*vx;

h:=sqr(vy)/(2*g);

writeln;

writeln('tm= ',tm:4:2,'s, d= ',d:4:2,'m, h= ',h:4:2,'m');{izpis celotnega časa, dometa in največje višine}

writeln;

writeln('Doloci natančnost izračuna koordinat.');

writeln;

write('dt = ');readln(dt);

writeln;

if(dt>0)and (dt<tm) then begin {preverjanje smiselnosti vpisanega podatka}

writeln;

writeln('t [s]':8,'x [m]':12,'y [m]':10);

writeln;

for i:=0 to trunc(tm/dt) do begin {izračun števila ponovitev}

t:=i*dt;

x:=vx*t;

y:=vy*t-g*t*t/2;

writeln(t:8:2,x:10:2,y:10:2); {izpis rezultatov v obliki tabele} 

end;

end

end.
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