“ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”

RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO



RAZPIS ZA TEKMOVANJE 

8. RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO ‘2005



Vabimo vas, da se vključite v tekmovanje za računalniški pokal za otroke iz vrtcev in osnovnih šol (od 5 do 8 leta starosti). Izbirna tekmovanja za 8. RPL bodo potekala v zavodih v mesecu aprilu 2005. Finale bo kot vedno v Rogaški Slatini v soboto 28. maja 2004. Pravila za tekmovanje ostanejo nespremenjena (objavljena v Logo novicah št. 11, september 2001). Naloge bodo ubrane na temo  ŽELVICA IN GEOMETRIJSKI LIKI. V priročnikih LOGO 1, LOGO 4 in LOGO 5 ter Logo novicah (dobite jih na spletu) lahko najdete veliko nalog za vajo. 



Izpolnjeno prijavnico pošljite najkasneje do 15. marca 2005 na naslov:

ZOTKS (za RPL), Lepi pot 6, 1000 Ljubljana

ali

RRT d.o.o. (za RPL) Slovenska cesta 55C, 1000 LJUBLJANA



Potrebna gradiva in naloge za izvedbo izbirnega tekmovanja najdete na spletni strani ZOTKS od 1. aprila 2005 dalje.



DODATNE INFORMACIJE:

 01/23-29-067, Stojana Poljšak, RRT Ljubljana, Slovenska cesta 55c.





(--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



P R I J A V N I C A



ZAVOD: _______________________________________________________________________



ENOTA: _______________________________________________________________________



NASLOV: ______________________________________________________________________



KRAJ: _____________________________________ TELEFON: __________________________



MENTOR: __________________________________ E.POŠTA: __________________________



prijavljamo se na izbirno tekmovanje za 8. RPL, zato nam prosim pošljite potrebna gradiva in naloge za izvedbo tekmovanja.



Datum: 						žig:				Odgovorna oseba:





�

RPL: PRAVILNIK TEKMOVANJA



1. NAMEN IN CILJI TEKMOVANJA

Namen tekmovanja je razširiti zanimanje otrok, njihovih staršev, učiteljev in širše javnosti za zgodnje učenje računalništva.

Cilji tekmovanja so: primerjanje osvojenega znanja in spretnosti med vrstniki iz različnih okolij, timsko reševanje nalog v dvojicah in druženje ter prenos znanj med vrstniki iz različnih okolij.



2. UDELEŽENCI

Računalniškega pokala se lahko udeležijo otroci, ki obiskujejo vrtec in učenci osnovne šole (5 do 10 let) ter učenci šol s prilagojenim programom.



SKUPINA�TEKMOVALCI��A�petletniki v vrtcih��B�prvi in drugi razred OŠ (6 in 7 let)��B+�učenci OŠ PP do 10 let��C�tretji razred OŠ (8 let)��C+�učenci OŠ PP od 10 do 12 let��D�četrti razred OŠ (9 let)��D+�učenci OŠ PP nad 12 let��E�peti razred OŠ (10 let)��

3. ORGANIZACIJA IN NAČIN TEKMOVANJA

Udeleženci  tekmujejo v dvojicah.Tekmovalna dvojica zastopa enoto VVZ ali OŠ, v kateri je bila prijavljena za tekmovanje. V finalnem delu tekmovanja nastopa po 16 dvojic v vsaki skupini.

V finalni del tekmovanja se neposredno uvrstijo tri dvojice kraja gostitelja (po ena iz vsake  skupine). Preostale dvojice so po ena iz posameznih enot.

Če je prijavljeno več dvojic, se organizira več krogov predtekmovanj (tekmovanje v enoti, zavodu ali krajevno tekmovanje).

Koledar izvajanja tekmovanj: v mesecu marcu tekmovanje v enoti, v aprilu v zavodu ali krajevno tekmovanje in v maju finalno tekmovanje.



4. KOMISIJA ZA IZVEDBO TEKMOVANJA

Za izvedbo tekmovanja in pregled ter ocenjevanje nalog skrbi tričlanska komisija. V  predtekmovanju komisijo sestavljata dva člana. V komisiji mora biti vsaj en član, ki je strokovnjak za oblikovanje.

Na koncu tekmovanja komisija napiše zapisnik o izvedenem tekmovanju in ga posreduje Komisiji za računalništvo pri ZOTKS.



5. IZVEDBA TEKMOVANJA IN NALOGE

Tekmovalci pri sestavljanju programov v MSW Logu uporabljajo prilagojena orodje MSP za sestavljanje računalniških programov (skupine: A, B in C) ali sestavljajo računalniški program delno z orodjem MSP in delno v urejevalniku (D in E).

Vsi tekmovalci imajo na voljo najmanj 30 minut za predpripravo na tekmovanje. Tekmovalce se seznani z okvirno vsebino nalog in se jim omogoči, da svojo rešitev skicirajo na papir.

Vrste nalog po skupinah:



A�3 nal�MSP (glasba, risanje predmetov po predlogi, oblikovanje naslovnice za knjigo)��B�3 nal�MSP (glasba, risanje predmetov po predlogi, oblikovanje naslovnice za knjigo)��C�2 nal�MSP (glasba in risana zgodba ali animacija)��D�1 nal�več neodvisnih modulov (MSP - glasba; slika, besedilo, povezovalni modul)��E�1 nal�več neodvisnih modulov (MSP - glasba; slika, animacija, povezovalni modul)��

6. OCENJEVANJE NALOG

Komisija po preteku dovoljenega časa za reševanje posamezne naloge le-to takoj pregleda in jo oceni. Po ocenjeni prvi nalogi tekmovalci rešujejo drugo, ... Medtem, ko komisija ocenjuje naloge, imajo tekmovalci krajši odmor.

Vsaka naloga je točkovana:



�1. NALOGA�2. NALOGA�3. NALOGA�SKUPAJ��A�10 min�20 točk�10 min�30 točk�10 min�50 točk  *�100 točk��B�10 min�20 točk�10 min�30 točk�10 min�50 točk  *�100 točk��C�10 min�20 točk�20 min�80 točk  **���100 točk��

* in sicer: največ 30 točk za tehnično izvedbo rešitve (zahtevnost risbe) in največ 20 točk za umetniški vtis

** in sicer: 20 točk za posamezno sliko (2 sliki), 20 točk za zgodbo in 20 točk za celoten vtis risane zgodbe



�1. MODUL�MODULI (preimenovanje, slika, vizitka ali animacija, vtis)�SKUPAJ��D�10 min�20 točk�30 min�10 točk�40 točk�20 točk�10 točk�100 točk��E�10 min�20 točk�30 min�10 točk�40 točk�20 točk�10 točk�100 točk��

Komisija pri ocenjevanju rešitev upošteva pravilo: za vsako napako odšteje ustrezno število točk od maksimalnega števila točk.



7. RAZGLASITEV REZULTATOV

Za zmagovalca RPL se razglasijo najboljše dvojice v posameznih skupinah (dvojice, ki so zbrale največ točk). Ostali udeleženci  so razvrščeni na drugo mesto.

Najboljše dvojice priborijo svojemu zavodu prehodni pokal, ki ga ta hrani do naslednjega finalnega tekmovanja. Vsi tekmovalci finalnega tekmovanja dobijo spominske diplome.







V Ljubljani, januar 2005



						Pripravila: Bojan Rovtar, Stojana Poljšak, RRT

	








