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RAČUNALNIŠKA OPREMA ZA PROJEKT 

“ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”



Projekt ZURL poteka že šesto leto. Do sedaj je v projekt vključenih več kot 300 enot vrtcev, osnovnih šol in šol s prilagojenim programom, oziroma več kot 15.000 otrok s 400 usposobljenimi mentorji. Vključenim v projekt smo pomagali opremiti logo kotičke z rabljeno računalniško opremo iz državne uprave. Tako je v zavode prišlo 669 osebnih računalnikov z nameščenim učnim okoljem logo.



Spomladi pričakujemo večjo količino rabljenih računalnikov iz DU (PC 486 z najmanj 8 MB RAMa). Na njih bomo namestili okna in učno okolje logo v slovenščini s štirimi zbirkami didaktičnih programov. Poprečni stroški za posamezen rabljen PC, ki jih krije zavod so 6.000 SIT in DDV. V kolikor vas zanima nabava opreme za logo kotiček v vašem zavodu, nas pokličite.



6. RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO ‘2003



Za otroke, ki so vključeni v projekt, bomo skupaj z ZOTKS organizirali že šesti RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO 2003. Namen tekmovanja je razširiti zanimanje otrok, njihovih staršev, učiteljev in širše javnosti za zgodnje učenje računalništva.



Izbirna tekmovanja za 6. RPL bodo potekala v zavodih v mesecu aprilu 2003. Finale bo kot vedno v Rogaški Slatini v soboto, 24. maja 2003. Zavodi, iz katerih bodo prišle zmagovalne dvojice, bodo prejeli rabljene računalnike z nameščenim učnim okoljem logo. Pravila za tekmovanje ostanejo nespremenjena (objavljena v Logo novicah št. 11, september 2001 in po novem tudi na spletni strani HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT). Vabimo vas, da izpolnite prijavnico in jo čimprej pošljete, da boste pravočasno dobili potrebne naloge za izvedbo izbirnega tekmovanja. 



Naloge bodo ubrane na temo Z ŽELVICO LEPO JEM. V priročnikih LOGO 1, LOGO 4 in LOGO 5 ter Logo novicah lahko najdete veliko nalog za vajo. 



Pripravili smo POSVET Z DELAVNICO ZA MENTORJE, kjer se boste podrobneje seznanili z nalogami in pripravami otrok za tekmovanje. Na posvetu boste prejeli zadnjo slovensko verzijo loga s 4 didaktičnimi kompleti programov v logu.





Novice, katalog knjig in didaktičnih programov najdete na internet naslovu:



HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT��NALOGE ZA VAJO



1. NALOGA



�

Osvežilni napitek nam še bolj prija, če  nam ga postrežejo lepo okrašenega z rezino limone, slamico in podobnim. Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala kozarec z osvežilno pijačo. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOČ:. Debelina peresa je 8 (tretja z desne), polmer okrasne limete je 10 korakov. Najprej nariši limeto (barva peresa je zelena, barva lika je rumena, kot med krhlji je kot 60), potem kozarec (barva peresa in lika je sinja, dolžina stranice trikotnika je 20, stojala pa 10 korakov).



2. NALOGA

�



Sladoled - lučka se pri lizanju hitro topi in kaplja, zato z njo ne smemo vstopiti v avtobus. Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala lučko. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOČ:. Debelina peresa je 16 (druga z desne), barva ozadja je črna, barva palčke je bela, barva spodnjega dela sladoleda je rumena, zgornjega pa oranžna. Za nastavitev oranžne barve glej sliko. 

�





















3. NALOGA 



Z orodjem MSG-GLASBA sestavi računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala del pesmi: DEKLETA IN FANTJE.
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4. NALOGA 



Z orodjem MSG-GLASBA sestavi računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala del pesmi: LISIČKA JE PRAV ZVITA ZVER.
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REŠITVE NALOG:           (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5).



Rešitev 1A je navodilo za reševanje s pomočjo programa MSP. Enako sliko bo želvica narisala, če v urejevalniku (kliknite: Ukazi - Pripravi - OK) prepišete rešitev 1B.



NALOGA 1A

DEBELINA PERESA: 8

 BARVA PERESA: ZELENA

BARVA LIKA: RUMENA

KROG 10 BARVAJ NAPREJ 10

NAZAJ 20 NAPREJ 10 DESNO 60 

NAPREJ 10 NAZAJ 20 NAPREJ 10

DESNO 60 NAPREJ 10 NAZAJ 20 

NAPREJ 10

BARVA PERESA: SINJA

BARVA LIKA: SINJA

DESNO 30 NAPREJ 20 DESNO 60

NAZAJ 20 DESNO 60 NAPREJ 20

NAZAJ 10 DESNO 90 PEROGOR

NAZAJ 10 BARVAJ

PERODOL NAZAJ 20 LEVO 90

NAPREJ 5 NAZAJ 10 KONEC�TO NALOGA1B

 ZACETEK DEBPERESA 8

 ZELENA KROG 50 LIKRUMEN

 NAPREJ 50 NAZAJ 100 

 NAPREJ 50

 DESNO 60 NAPREJ 50

 NAZAJ 100 NAPREJ 50

 DESNO 60 NAPREJ 50 

 NAZAJ 100 NAPREJ 50

 SINJA DESNO 30 NAPREJ 100

 DESNO 60 NAZAJ 100

 DESNO 60 NAPREJ 100 

 NAZAJ 50 DESNO 90

 PEROGOR NAZAJ 50 LIKSINJI

 PERODOL NAZAJ 100 LEVO 90

 NAPREJ 25 NAZAJ 50

END�����NALOGA 2A

DEBELINA PERESA: 16

 BARVA PERESA: BELA

BARVA OZADJA: ČRNA

 NAZAJ 30 NAPREJ 10

BARVA PERESA: RUMENA

BARVA LIKA: RUMENA

LEVO 90 NAPREJ 10 DESNO 90

NAPREJ 5 DESNO 90 NAPREJ 20

DESNO 90 NAPREJ 5 DESNO 90

NAPREJ 10 DESNO 90 PEROGOR 

NAPREJ 3 BARVAJ

NAPREJ 20 LEVO 90 PERODOL

BARVA PERESA: ORANŽNA

BARVA LIKA: ORANŽNA

NAPREJ 10 DESNO 90 NAPREJ 30 

DESNO 90 NAPREJ 20 DESNO 90

NAPREJ 30 DESNO 90 NAPREJ 10 

DESNO 90 PEROGOR NAPREJ 20

BARVAJ NAPREJ 10 PERODOL

KROG 10 PEROGOR NAPREJ 5

BARVAJ KONEC�TO NALOGA2B

 ZACETEK DEBPERESA 16

 OZADCRNO BELA  NAZAJ 150

 NAPREJ 50  RUMENA LEVO 90

 NAPREJ 50 DESNO 90 

 NAPREJ 25 DESNO 90

 NAPREJ 100  DESNO 90

 NAPREJ 25 DESNO 90

 NAPREJ 50 DESNO 90

 PEROGOR NAPREJ 15 LIKRUMEN

 NAPREJ 10 LEVO 90

 BARVAPERESA [255 128 0]

 BARVALIKA [255 127 0]

 PERODOL NAPREJ 50 DESNO 90

 NAPREJ 150 DESNO 90 

 NAPREJ 100 DESNO 90 

 NAPREJ 150 DESNO 90 

 NAPREJ 50 DESNO 90 PEROGOR

 NAPREJ 100 BARVAJ NAPREJ 50

 PERODOL KROG 50  PEROGOR

 NAPREJ 25 BARVAJ

END��TO NALOGA3

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [349 160]

 ZVOK [294 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [262 160]

 ZVOK [262 80]

 ZVOK [294 160]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [349 80]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [294 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [262 240]

END�TO NALOGA4

 ZVOK [440 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [262 80]

 ZVOK [330 160]

 ZVOK [440 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [294 80]

 ZVOK [349 160]

 ZVOK [392 80]

 ZVOK [494 160]

 ZVOK [440 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [349 80]

 ZVOK [440 160]

 ZVOK [392 80]

 ZVOK [330 160]

END���
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6. NALOGA

Z orodjem MSP-ZGODBA sestavi računalniški prog-ram, s katerim bo želvica napisala ri-sano zgodbo: 



�

�

KAKO JEMO POMARANČO? 

OTROCI ZELO RADI JEMO POMARANČE. POMARANČO OLUPIMO Z NOŽEM, NATO JO RAZDELIMO NA KRHLJE.  

Besedi pomaranča in nož zamenjaj z risbami.



NAVODILO ZA SESTAVLJANJE RAČUNALNIŠKEGA PROGRAMA:

RISBA 1

DEBELINA PERESA: 2

BARVA PERESA: ORANŽNA

 BARVA LIKA: ORANŽNA

KROG 20 BARVAJ KONEC

RISBA 2

DEBELINA PERESA: 32

BARVA PERESA: BELA

LEVO 45 NAPREJ 20 NAZAJ 30



BARVA PERESA: ČRNA

NAZAJ 10 KONEC 

ZGODBA NAPREJ 20

BESEDILO KAKO JEMO  

NAPREJ 20 NAPREJ 7 SLIKA1 NAPREJ 5

BESEDILO ?  NOVA VRSTA 

BESEDILO OTROCI ZELO RADI JEMO 

NAPREJ 30 NAPREJ 20 NAPREJ 4 SLIKA1 

NAPREJ 10 SLIKA 1

NAPREJ 10 SLIKA1 

NAPREJ 5 BESEDILO . 

NOVA VRSTA NAPREJ 4 SLIKA1 NAPREJ 5 

BESEDILO OLUPIMO Z 

NAPREJ 20 NAPREJ 6 SLIKA2 NAPREJ 5

BESEDILO  , NATO JO RAZDELIMO NA KRHLJE.  KONEC



Vabimo vse, ki že delate z orodji MSP, MSA in MSZ, da nam svoje izdelke in prispevke o tem kaj in kako delate, pošljete na naslov družbe RRT.



REŠITEV IZ LOGO NOVIC 15



DEBELINA PERESA: 32

 BARVA PERESA: ZELENA

BARVA OZADJA: SINJA

KROG 3 PEROGOR 

DESNO 90 NAPREJ 10 PERODOL

BARVA PERESA: RDEČA

KROG 3 PEROGOR NAZAJ 5

LEVO 90 NAPREJ 10 PERODOL

BARVA PERESA: BELA

KROG 3

DEBELINA PERESA: 8

 BARVA PERESA: RUMENA

BARVA LIKA: RUMENA

PEROGOR NAZAJ 6 LEVO 30

PERODOL

NAPREJ 20 LEVO 60 

NAZAJ 20 LEVO 60 NAPREJ 20 LEVO 30 PEROGOR 

NAZAJ 5 BARVAJ KONEC�TO NAGRADA15B

 ZACETEK DEBPERESA 32

 OZADSINJE

 ZELENA KROG 15

 PEROGOR DESNO 90 

 NAPREJ 50 PERODOL

 RDECA KROG 15

 PEROGOR NAZAJ 25 

 LEVO 90 NAPREJ 50 PERODOL

 BELA KROG 15

 DEBPERESA 8 RUMENA

 PEROGOR NAZAJ 150 

 LEVO 30 PERODOL

 NAPREJ 100 LEVO 60

 NAZAJ 100 LEVO 60 

 NAPREJ 100 LEVO 30

 PEROGOR NAZAJ 25 

 LIKRUMEN

END��



PRIROČNIKI IN DIDAKTIČNI PROGRAMI V LOGU



Računalniške priročnike za logo in didaktične programe v logu lahko kupite pri zastopnikih družbe DESK d.o.o., ki bodo mesečno obiskovali vašo šolsko knjižnico. 



Za vsa naročila priročnikov in didaktičnih programov se obrnite na zastopnika družbe DESK d.o.o. ob obisku na vaši šoli oziroma na (01/23-06-470.



Pred nakupom si ponujeno lahko ogledate na brezplačnih seminarjih (glej zadnjo stran). Za vse dodatne informacije smo vam še vedno na razpolago na RRT d.o.o., Slovenska 55c, Ljubljana, (01/23-23-755.



SEMINARJI ZA MENTORJE RAČUNALNIŠKIH KROŽKOV LOGO



LOGO 0

PROGRAMI DELA V RAČUNALNIŠKIH KROŽKIH                                   8 ur



KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Knjižnica slovenskih ukazov v MSW Logu. Cilj in namen dela v računalniških krožkih. Način dela v računalniških krožkih. Predstavitev podrobnega programa dela po krožkih (A - za otroke od 5 do 10 let ali B - za učence od 3. do 8. razreda OŠ). 



LOGO 1  

ZAČETNI SEMINAR ZA UČITELJICE IN VZGOJITELJICE                    24 ur



KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije. Uporaba orodja za sestavljanje programov MSP. Predstavitev didaktičnih programov v logo okolju. Podroben učni načrt za delo v računalniškem krožku.

LOGO 9 

DELAVNICA ZA UPORABO DIDAKTIČNIH PROGRAMOV                      6 ur



 KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Namestitev in uporaba didaktičnih programov. Cilj in namen uporabe posameznih didaktičnih programov. Praktično delo s posameznimi didaktičnimi programi.



Vsi seminarji potekajo v prostorih družbe RRT ali po dogovoru. Za zaključeno skupino (vsaj 6 udeležencev) lahko seminar po dogovoru izvedemo brez dodatnih stroškov tudi v vašem zavodu. Možnost plačila na obroke.



Vsak udeleženec seminarja LOGO 0-A oziroma LOGO 1 poleg gradiv prejme od MŠZŠ še en oziroma dva rabljena računalnika z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.





2. DRŽAVNO TEKMOVANJE V LOGU ZA OŠ PP



V sredo, 5. marca 2003 je v OŠ Jela Janežiča v Škofji Loki že drugič potekal tudi računalniški pokal logo, ki se ga je udeležilo 10 učencev iz treh šol.



���



Čeprav so učenci v projekt “Zgodnje učenje računalništva z logom” vključeni šele eno leto, so pokazali veliko znanja in upamo, da se jim bo kmalu priključilo še več zavodov. Letos so učenci tekmovali v dveh skupinah. V skupini učencev nižjih razredov je zmagala dvojica Zlatko Hrovat in Toni Jonovič  iz OŠ Ljubo Šercer iz Kočevja, v skupini učencev višjih razredov pa dvojica Tadej Petek in Boris Bodlaj iz OŠ 27. julij iz Kamnika. Odlično so tekmovale vse dvojice, saj je bilo poprečje osvojenih točk v 1. skupini 87%, v drugi skupini pa kar 99%.



AKCIJA



REDNI TEDENSKI BREZPLAČNI SEMINAR - LOGO +



Marca smo začeli z brezplačnim dvournim seminarjem LOGO +, ki je namenjen vsem tistim, ki bi radi izvedeli karkoli o logu, o didaktičnih programih v logu in vprašali vse, kar ste si vedno želeli vprašati, pa niste imeli priložnosti. 



Seminarji bodo še naprej potekali vsak četrtek popoldne (od 14:00 do 15:30) v prostorih družbe RRT, Slovenska cesta 55c, Ljubljana ali po dogovoru za zaključene skupine (najmanj 6 udeležencev) tudi na vašem zavodu. Zaradi omejenega števila udeležencev vas prosimo, da se čimprej prijavite. 

 

Izdaja: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana

Za izdajatelja: Bojan Rovtar        Uredništvo: ( 01 23-29-067, Stojana Poljšak

Založil: Zveza za tehnično kulturo Slovenije     Naklada: 1200 izvodov

Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.�� VDELAJ CDraw4  �����















