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5. RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO 2002



Več kot 15.000 otrok iz več kot 300 enot vrtcev in osnovnih šol iz vse Slovenije, vključenih v projekt “ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”, je zaključilo tekmovanje RPL 2002 s finalom v Rogaški Slatini.



Finala se je udeležilo 30 otrok v starosti od 5 do 8 let iz vseh koncev Slovenije. Vsi udeleženci so pokazali veliko znanja in dobili tudi lepe nagrade. Velike prehodne  kristalne pokale so osvojili v I. skupini vrtec Potoček iz Rogaške Slatine (dvojica: Staša Krajnc in Barbara Belčer), v II. skupini I. OŠ Rogaška Slatina (dvojica: Georg Jankovič in Gašper Krklec) in v III. skupini OŠ Majšperk (dvojica: Lea Lampert in Monika Kamenšek). 



�    �   �



RAZPIS ZA TEKMOVANJE 

6. RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO ‘2003



Vabimo vas, da se vključite v tekmovanje za računalniški pokal za otroke iz vrtcev in osnovnih šol (od 5 do 8 leta starosti) in osnovnih šol s prilagojenim programom (od 7 do 15 leta starosti). Izbirna tekmovanja za 6. RPL bodo potekala v zavodih v mesecu marcu 2003. Finale bo kot vedno v Rogaški Slatini v soboto koncem maja 2003, oziroma v Škofji Loki za šole s prilagojenim programom v začetku aprila 2003. Pravila za tekmovanje ostanejo nespremenjena (objavljena v Logo novicah št. 11, september 2001). Naloge bodo ubrane na temo Z ŽELVICO LEPO JEM. V priročnikih LOGO 1, LOGO 4 in LOGO 5 ter Logo novicah (dobite jih na zavod skupaj z revijo Leonardo) lahko najdete veliko nalog za vajo. 



V začetku oktobra 2002 bomo pripravili 4. POSVET Z DELAVNICO ZA MENTORJE, kjer se boste podrobneje seznanili z nalogami in pripravami otrok za tekmovanje.



Novice, katalog knjig in didaktičnih programov najdete na internet naslovu:



HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT���LOGO NA OŠ 27. JULIJ KAMNIK



�

Z logom sem se prvič srečala na sejemsko izobraževalni prireditvi INFOS 2001. Čeprav se mi je programiranje v logu na začetku zdelo prezahtevno za učence s posebnimi potrebami (lažje motnje v duševnem razvoju), sem se pri krožku računalništva odločila, da učencem petega razreda predstavim programski jezik logo. Učenci so bili takoj navdušeni. Naučili smo se vstopiti v učno okolje MSW LOGO, priklicati orodja MSP (MSG, MSR), ki so namenjena sestavljanju krajših računalniških programov. Spoznali smo se z želvico ter se postopno, po korakih, lotili spoznavanja in uporabe posameznih ukazov za pomikanje želvice: naprej, nazaj, levo, desno, nadaljevali z ukazi perogor, perodol ter nato, ko so  učenci te ukaze dobro usvojili, nadaljevali s spreminjanjem debeline in barve peresa ter barve ozadja.



Prvi koraki so bili zelo naporni. Učenci so imeli začetne težave že z  orientacijo pri ukazih levo in  desno, dolgo časa tudi niso mogli razumeti ukazov  perogor, perodol - sproti so jih pozabljali in zamenjevali, ker pa je kljub napakam želvica vedno narisala nekaj zanimivega, jih to ni motilo oz. niso dobili občutka, da so pri delu s programom neuspešni. 



Z veliko volje in vztrajnosti so se jih  naučili ter z veseljem in domiselno spreminjali debeline peresa, barve peresa  in ozadja. Vodenje želvice po napisanem programu je od učencev zahtevalo veliko zbranosti in natančnosti. Tudi delo v dvojicah je terjalo od določenih učencev veliko samodiscipline, prilagajanja, usklajevanja in sodelovanja s partnerjem. Namesto zahtevanih risb so pogosto nastale »prave umetnine«, katerim smo se od srca nasmejali. Trud, sodelovanje, prilagajanje, usklajevanje, veselje so nas pripeljali do prvih samostojnih risb oblikovanih s pomočjo želvje grafike, v katerih je bilo izraženo naše znanje, natančnost, kreativnost. Uspešno smo osvojili vse korake, premagali veliko ovir in osvojili programski jezik LOGO. 



Danila Hrovat, mentorica računalniških krožkov  na OŠ 27. julija v Kamniku



Vabimo vse, ki že delate z orodji MSP, MSA in MSZ, da nam svoje izdelke in prispevke o tem kaj in kako delate, pošljete na naslov družbe RRT.





NALOGE RPL 2002



1. NALOGA - Izbirno tekmovanje RPL 2002



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala začetne takte pesmice: NA PLANINCAH LUŠTNO BITI. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSG-GLASBA).
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2. NALOGA - Izbirno tekmovanje RPL 2002

�

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala poenostavljeno oznako za lekarno. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOČ: Za krog je debelina peresa 2 (druga debelina), barva peresa je zelena, polmer kroga je 20 korakov. Križ je bele barve, debelina peresa je 32 (najdebelejša), dolžina črt je od središča je 10 korakov.



3. NALOGA - Finale RPL 2002



Napiši program, s katerim bo želvica zaigrala nekaj taktov pesmice: DEKLE JE PO VODO ŠLA. Uporabi program MSP (MSG-GLASBA).



POMOČ: Toni zapisani z opuščajem (C’ D’), so v višji oktavi (desni).
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4. NALOGA - Finale RPL 2002



�

Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala poenostavljeno oznako za lekarno. Uporabi program  MSP (MSR - SLIKA).



POMOČ: Barva ozadja je sinja. Barva kroga in barva lika sta  zeleni. Debelina peresa je 2 (začetna nastavljena). Barva križa je bela. Debelina peresa za tenke črte je 2 (začetna nastavljena) in za debele 32 (najdebelejša). Dolžina krakov križa je 10 korakov. 



REŠITVE NALOG:           (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)



TO NALOGA1

 ZVOK [349 80] ZVOK [466 80]

 ZVOK [440 160]

 ZVOK [392 160] 

 ZVOK [349 80]  ZVOK [440 80]

 ZVOK [466 160] ZVOK [349 160]

 ZVOK [349 80]  ZVOK [466 80]

 ZVOK [440 160] ZVOK [392 160]

 ZVOK [349 80]  ZVOK [440 80]

 ZVOK [466 160] ZVOK [349 160]

END��TO NALOGA2 

 ZACETEK 

 BARVAPERESA [0 255 0 ]

 BARVALIKA [0 255 0 ]

 KROG 100 BARVAJ

 DEBPERESA 32

 BARVAPERESA [255 255 255]

 NAPREJ 50 NAZAJ 100

 NAPREJ 50 DESNO 90

 NAPREJ 50  NAZAJ 100

END�����TO NALOGA3

 ZVOK [523 240] 

 ZVOK [466 80]  

 ZVOK [415 160]

 ZVOK [587 80]

 ZVOK [523 80]

 ZVOK [466 240]

 ZVOK [415 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [466 160]

 ZVOK [415 80]

 ZVOK [392 80]

 ZVOK [349 80]

 ZVOK [466 80]

 ZVOK [415 160]

 ZVOK [392 160]

END�TO NALOGA4

 ZACETEK

 BARVAPERESA [0 255 0]

 BARVALIKA [0 255 0]

 BARVAOZADJA [0 255 255]

 KROG 100 BARVAJ

 BARVAPERESA [255 255 255]

 NAPREJ 100 NAZAJ 100 

 NAZAJ 100 NAPREJ 100

 DESNO 90 NAPREJ 100

 NAZAJ 100 NAZAJ 100

 NAPREJ 50 

 DEBPERESA 32

 NAPREJ 100 NAZAJ 50

 LEVO 90

 NAPREJ 50 NAZAJ 100

END��



NALOGE ZA VAJO



1. NALOGA



�

�

Z orodjem MSP (MSR-SLIKA) sestavi računalniški program, s katerim bo želvica narisala žlico. Žlica je sive barve (debelina peresa 16), roč pa rdeče (debelina peresa 32).



2. NALOGA

�



�

Z orodjem MSP (MSR-SLIKA) sestavi računalniški program, s katerim bo želvica narisala vilice. Vilice so sive barve (debelina peresa 16), roč pa rdeče (debelina peresa 32).



3. NALOGA



�

�

Z orodjem MSP (MSR-SLIKA) sestavi računalniški program, s katerim bo želvica narisala nož. Rezilo noža je sive barve (debelina peresa 8), roč pa rdeče (debelina peresa 32). Kot rezila je 15.



REŠITVE NALOG:           (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5).



Rešitev 1A je navodilo za reševanje s pomočjo programa MSP. Enako sliko bo želvica narisala, če v urejevalniku (kliknite: Ukazi - Pripravi - OK) prepišete rešitev 1B.



NALOGA 1A

DEBELINA PERESA: 16

BARVA PERESA: SIVA

BARVA LIKA: SIVA

LEVO 90 NAPREJ 10 PEROGOR

NAPREJ 8 PERODOL KROG 8

BARVAJ NAZAJ 20

DEBELINA PERESA: 32

BARVA PERESA: RDEČA

NAZAJ 30 KONEC�TO NALOGA1B

 ZACETEK DEBPERESA 16

 SIVA

 LEVO 90 NAPREJ 50 

 PEROGOR NAPREJ 40 

 PERODOL KROG 40

 LIKSIV NAZAJ 100

 DEBPERESA 32 RDECA

 NAZAJ 150

END�����NALOGA 2A

DEBELINA PERESA: 16

BARVA PERESA: SIVA

LEVO 90 NAPREJ 20 NAZAJ 10�TO NALOGA2B

 ZACETEK DEBPERESA 16 SIVA

 LEVO 90 NAPREJ 100 

 NAZAJ 50 DESNO 90 ��

DESNO 90 NAPREJ 5 LEVO 90

NAPREJ 10 NAZAJ 10 DESNO 90

NAZAJ 10 LEVO 90 NAPREJ 10

NAZAJ 10 DESNO 90 NAPREJ 5

DESNO 90 NAPREJ 10

DEBELINA PERESA: 32

BARVA PERESA: RDEČA

NAPREJ 30 KONEC� NAPREJ 25  LEVO 90

 NAPREJ 50 NAZAJ 50 DESNO 90

 NAZAJ 50 LEVO 90 NAPREJ 50

 NAZAJ 50 DESNO 90 NAPREJ 25

 DESNO 90 NAPREJ 50

 DEBPERESA 32 RDECA

 NAPREJ 150

END�����NALOGA 3A

DEBELINA PERESA: 8

BARVA PERESA: SIVA

BARVA LIKA: SIVA

LEVO 90 NAPREJ 30 DESNO 15

NAZAJ 20 LEVO 30 NAZAJ 20

DESNO 15 NAPREJ 10 PEROGOR

LEVO 30 NAPREJ 2 BARVAJ

DESNO 30 NAZAJ 8

DEBELINA PERESA: 32

BARVA PERESA: RDEČA

PERODOL NAZAJ 30 KONEC�TO NALOGA3B

 ZACETEK DEBPERESA 8 SIVA

 LEVO 90 NAPREJ 150 

 DESNO 15 NAZAJ 100

 LEVO 30 NAZAJ 100 DESNO 15

 NAPREJ 50 PEROGOR

 LEVO 30 NAPREJ 10 

 LIKSIV

 DESNO 30 NAZAJ 40

 DEBPERESA 32 RDECA

 PERODOL NAZAJ 150

END��

4. NALOGA 



Z orodjem MSP (MSZ - ZGODBA) sestavi računalniški program, s katerim bo želvica napisala risano zgodbo:



�



NAVODILO ZA SESTAVLJANJE RAČUNALNIŠKEGA PROGRAMA:



RISBA 1

DEBELINA PERESA: 16

BARVA PERESA: VIJOLIČNA

BARVA LIKA: VIJOLIČNA

PEROGOR NAPREJ 10 PERODOL KROG 5 PEROGOR NAZAJ 5 LEVO 90

PERODOL NAPREJ 10 LEVO 90 NAPREJ 20 LEVO 90 NAPREJ 20

NAPREJ 5 LEVO 90 NAPREJ 20 LEVO 90 NAPREJ 10 NAPREJ 5



LEVO 90 PEROGOR NAPREJ 10 BARVAJ KONEC RISBA 2

DEBELINA PERESA: 16

BARVA PERESA: SIVA

BARVA LIKA: SIVA

LEVO 90 NAPREJ 5 PEROGOR NAPREJ 8 PERODOL KROG 6 BARVAJ

NAZAJ 10 NAZAJ 5

DEBELINA PERESA: 32

BARVA PERESA: RDEČA

NAZAJ 20 KONEC

ZGODBA BESEDILO ZA ZAJTRK PIJEM ČAJ. NALIJEM GA V

NAPREJ 30 NAPREJ 30 NAPREJ 10 NAPREJ 4 SLIKA1 NAPREJ 6

BESEDILO , DODAM SLADKOR,

NOVA VRSTA BESEDILO POMEŠAM Z

NAPREJ 30 SLIKA2 NAPREJ 5

BESEDILO IN GA SPIJEM.

KONEC



26 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM ULOMKE



�

�

�

�

Zbirka 21 programov, s katerimi na različne načine spoznavamo ulomke, jih razvrščamo, krajšamo in z njimi računamo. Spoznavamo mešane ulomke in z njimi računamo. Spoznavamo decimalna števila in jih pretvarjamo v ulomke in obratno. V zbirki so tudi besedilne naloge z ulomki. Za dobro računanje nas želvica  nagradi z enostavnimi igricami.



AKCIJA



UČNI KOMPLET LOGO 1 ZA NAJMLAJŠE

MSW Logo s slovensko knjižnico ukazov nameščen na podarjenem rabljenem PC in  16 zbirk z več kot 60 didaktičnimi programi ter 4 priročniki za delo v krožkih. Možnost namestitve didaktičnih programov na neomejeno število računalnikov v zavodu. 4 - urni seznanjevalni seminar za enega mentorja. 

UČNI KOMPLET LOGO 2

MSW Logo s slovensko knjižnico ukazov nameščen na podarjenem rabljenem PC in 29 zbirk z več kot 220 didaktičnimi programi ter 7 priročnikov za delo v krožkih. Možnost namestitve didaktičnih programov na neomejeno število računalnikov v zavodu. 4 - urni seznanjevalni seminar za enega mentorja.

�� VDELAJ CDraw5  ���

MSW LOGO - SLOVENSKA RAZLIČICA

Obveščamo vas, da je na razpolago slovenska različica za 16 (WIN 3.11) in 32 (WIN 95,...) bitne računalnike s knjižnico slovenskih ukazov, katere del je tudi popravljeno orodje MSP za sestavljanje računalniških programov v logu. Kot vse novo prinaša nekaj več možnosti in hkrati zahteva tudi popravke programov, ki so nastali v starih različicah. Najnovejšo različico in nadgradnje posameznih programov ali kompletov lahko naročite pri RRT. Pripravili smo tudi 4 urni seznanjevalni seminar LOGO 8, kjer vas bomo seznanili z novostmi in spremembami.



SEMINARJI ZA MENTORJE RAČUNALNIŠKIH KROŽKOV LOGO



LOGO 0

PROGRAMI DELA V RAČUNALNIŠKIH KROŽKIH                                   8 ur



KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Knjižnica slovenskih ukazov v MSW Logu. Cilj in namen dela v računalniških krožkih. Način dela v računalniških krožkih. Predstavitev podrobnega programa dela po krožkih (A - za otroke od 5 do 10 let ali B - za učence od 3. do 8. razreda OŠ). 



LOGO 1  

ZAČETNI SEMINAR ZA UČITELJICE IN VZGOJITELJICE                    24 ur



KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije. Uporaba orodja za sestavljanje programov MSP. Predstavitev didaktičnih programov v logo okolju. Podroben učni načrt za delo v računalniškem krožku.



LOGO 9 

DELAVNICA ZA UPORABO DIDAKTIČNIH PROGRAMOV                      6 ur



 KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Namestitev in uporaba didaktičnih programov. Cilj in namen uporabe posameznih didaktičnih programov. Praktično delo s posameznimi didaktičnimi programi.



Vsi seminarji potekajo v prostorih družbe RRT ali po dogovoru. Za zaključeno skupino (vsaj 6 udeležencev) lahko seminar po dogovoru izvedemo brez dodatnih stroškov tudi v vašem zavodu. Možnost plačila na obroke.



Vsak udeleženec seminarja LOGO 0-A oziroma LOGO 1 poleg gradiv prejme od MŠZŠ še rabljen računalnik  z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.



� STRAN �7�



Izdaja: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana

Za izdajatelja: Bojan Rovtar        Uredništvo: ( 01 23-29-067, Stojana Poljšak

Založil: Zveza za tehnično kulturo Slovenije     Naklada: 1200 izvodov

Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.�� VDELAJ CDraw4  �����








