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1. RAÈUNALNIŠKI POKAL LOGO za OŠ s posebnimi potrebami



V sredo 3. aprila 2002  je v OŠ Jela Janežièa v Škofji Loki potekalo tekmovanje grafiènega oblikovanja v Wordu in 1. raèunalniški pokal, ki se ga je udeležilo 8 uèencev iz dveh šol.

Èeprav so se uèenci šele pred kratkim vkljuèili v projekt “Zgodnje uèenje raèunalništva z logom”, so pokazali veliko znanja in upamo, da se jim bo drugo leto pridružilo še veè zavodov. Zmagala je dvojica Anita Prosiè in Mladen Govedarica iz OŠ 27. julija iz Kamnika. Odlièno pa so se odrezale tudi druge dvojice, saj je bilo popreèje toèk zelo visoko (94%).



�  �



5. RAÈUNALNIŠKI POKAL LOGO 2002



V tednu od 22 do 25. aprila bo potekal prvi krog tekmovanj v zavodih. Finale 5. raèunalniškega pokala bo 25. maja 2002 v Rogaški Slatini. Poleg tekmovanja bomo pripravili tudi kratke seznanjevalne seminarje za starše in spremljevalce ter udeležence. Èe se še niste prijavili, le pohitite s prijavo.Vse dodatne informacije lahko dobite: 01/23-23-755, RRT, Ljubljana.



Obvešèamo vas, da bo 15. junija 2002 popoldne v Celju na prireditvi Metuljèek Radia Celje LOGO DELAVNICA za najmlajše. Na delavnici bo RRT predstavil svoje didaktiène programe v logu. Vabljeni!



Novice, katalog knjig in didaktiènih programov najdete na internet naslovu:



HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT��



NALOGE ZA VAJO



1. NALOGA



�

Napiši raèunalniški program, s katerim bo želvica narisala oznako lekarne. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOÈ: Polmer zelenega kroga je 20 korakov. Križa sta bele barve. Dolžina kraka manjšega križa je 10 korakov. Debelina peresa za manjši (debelejši) križ je 32 (najdebelejša), za veèji (tanjši) je 2. Barva krožnega izseka je rdeèa.



2. NALOGA



Napiši raèunalniški program, s katerim bo želvica zaigrala zaèetne takte pesmi z naslovom VESELI GODEC. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSG-GLASBA).



POMOÈ: Toni zapisani z opušèajem (C’ D’) so v višji oktavi (desni). Izberi hitrost ZMERNO.
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3. NALOGA 	

�



Napiši raèunalniški program s katerim bo želvica narisala srce. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOÈ: Srce je rdeèe barve. Debelina peresa je 32 (najdebelejša). Nariši najprej kroga polmera 6 korakov. Krak je pod kotom 45 in je dolg 13 korakov. Kot med krakoma je 90.

�4. NALOGA



�

�

�

Napiši raèunalniški program s katerim bo želvica narisala kost. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOÈ: Barva ozadja je èrna, barva peresa je siva, debelina peresa je 32 (najdebelejša). Dolžina ravnega dela kosti je 40 korakov. Kot med zaobljenim in ravnim delom kosti je 45. Krog velikosti 2 koraka je odmaknjen od ravnega dela za 4 korake.



5. NALOGA



�

Napiši raèunalniški program, s katerim bo želvica narisala toplomer. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOÈ: Barva ozadja je temno zelena. Stekleni del je sinje barve (debelina peresa 32) in dolg 200 korakov. Oznake so modre èrtice (debelina peresa 6); dolge so 4 korake in razmaknjene za 8 korakov. Vrat toplomera je rdeèe barve dolg 10 korakov (debelina peresa 16). Stolpec tekoèine (debelina peresa 6) je rdeèe barve in dolg 180 korakov.



NAGRADNI KOTIÈEK

�

�

Napiši raèunalniški program, s katerim bo želvica narisala nosila. Uporabi orodje za sestavljanje programov MSP (MSR-SLIKA).



POMOÈ: Barva ozadja je zelena. Debelina peresa je 16. Nosila, širine 16 in dolžine 30 korakov, so bele barve. Dolžina roèajev je 40 korakov. Kraki rdeèega križa so dolgi 5 korakov.

Poskušajte rešiti nagradno nalogo. Raèunalniški program v MSW Logu, ki je rešitev naloge, pošljite na naslov: RRT, SLOVENSKA CESTA 55C, 1000 LJUBLJANA do konca šolskega leta. Med pravilnimi rešitvami bomo izžrebali sreèneža, ki bo prejel disketo z didaktièno igrico za MSW Logo. Rešitev naloge in ime nagrajenca bomo objavili v naslednjih Logo Novicah.

�REŠITVE NALOG:           (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)



Rešitev 1A je navodilo za reševanje s pomoèjo programa MSR. Enako sliko bo želvica narisala, èe v editorju (kliknite: File - Edit - OK) prepišete rešitev 1B.



NALOGA 1A

BARVA PERESA: ZELENA

 BARVA LIKA: ZELENA

KROG 20 BARVAJ

 BARVA PERESA:BELA

NAPREJ 20 NAZAJ 20 NAZAJ 20

NAPREJ 20 DESNO 90 NAPREJ 20

NAZAJ 20 NAZAJ 20 NAPREJ 10

 DEBELINA PERESA: 32

 BARVA LIKA: RDEÈA

NAPREJ 20 NAZAJ 10

LEVO 90 NAZAJ 10 NAPREJ 20

PEROGOR DESNO 45 NAZAJ 7 BARVAJ 

KONEC�TO NALOGA1B

 ZACETEK ZELENA

 KROG 100 LIKZELEN BELA 

 NAPREJ 100 NAZAJ 200

 NAPREJ 100

 DESNO 90 NAPREJ 100

 NAZAJ 200

 NAPREJ 50

 DEBPERESA 32

 NAPREJ 100 NAZAJ 50

 LEVO 90 NAZAJ 50 

 NAPREJ 100

 PEROGOR DESNO 45 

 NAZAJ 35 LIKRDEC

END�����TO NALOGA2

 ZVOK [330 80] ZVOK [330 80] ZVOK [277 80] ZVOK [294 80]

 ZVOK [330 80] ZVOK [370 80] ZVOK [415 80] ZVOK [440 80]

 ZVOK [415 80] ZVOK [370 80] ZVOK [330 160]

 ZVOK [330 80] ZVOK [440 80] ZVOK [415 80] 

 ZVOK [440 80] ZVOK [554 80] ZVOK [494 80] ZVOK [440 80]

 ZVOK [415 80] ZVOK [370 80] ZVOK [415 80] ZVOK [440 160]

END�����NALOGA 3A

 DEBELINA PERESA: 32

 BARVA PERESA: RDEÈA

 BARVA LIKA: RDEÈA

KROG 6 BARVAJ

PEROGOR DESNO 90 NAPREJ 10

PERODOL KROG 6 BARVAJ

DESNO 45 NAPREJ 6

LEVO 90 NAZAJ 10 NAZAJ 3

LEVO 90 NAPREJ 10 NAPREJ 3

LEVO 30 NAZAJ 10

KONEC�TO NALOGA3B

 ZACETEK

 DEBPERESA 32 RDECA

 KROG 30 LIKRDEC

 PEROGOR DESNO 90

 NAPREJ 50 PERODOL

 KROG 30 LIKRDEC

 DESNO 45 NAPREJ 30

 LEVO 90 NAZAJ 65

 LEVO 90 NAPREJ 65

 LEVO 30 NAZAJ 50

END���

NALOGA 4A

 DEBELINA PERESA: 32

 BARVA PERESA: SIVA

 BARVA OZADJA: ÈRNA

LEVO 90 NAPREJ 20

DESNO 45 NAPREJ 4 KROG 2 

NAZAJ 4

LEVO 90 NAPREJ 4 KROG 2

NAZAJ 4

DESNO 45 NAZAJ 20 NAZAJ 20

LEVO 45 NAZAJ 4 KROG 2 

NAPREJ 4

DESNO 90 NAZAJ 4 KROG 2 KONEC�TO NALOGA4B

 ZACETEK OZADCRNO 

 DEBPERESA 32 SIVA

 LEVO 90 NAPREJ 100

 DESNO 45 NAPREJ 20 

 KROG 10 NAZAJ 20

 LEVO 90 NAPREJ 20 

 KROG 10 NAZAJ 20

 DESNO 45 NAZAJ 200

 LEVO 45 NAZAJ 20

 KROG 10 NAPREJ 20

 DESNO 90 NAZAJ 20 

 KROG 10

END�����NALOGA 5A

DEBELINA PERESA: 16

 BARVA PERESA: RDEÈA

 BARVA OZADJA: TEMNO ZELENA

DESNO 30 NAZAJ 30 NAPREJ 10

DEBELINA PERESA: 32

BARVA PERESA: SINJA

NAPREJ 30 NAPREJ 10

PEROGOR NAZAJ 5 PERODOL

DEBELINA PERESA: 6

BARVA PERESA: MODRA

LEVO 90 NAPREJ 2 NAZAJ 4

NAPREJ 2 PEROGOR DESNO 90

NAZAJ 8 LEVO 90 PERODOL

NAPREJ 2 NAZAJ 4 NAPREJ 2

PEROGOR DESNO 90 NAZAJ 8

LEVO 90 PERODOL NAPREJ 2

NAZAJ 4 NAPREJ 2 PEROGOR

DESNO 90 NAZAJ 8 LEVO 90

PERODOL NAPREJ 2 NAZAJ 4

NAPREJ 2 PEROGOR DESNO 90

NAZAJ 8 LEVO 90 PERODOL

NAPREJ 2 NAZAJ 4 NAPREJ 2

PEROGOR DESNO 90 NAZAJ 5

NAZAJ 10

BARVA PERESA: RDEÈA

PERODOL NAPREJ 50 KONEC�TO NALOGA5B

 ZACETEK 

 DEBPERESA 16 

 RDECA

 BARVAOZADJA [0 128 0]

 DESNO 30 NAZAJ 150 

 NAPREJ 50

 DEBPERESA 32

 SINJA

 NAPREJ 200

 PEROGOR NAZAJ 25

 PERODOL

 DEBPERESA 6 MODRA

 PONOVI 5[OZNAKA]

 RDECA

 PERODOL 

 NAPREJ 230

END



TO OZNAKA

 LEVO 90

 PERODOL 

 NAPREJ 10 NAZAJ 20

 NAPREJ 10

 PEROGOR 

 DESNO 90 NAZAJ 40

END���NOVOSTI NA PODROÈJU DIDAKTIÈNIH PROGRAMOV V LOGU
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V prvem èetrtletju letošnjega leta smo pripravili tri nove didaktiène programe, s katerimi se boste lahko nauèili nekaj o sadju in zelenjavi, o naši Sloveniji in se urili v pisnem raèunanju.



23 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM SADJE IN ZELENJAVO



�

�

Zbirka enajstih programov, s katerimi na razliène naèine (leksikon, kvizi, pari, barvanka, iskanje vsiljivca...) pridobivamo in utrjujemo znanje o sadju in zelenjavi. S pregledovanjem leksikona preko petdeset razliènih vrst sadja in zelenjave izvemo, v katero skupino sodi zelenjava in ali jo sejemo ali sadimo. V katero skupino spada doloèeno sadje, ali ga uživamo z lupino ali brez nje, kje raste (drevo, grm, plezalka, palma). Znanje pa potem še utrjujemo z razliènimi vajami in igrami na te teme.



24 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM SLOVENIJO



�

Šestnajst razliènih programov, s katerimi spoznavamo Slovenijo, njene geografske, zgodovinske in druge posebnosti. Programi nam predstavijo kulturne spomenike v veè deset slovenskih krajih. S pomoèjo programov vadimo, kje na karti se ti kraji nahajajo.  Z drugim programom spoznavamo pesmi iz razliènih pokrajin, s kvizi pa preverjamo nauèeno znanje na razliène naèine in se zabavamo z iskanjem razliènih parov.









25 - Z ŽELVICO PISNO RAÈUNAM

�

Zbirka petnajstih programov, s katerimi na razliène naèine vadimo pisno raèunanje (seštevanje, odštevanje, množenje, deljenje) in je primerna za uèence 3. in 4. razreda OŠ. S programi vadimo seštevanje dveh ali treh števil, odštevanje dveh tromestnih ali štirimestnega in dvomestnega števila, množenje z enomestnim ali dvomestnim množiteljem in deljenje z eno ali dvomestnim deliteljem. Išèemo manjkajoèe številke v raèunih, izloèamo števila, ki ustrezajo doloèenemu pogoju npr.: so manjše ali veèje od doloèenega števila, ali rešujemo besedilne naloge iz bogate baze besedilnih nalog.   
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UÈNI KOMPLET LOGO 1 ZA NAJMLAJŠE

MSW Logo s slovensko knjižnico ukazov, programska orodja za delo z najmlajšimi, 12 programskih zbirk didaktiènih programov namešèenih na rabljenem raèunalniku iz DU, priroènik LOGO 0 in knjižice navodil za uporabo namešèenih didaktiènih programov. Cena: 15.000 SIT (polovièna cena programov z vkljuèenim DDV).



UÈNI KOMPLET LOGO 2



Vsebuje 28 disket s èez 200 didaktiènimi programi za delo z otroki od 5 do 10 let (raèunske operacije, spoznavanje velikih in malih èrk, glasba, denar, prometni znaki, relacije, ura, slovarji, slikovni slovarji za najmlajše, barvanke in sestavljanke, spoznavanje merskih enot, spoznavanje Slovenije, orientacija na karti, spoznavanje vrst in skupin sadja in zelenjave, ...) V kompletu so še knjižice z navodili in vseh 7 do sedaj izdanih priroènikov za delo v logu in pripravo na tekmovanja za otroke od 5 do 10 let ter uèence 3., 4. in 6. razreda. Didaktiène programe lahko namestite na poljubno število raèunalnikov v zavodu. Poleg disket in priroènikov dobite vse programe namešèene na rabljenem PC (osebni raèunalnik 386 iz DU) in 4 urni seznanjevalni seminar za eno osebo. Cena kompleta:70.000 SIT(DDV in poštnina vkljuèeni). 

�SEMINARJI ZA MENTORJE RAÈUNALNIŠKIH KROŽKOV LOGO



LOGO 0

PROGRAMI DELA V RAÈUNALNIŠKIH KROŽKIH                 8 ur



KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z uènim okoljem MSW Logo. Knjižnica slovenskih ukazov v MSW Logu. Cilj in namen dela v raèunalniških krožkih. Naèin dela v raèunalniških krožkih. Predstavitev podrobnega programa dela po krožkih (A - za otroke od 5 do 10 let ali B - za uèence od 3. do 8. razreda OŠ). 

VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo z logom, knjižnico slovenskih ukazov in dva priroènika za delo  z otroki. Udeleženci na seminarju LOGO 0-A prejmejo od MŠZŠ še rabljen raèunalnik z namešèeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.



LOGO 1  

ZAÈETNI SEMINAR ZA UÈITELJICE IN VZGOJITELJICE   24 ur



KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove raèunalniške animacije. Uporaba programov MSR za risanje, MSG za glasbo, MSZ za izdelavo risanih zgodb in MSA za animacijo. Predstavitev didaktiènih programov v logo okolju. Podroben uèni naèrt za delo v raèunalniškem krožku.

VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo s programi, knjižnico slovenskih ukazov in šest priroènikov za delo  z otroki. MŠZŠ bo zavodu (vrtcu), ki ima usposobljenega mentorja za delo z otroki, dalo v brezplaèno uporabo za nedoloèen èas dva rabljena raèunalnika z namešèeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.



LOGO 9 

DELAVNICA ZA UPORABO DIDAKTIÈNIH PROGRAMOV    6 ur



 KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z uènim okoljem MSW Logo. Namestitev in uporaba didaktiènih programov. Cilj in namen uporabe posameznih didaktiènih programov. Praktièno delo s posameznimi didaktiènimi programi.

VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo z logom, knjižnico slovenskih  ukazov, Razlagalni slovar ukazov in 25% popust pri nakupu didaktiènih programov na seminarju.



Vsi seminarji potekajo v prostorih družbe RRT ali po dogovoru. Za zakljuèeno skupino (vsaj 6 udeležencev) lahko seminar po dogovoru izvedemo brez dodatnih stroškov tudi v vašem zavodu. Možnost plaèila na obroke.
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Izdaja: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana

Za izdajatelja: Bojan Rovtar       Uredništvo: 01/23-29-067, Stojana Poljšak

Založil: Zveza za tehnièno kulturo Slovenije             Naklada: 1200 izvodov

Uporaba  èlankov ali nalog iz Logo Novic je možna le z navedbo izvirnika.����








