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4. RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO 2001





Več kot 14.000 otrok iz blizu 300 enot vrtcev in osnovnih šol iz vse Slovenije vključenih v projekt “ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”, je zaključilo tekmovanje RPL 2001 s finalom v Rogaški Slatini.





Finala se je udeležilo 40 otrok v starosti od 5 do 8 let iz vseh koncev Slovenije. Vsi udeleženci so pokazali zavidljivo znanje in dobili tudi lepe nagrade. Velike prehodne kristalne pokale so osvojili v I. skupini vrtec Izvir  iz Rogaške Slatine (dvojica: Daša Čakš in Maruša Arzenšek), v II. skupini OŠ Škofja Loka (dvojica: Katja Čadež in Jan Pezdirc) in v III. skupini I. OŠ Rogaška Slatina (dvojica: Sara Krajnc in David Brezenščak). Zavodom, iz katerih prihajajo zmagovalne dvojice, je DU v sodelovanju z družbo RRT podarila rabljen računalnik z nameščeno programsko opremo za potrebe projekta ZURL.





�         �





5. RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO 2002





Veselje po uspešno izvedenem finalu 20. oktobra 2001 v Rogaški Slatini se še ni poleglo, kljub temu pa so naše misli že namenjene novemu 5. pokalu, katerega finale bomo v letu 2002 prestavili z oktobra na mesec maj. Pravila ostajajo nespremenjena, naloge bodo ubrane na isto temo; tokrat bo tema ZDRAVJE. V priročniku LOGO 5 lahko najdete veliko nalog za vajo. Za učence drugih razredov pa priporočamo še vaje iz priročnika LOGO 4, saj bodo tekmovali z orodjema MSA in MSZ, ki sta v njem podrobno opisana.  


V tej številki Leonarda je tudi razpis za novi pokal. Vabimo vas, da vadite na izbrano temo in se vključite v tekmovanje za pokal.


Novost! Pripravljamo tudi pokalno tekmovanje v logu za učence šol s prilagojenim programom, ki ga bomo izvedli skupaj s tekmovanjem grafičnega oblikovanja v Wordu.





Novice, katalog knjig in didaktičnih programov najdete na internet naslovu:





HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/SLOGO/SI/RRT�
�
NALOGE RPL 2001





1. NALOGA - Predtekmovanje RPL 2001	





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala začetne takte pesmi: TEKMOVANJE. Uporabi program MSG.





POMOČ: Toni zapisani z opuščajem (C’ D’), so v višji oktavi (desni).
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2. NALOGA - Predtekmovanje RPL 2001	





�


Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala oznako za mesec junij (rimska številka 6). Uporabi program MSR.





POMOČ: Debelina peresa je 32 (zadnja debelina), barva peresa je rdeča, dolžine črt so 20 korakov. Kot med poševno črto in navpičnico je 30.





3. NALOGA - Finale RPL 2001						





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala začetne takte refrena pesmice: TEKMOVANJE. Uporabi program MSG.





POMOČ: Toni zapisani z opuščajem (C’ D’), so v višji oktavi (desni).
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4. NALOGA - Finale RPL 2001						





�


�


�


�


Napiši računalniški  program, s katerim bo želvica narisala oznako za mesec oktober (rimska številka 10). Uporabi program MSR. 





POMOČ: Barva ozadja je modra. Krog je rumene barve s polmerom 30 korakov. Modri črti sta dolgi 40 korakov. Kot med njima je 60. Debelina peresa je 32 (najdebelejša).





REŠITVE NALOG:           (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)





TO NALOGA1


 ZVOK [294 80]


 ZVOK [392 80]


 ZVOK [294 80]


 ZVOK [392 80]


 ZVOK [494 80]


 ZVOK [587 160]


 ZVOK [494 80]


 ZVOK [440 80]


 ZVOK [494 80]


 ZVOK [523 80]


 ZVOK [587 80]


 ZVOK [494 160]


 ZVOK [392 80]


END


�
TO NALOGA2


 ZVOK [392 120]


 ZVOK [494 120]


 ZVOK [587 120]


 ZVOK [523 60] ZVOK [494 60]


 ZVOK [494 60] ZVOK [440 60]


 ZVOK [440 60] ZVOK [392 120]


 ZVOK [392 120]


 ZVOK [494 120]


 ZVOK [587 120]


 ZVOK [523 60] ZVOK [494 60]


 ZVOK [494 60] ZVOK [440 60]


 ZVOK [440 60]


 ZVOK [392 120]


END


�
�
TO NALOGA3


 BARVAPERESA [255 0 0]


 DEBPERESA 32


 LEVO 30 


 NAPREJ 100 NAZAJ 100 


 DESNO 60 NAPREJ 100


 DESNO 60  PEROGOR


 NAPREJ 50 DESNO 90 


 PERODOL 


 NAPREJ 90


END��
TO NALOGA4


 BARVAPERESA [255 255 0]


 BARVAOZADJA [0 0 255]


 BARVALIKA [255 255 0]


 KROG 150 BARVAJ


 BARVAPERESA [0 0 255]


 DEBPERESA 32


 LEVO 30 NAPREJ 100 NAZAJ 200


 NAPREJ 100 DESNO 60 


 NAPREJ 100 NAZAJ 200


END�
�









NALOGE








�


1. NALOGA





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala injekcijo. Uporabi program MSR.





POMOČ: S sivim peresom debeline 3 (tretja z leve) najprej nariši iglo in bat dolžine dvakrat po 30 korakov. Za cevko brizgalke uporabi najdebelejše pero rdeče barve in dolžine 30 korakov.


�








2. NALOGA





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala zastavo humanitarne organizacije Rdeči križ. Uporabi program MSR.





POMOČ: Najprej z najdebelejšim peresom (prvi z desne) rdeče barve nariši križ dolžine dvakrat po 10 korakov. Stranica črnega okvirja je dolžine 40 korakov (dvakrat 20 korakov). Uporabi debelino peresa 4.





�


3. NALOGA





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala zastavo humanitarna organizacije Rdeči polmesec. Uporabi program MSR.





POMOČ: Najprej nariši rdeč krog s polmerom 10 korakov in ga pobarvaj rdeče. Uporabi debelino peresa 4.  Nato se obrni v desno in premakni za 5 korakov in nariši bel krog s polmerom 8 korakov in ga pobarvaj z belo. Na koncu nariši še črn okvir z dolžino stranice 40 korakov (dvakrat 20 korakov).





REŠITVE NALOG:           (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)





Rešitev 1A je navodilo za reševanje s pomočjo programa MSR. Enako sliko bo želvica narisala, če v editorju (kliknite: File - Edit - OK) prepišete rešitev 1B.








NALOGA 1A


DEBELINA PERESA: 3


BARVA PERESA: SIVA


DESNO 45 NAZAJ 30


NAPREJ 30 NAPREJ 30


DESNO 90


DEBELINA PERESA: 8


NAPREJ 5 NAZAJ 10


NAPREJ 5 LEVO 90


NAZAJ 10 NAZAJ 5


 DEBELINA PERESA: 32


 BARVA PERESA: RDEČA


NAZAJ 30 KONEC�
TO NALOGA1B


 ZACETEK 


 DEBPERESA 3 SIVA 


 DESNO 45 NAZAJ 150


 NAPREJ 300 DESNO 90


 DEBPERESA 8


 NAPREJ 25 NAZAJ 50


 NAPREJ 25  LEVO 90


 NAZAJ 50


 NAZAJ 25


 DEBPERESA 32 RDECA


 NAZAJ 150


END�
�
�
�
�
NALOGA 2A


 DEBELINA PERESA: 32


 BARVA PERESA: RDEČA 


NAPREJ 10 NAZAJ 20


NAPREJ 10 DESNO 90


NAPREJ 10 NAZAJ 20


PEROGOR


 DEBELINA PERESA: 4


 BARVA PERESA: ČRNA


NAZAJ 10 LEVO 90


PERODOL  NAPREJ 20


DESNO 90 NAPREJ 20


NAPREJ 20 DESNO 90 


NAPREJ 20 NAPREJ 20


DESNO 90 NAPREJ 20 


NAPREJ 20 DESNO 90 


NAPREJ 20 


KONEC�
NALOGA 3A 


DEBELINA PERESA: 4


 BARVA PERESA: RDEČA


 BARVA LIKA: RDEČA


KROG 10 BARVAJ


DESNO 90 NAPREJ 5


 BARVA PERESA:BELA 


BARVA LIKA: BELA


KROG 8 BARVAJ PEROGOR


 BARVA PERESA: ČRNA


NAPREJ 5 NAPREJ 10


DESNO 90 PERODOL NAPREJ 20 


DESNO 90 NAPREJ 20


NAPREJ 20 DESNO 90


NAPREJ 20 NAPREJ 20


DESNO 90 NAPREJ 20


NAPREJ 20 DESNO 90


NAPREJ 20 KONEC�
�
     �
           �
�
TO NALOGA2B


 ZACETEK DEBPERESA 32


 RDECA NAPREJ 50 NAZAJ 100 


 NAPREJ 50 DESNO 90 


 NAPREJ 50 NAZAJ 100


 DEBPERESA 4 CRNA


 PEROGOR NAZAJ 50 LEVO 90    


 NAZAJ 100 PERODOL


 KVADRAT 200


END�
TO NALOGA3B


 ZACETEK DEBPERESA 4 RDECA


 KROG 50 LIKRDEC


 DESNO 90 NAPREJ 25


 BELA KROG 40 LIKBEL


 PEROGOR NAZAJ 125


 LEVO 90 NAZAJ 100


 CRNA PERODOL 


 KVADRAT 200


END�
�



4. NALOGA - ZGODBA





�


�


Napiši računalniški program, s katerim bo želvica izdelala risano zgodbo:





Z  ZOBNO ŠČETKO SI VSAKO  JUTRO IN PRED SPANJEM UMIJEM ZOBE. ZATO SO MOJI ZOBJE BELI IN ZDRAVI.





Uporabi program MSZ.





Podrobna navodila za uporabo programa MSZ najdete v priročniku LOGO 4.


Na RPL 2002 bodo drugošolci tekmovali v reševanju podobnih nalog.





NAVODILO:         


                                                                              


RISBA 1


 BARVA PERESA: MODRA


 DEBELINA PERESA: 16


LEVO 60 NAZAJ 20 NAPREJ 30 DESNO 45 NAPREJ 5 LEVO 45


NAPREJ 10 PEROGOR LEVO 90 NAPREJ 4 DESNO 90 PERODOL


 BARVA PERESA: BELA


 DEBELINA PERESA: 32


NAZAJ 8 KONEC RISBA 2


 BARVA PERESA: RDEČA


BARVA LIKA: RDEČA 


 DEBELINA PERESA: 32


KROG 10 BARVAJ LEVO 90 NAPREJ 4 DESNO 90


BARVA PERESA: BELA


NAPREJ 7 NAZAJ 7 NAZAJ 7 PEROGOR DESNO 90 NAPREJ 8 LEVO 90 PERODOL NAPREJ 7 NAPREJ 7 PEROGOR LEVO 90 NAPREJ 4 LEVO 90 PERODOL


BARVA PERESA: ČRNA


 DEBELINA PERESA: 2


NAPREJ 7 NAPREJ 7 KONEC 


ZGODBA  BESEDILO Z 


NAPREJ 3 NAPREJ 6 SLIKA1 NAPREJ 6


BESEDILO SI VSAKO JUTRO IN PRED SPANJEM UMIJEM


NAPREJ 30 NAPREJ 30 NAPREJ 20 NAPREJ 6 SLIKA2 NAPREJ 6 BESEDILO . 


NOVA VRSTA BESEDILO ZATO SO MOJI 


NAPREJ 25 NAPREJ 2 NAPREJ 6 SLIKA2 NAPREJ 6 


BESEDILO BELI IN ZDRAVI. KONEC
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UČNI KOMPLET LOGO 1 ZA NAJMLAJŠE 





� VDELAJ CDraw5  ���


MSW Logo s slovensko knjižnico ukazov, programska orodja za delo z najmlajšimi, 12 programskih zbirk didaktičnih programov nameščenih na rabljenem računalniku iz DU, priročnik LOGO 0 in knjižice navodil za uporabo nameščenih didaktičnih programov. Cena: 15.000 SIT (polovična cena programov z vključenim DDV).





UČNI KOMPLET LOGO 3





Vsebuje 25 disket z več kot 150 didaktičnimi programi za delo z otroki od 5 do 10 let (računske operacije, spoznavanje velikih in malih črk, glasba, denar, prometni znaki, relacije, ura, slovarji, slikovni slovarji za najmlajše, barvanke in sestavljanke, spoznavanje merskih enot, ...) V kompletu so tudi knjižice z navodili in vseh 7 do sedaj izdanih priročnikov za delo v logu in pripravo na tekmovanja za otroke od 5 do 8 let ter učence 3., 4. in 6. razreda. Možnost namestitve DPL na poljubno število računalnikov v zavodu. Cena kompleta: 60.000 SIT (DDV in poštnina vključeni). 





LOGO 5 - Program dela z vajami za računalniške krožke (5 do 8 let)
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� VDELAJ CDraw5  ���


� VDELAJ CDraw5  ���


� VDELAJ CDraw5  ���


V priročniku je predstavljeno novo orodje MSP za sestavljanje računalniških programov v Logu. V priročniku boste našli opisane cilje, pristop, potek in vsebino programa dela v računalniškem krožku za vsako starostno skupino otrok posebej. Podrobnemu opisu dela po blokih je dodano blizu 100 nalog s postopki in  rešitvami. Naloge so raznovrstne, od enostavnejših za začetnike do zahtevnejših za spretnejše otroke.





Na zalogi imamo še priročnike za samostojno učenje, ki so prilagojeni programu dela v računalniških krožkih in pripravi na tekmovanje za učence  tretjega razreda (LOGO 2), četrtega razreda (LOGO 3) in šestega razreda (LOGO 6).





Dodatne informacije in naročila RRT d.o.o., ( 01 23-29-067.


�
SEMINARJI ZA MENTORJE RAČUNALNIŠKIH KROŽKOV LOGO





LOGO 1  


ZAČETNI SEMINAR ZA UČITELJICE IN VZGOJITELJICE   24 ur





KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije. Uporaba programov MSR za risanje, MSG za glasbo, MSZ za izdelavo risanih zgodb in MSA za animacijo. Predstavitev didaktičnih programov v logo okolju. Podroben učni načrt za delo v računalniškem krožku.


VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo s programi, knjižnico slovenskih ukazov in štiri priročnike za delo  z otroki. MŠŠ bo zavodu (vrtcu), ki ima usposobljenega mentorja za delo z otroki, dalo v brezplačno uporabo za nedoločen čas računalnik z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.


CENA: 39.000 SIT in 19% DDV





LOGO 9 


DELAVNICA ZA UPORABO DIDAKTIČNIH PROGRAMOV    6 ur





 KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Namestitev in uporaba didaktičnih programov. Cilj in namen uporabe posameznih didaktičnih programov. Praktično delo s posameznimi didaktičnimi programi.


VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo z logom, knjižnico slovenskih  ukazov, Razlagalni slovar ukazov in 25% popust pri nakupu didaktičnih programov na seminarju.


CENA: 6.000 SIT in 19% DDV





LOGO 0


PROGRAMI DELA V RAČUNALNIŠKIH KROŽKIH                 8 ur





KRATKA VSEBINA: Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Knjižnica slovenskih ukazov v MSW Logu. Cilj in namen dela v računalniških krožkih. Način dela v računalniških krožkih. Predstavitev podrobnega programa dela po krožkih (A - za otroke od 5 do 8 let ali B - za učence od 5. do 8. razreda OŠ).


CENA: 8.000 SIT in 19% DDV





Vsi seminarji potekajo v prostorih družbe RRT ali po dogovoru. Za zaključeno skupino (vsaj 6 udeležencev) lahko seminar po dogovoru izvedemo brez dodatnih stroškov tudi v vašem zavodu. Možnost plačila na obroke.


Vabimo vse, ki že delate z orodji MSP, MSA in MSZ, da nam svoje izdelke in prispevke pošljete na naslov družbe RRT.


�STRAN  �








�STRAN  �4�








Izdaja: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana


Za izdajatelja: Bojan Rovtar        Uredništvo: ( 01 23-29-067, Stojana Poljšak


Založil: Zveza za tehnično kulturo Slovenije     Naklada: 1200 izvodov


Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.�
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