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Spoštovani bralci!



Pred vami je zadnja številka Novic v letošnjem šolskem letu. Tekmovanje za RPL 2000 je v polnem teku. Kot ste opazili so tudi novice debeljše, z več nalogami za pripravo na jesenski finale. Novice, katalog knjig in didaktičnih programov lahko najdete na internet naslovu:



HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT



LOGO KOTIČEK V VRTCU MAVRICA VOJNIK



� VDELAJ CPaint5  ���

Biti vzgojitelj je lepo, vendar pa to delo zahteva tudi strokovno spopolnjevanje. Tako se tudi sama sprejela izziv in se udeležila računalniškega opismenjevanja, kjer so nas seznanili s programom za otroke - LOGO. Za spodbudo pri delu z računalnikom so nam podarili računalnik. Star kitajski pregovor pravi:

“Kar slišiš, pozabiš,

kar vidiš, si zapomniš,

kar narediš, to znaš.” 

In ta misel mi je bila vodilo pri mojem delu. Z veliko mero strahu sem začela z delom, otroke sem seznanila z osnovami. Med otroci je bil velik interes, še posebej pa je bil uspešen Jaka. Pri delu si je zapomnil ukaze in jih tudi pravilno izvedel. Znal si je pomagati z napisanim programom, pri tem pa spreminjal barvo, debelino peresa. Z vztrajnostjo je kmalu samostojno z želvico narisal: tovornjak, ladjo, medveda, kolo.

Jaka je sedaj pri delu samostojen in ugodno vpliva na druge prijatelje, saj jih pri delu vodi in pri težavah priskoči na pomoč.

Karolina Krajnc Kodrič, vzgojiteljica



PROJEKT “ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”



ŠTEVILO VKLJUČENIH ENOT

 IN PODARJENIH PC��ZAVODI�ENOTE�PC��VVZ�123�165��OŠ�19�50��ŠPP�1�10��SKUPAJ�� =VSOTA(NAD) �143��� =VSOTA(NAD) �225���� VDELAJ MSGraph  ���

Projekt ZURL teče že drugo leto. Dejavnosti ZURL se udeležuje blizu 8.000 otrok v starosti od 5 do 8 let, ki so pravkar začeli z izbirnimi tekmovanji za 3. Računalniški pokal.  



Otroci pridobivajo znanja na računalnikih v logo kotičkih ob pomoči 300 usposobljenih mentorjev. MŠŠ je pomagalo pri opremljanju logo kotičkov, saj je podarilo že 225 rabljenih PC z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.



17. POLETNA ŠOLA RAČUNALNIŠTVA



Vsi seminarji so 24 urni in jih bomo ponavljali skozi vse poletje v prostorih RRT v Ljubljani ali po dogovoru. Pokličite nas čimprej in si zagotovite željeni termin.



LOGO 1: ZAČETNI SEMINAR ZA UČITELJICE IN VZGOJITELJICE

KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije. Uporaba programov MSR za risanje, MSG za glasbo. Predstavitev didaktičnih programov v logo okolju. Podroben načrt za delo z otroki.

VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo s programi, knjižnico slovenskih ukazov in štiri priročnike za delo z otroki. MŠŠ bo zavodu, ki ima usposobljenega mentorja za delo z otroki, dalo v brezplačno uporabo za nedoločen čas rabljen računalnik z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.



LOGO 2: NADALJEVALNI SEMINAR -  UPORABA ANGLEŠKIH UKAZOV



LOGO 3: NADALJEVALNI SEMINAR  - PROGRAMIRANJE OKEN IN ANIMACIJA



IZDELAVA APLIKACIJ V OKNIH IN RAČUNALNIŠKA ANIMACIJA

Poletna šola računalništva za otroke v starosti od  9 do 14 let. 



Dodatne informacije: ( 01/23-29-067, Stojana Poljšak.



NALOGE



1. NALOGA



ČETRTINKA�G �G�G�D�E�E��POLOVINKA�D��ČETRTINKA�H�H�A�A��POLOVINKA�G��Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala začetne tone priljubljene pesmice JUTRO NA FARMI. Uporabi program MSG.



2. NALOGA

ČETRTINKA�C �D�E�F��POLOVINKA�G�G�A�A��CELINKA�G��POLOVINKA�A�A��CELINKA�G��

Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala začetne tone pesmice ČUK SE JE OŽENIL. Uporabi program MSG.











3. NALOGA



�

Letos je olimpijsko leto in le še dobri trije meseci nas ločijo od iger v Sydneyu, zato napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala olimpijske kroge. Uporabi program MSR.



POMOČ: Debelina peresa je 8 (tretja z desne). Velikost krogov je 10 korakov, razmik med njimi 4 koraki. Od leve proti desni si sledijo krogi naslednjih barv: zelen, črn, moder in v spodnji vrsti rdeč in rumen.





4. NALOGA



�

Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala živahno budilko, ki je med počitnicami ne boste potrebovali. Uporabi program MSR.



�

POMOČ: Najprej nariši nogi in zvonca (rdeča barva, debelina peresa 32, polmer kroga 6 korakov). Nariši rdeč krog s polmerom 20 korakov.  Potem še rumen krog (debelina peresa 2) in ga pobarvaj z rumeno barvo. Na koncu nariši še modra kazalca (debelina peresa 16). Vsi koti glede na navpičnico so 30. 



5. NALOGA



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala semafor, kot ga vidmo s strani. Uporabi program MSR.



POMOČ: Uporabi debelino peresa 16. Najprej nariši tri kroge velikosti 3 korake v barvah semaforja. Nato pa z najdebeljšim peresom nariši še sivo ohišje, s tanjšim peresom pa še drog.



6. NALOGA

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala prižgano žarnico. Uporabi program MSR.



�

POMOČ: Barva ozadja je črna. Najprej nariši navoj žarnice (oranžna barva - glej sliko, debelina peresa 32) dolžine 20 korakov.  Nato rumen vrat žarnice dolžine 5 korakov in telo, ki je krog s polmerom 10 korakov. Na koncu nariši rumene žarke dolžine 10 korakov. Kot med žarki je 30.

REŠITVE NALOG:                        (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)



1. in 2. nalogo rešimo tako, da klikamo gumbe, ki so navedeni v nalogi. Ostale naloge rešimo tako, da klikamo gumbe, ki so v levem stolpcu. Do rešitev pridemo tudi tako, da v urejevalniku prepišemo ustrezen program iz desnega stolpca.



TO NALOGA1

 ZVOK [392 80] ZVOK [392 80]

 ZVOK [392 80] ZVOK [294 80]

 ZVOK [330 80] ZVOK [330 80]

 ZVOK [294 160] ZVOK [494 80]

 ZVOK [494 80] ZVOK [440 80]

 ZVOK [440 80] ZVOK [392 160]

END�TO NALOGA2

 ZVOK [262 80] ZVOK [294 80]

 ZVOK [330 80] ZVOK [349 80]

 ZVOK [392 160] ZVOK [392 160]

 ZVOK [440 160] ZVOK [440 160]

 ZVOK [392 320] ZVOK [440 160]

 ZVOK [440 160] ZVOK [392 320]

END��     �           ��NALOGA 3

BARVA PERESA: ČRNA

DEBELINA PERESA: 8

 KROG 10 PEROGOR DESNO 90

 NAZAJ 10 NAZAJ 4 NAZAJ 10

 PERODOL

BARVA PERESA: ZELENA

 KROG 10 PEROGOR NAPREJ 10

 NAPREJ 4 NAPREJ 20

 NAPREJ 4 NAPREJ 10

 PERODOL

 BARVA PERESA:  MODRA

 KROG 10 PEROGOR NAZAJ 10

 NAZAJ 2 LEVO 90 NAZAJ 10

 NAZAJ 2 PERODOL

 BARVA PERESA:  RUMENA

 KROG 10 LEVO 90 PEROGOR

 NAPREJ 10 NAPREJ 4

 NAPREJ 10 PERODOL

BARVA PERESA: RDEČA

 KROG 10 KONEC�TO NALOGA3

 ZACETEK

 DEBPERESA 8

 CRNA KROG 50

 PEROGOR 

 DESNO 90 NAZAJ 120

 PERODOL

 ZELENA KROG 50

 PEROGOR NAPREJ 240

 PERODOL 

 MODRA KROG 50 

 PEROGOR 

 NAZAJ 60 LEVO 90

 NAZAJ 60 

 PERODOL

 RUMENA KROG 50

 PEROGOR 

 LEVO 90 NAPREJ 120 

 PERODOL 

 RDECA KROG 50

END��     �     ��NALOGA 4

BARVA PERESA: RDEČA

DEBPERESA: 32

LEVO 30 NAZAJ 30

NAPREJ 30 NAPREJ 20 

KROG 6 NAZAJ 20 DESNO 60

NAZAJ 30 NAPREJ 30

NAPREJ 20 KROG 6 NAZAJ 20

KROG 20

BARVA PERESA: RUMENA

BARVA LIKA: RUMENA

DEBELINA PERESA: 2

KROG 20 BARVAJ

BARVA PERESA: MODRA

DEBELINA PERESA: 16

NAPREJ 10 NAZAJ 10

LEVO 30 NAPREJ 20 KONEC�TO NALOGA4

 ZACETEK RDECA

 DEBPERESA 32

 LEVO 30 NAZAJ 150

 NAPREJ 150 NAPREJ 100

 KROG 30 NAZAJ 100

 DESNO 60 NAZAJ 150 

 NAPREJ 150 NAPREJ 100

 KROG 30 NAZAJ 100

 KROG 100

 RUMENA

 DEBPERESA 2

 KROG 100 LIKRUMEN

 MODRA 

 DEBPERESA 16

 NAPREJ 50 NAZAJ 50

 LEVO 30 NAPREJ 100

END��   �      ��NALOGA 5

BARVA OZADJA: SINJA

BARVA PERESA: ZELENA

DEBELINA PERESA: 16

KROG 3 PEROGOR NAPREJ 10

PERODOL

BARVA PERESA:RUMENA

KROG 3 PEROGOR NAPREJ 10

PERODOL

BARVA PERESA: RDEČA

KROG 3 PEROGOR NAPREJ 5

DESNO 90 NAPREJ 2

LEVO 90 PERODOL

BARVA PERESA: SIVA

DEBELINA PERESA: 32

NAZAJ 30

DEBELINA PERESA: 16

NAZAJ 20 KONEC�TO NALOGA5

 ZACETEK

 OZADSINJE

 ZELENA DEBPERESA 16

 KROG 15 PEROGOR 

 NAPREJ 50 PERODOL

 RUMENA

 KROG 15 PEROGOR

 NAPREJ 50 PERODOL

 RDECA KROG 15 

 PEROGOR

 NAPREJ 25 DESNO 90

 NAPREJ 10 LEVO 90 

 PERODOL

 SIVA DEBPERESA 32 

 NAZAJ 150

 DEBPERESA 16  NAZAJ 100

 END��   ���NALOGA 6



 BARVA PERESA: (glej navodilo pri nalogi) 

BARVA OZADJA: ČRNA  

DEBELINA PERESA: 32

 NAZAJ 20 PEROGOR NAPREJ 5

 PERODOL

 BARVA PERESA: RUMENA

 BARVA LIKA: RUMENA

NAPREJ 5 PEROGOR NAPREJ 10

PERODOL KROG 10 BARVAJ

 DEBELINA PERESA: 6

PEROGOR LEVO 60 NAPREJ 30

PERODOL NAZAJ 10 PEROGOR

NAZAJ 20 DESNO 30 NAPREJ 30

PERODOL NAZAJ 10 PEROGOR

NAZAJ 20 DESNO 30 NAPREJ 30

PERODOL NAZAJ 10 PEROGOR

NAZAJ 20 DESNO 30 NAPREJ 30

PERODOL NAZAJ 10 PEROGOR

NAZAJ 20 DESNO 30 NAPREJ 30

PERODOL NAZAJ 10 KONEC�TO NALOGA6

 ZACETEK

 BARVAPERESA [255 41 0]

 OZADCRNO 

 DEBPERESA 32

 NAZAJ 100 

 PEROGOR

 NAPREJ 25 PERODOL

 RUMENA

 NAPREJ 25 PEROGOR 

 NAPREJ 50 PERODOL

 KROG 50 LIKRUMEN

 DEBPERESA 6

 PEROGOR LEVO 60

 NAPREJ 150

 PERODOL

 NAZAJ 50

 PONOVI 4 [PEROGOR NAZAJ 100

 DESNO 30 NAPREJ 150

 PERODOL NAZAJ 50]

END��ZBIRKA DIDAKTIČNIH PROGRAMOV V MSW LOGU



1 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM ČRKE IN ŠTEVILKE

10 različnih programov za vaje z miško, spoznavanje tipkovnice, črk in številk, pisanje besed, risane zgodbe, štetje, ...

2 - Z ŽELVICO BARVAM - BARVANKA

Spoznavamo in mešamo barve, s katerimi lahko pobarvamo več kot 20 pripravljenih risb.

3 - Z ŽELVICO SESTAVLJAM - SESTAVLJANKA

Sestavljamo eno od 7 slik, ki jih je želvica razrezala. Primerno za urjenje pri uporabi miške.

4 - Z ŽELVICO URIM SPOMIN - PARI - KVIZ

Med ploščicami s slikami različnih poklicev odkrivamo par ploščici, ki jo je izbrala želvica. Pri tem si zapomnimo pomen slike, kar želvica v kvizu tudi preveri.

5 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM ZASTAVE

Želvica nam predstavi državne zastave po nekaterih regijah. S pomočjo kviza utrjujemo poznavanje predstavljenih državnih zastav.

6 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM PROMETNE ZNAKE 

Želvica nam predstavi izbrane prometne znake po skupinah. S pomočjo kviza utrjujemo svoje znanje o predstavljenih prometnih znakih.

7 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM GLASBO IN NOTE

Z igranjem na preprosto klaviaturo spoznavamo note in notni zapis, dolžino in višino tona. Z igrami parov in kvizi utrjujemo poznavanje notnih simbolov in nekaterih glasbil. Z glasbenim kvizom želvica preverja poznavanje otroških pesmic.

8 - Z ŽELVICO MNOŽIM IN DELIM 

S pomočjo enajstih programov spoznavanmo in vadimo poštevanko na različne načine. S preštevanjem ladjic, z igrami parov in kvizi rešujemo naloge iz množenja, deljenja in iskanja večkratnikov števil.

9 - Z ŽELVICO URIM SPOMIN - PARI - KVIZI

Med ploščicami s slikami različnih živali odkrivamo par ploščici, ki jo je izbrala želvica. Pri tem si zapomnimo pomen slike, kar želvica v kvizu tudi preveri. Skozi igro poiščemo življenjski prostor izbranih živali ali odkrivamo vsiljivce v izbrani množici živali.

10 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM MALE ČRKE IN ŠTEVILKE

10 različnih programov za spoznavanje malih črk, velikih začetnic, uporabe ločil, vaje za seštevanje in odštevanje števil do 20, deljenje, ...

11 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM URO

Zbirka petih programov, s katerimi spoznavamo uro, tako tisto klasično s kazalci  kot sodobno s številkami.

12 - Z ŽELVICO SESTAVLJAM IN BARVAM

Med 15 sestavljankami si izberemo sestavljanko, ki jo najprej sestavimo, potem pa jo lahko še pobarvamo.

13 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM RELACIJE

S kombinacijo barvanke in kviza spoznavamo relacije: blizu - daleč, zgoraj - spodaj, levo - desno, majhno - veliko, znotraj - zunaj, pod - na in spredaj - zadaj. Primerjanje slik in razvrščanje po velikosti.





DODATNE INFORMACIJE IN NAROČILA: RRT d.o.o., ( 061 329 067

14 - Z ŽELVICO RAČUNAM DO 20



� VDELAJ CDraw5  ���

�

Z želvico računam do 20 je že štirinajsta disketa v zbirki Z želvico spoznavam. Na njej je zbirka 16 programov, s katerimi na različne načine utrjujemo računanje s števili do 20 in je idealna za samostojno utrjevanje znanja predvsem učencev 1. razreda OŠ. 



Z različnimi programi lahko npr. na način kviza otroci rešujejo enačbe, v katerih manjka eno od števil. Z igro parov iščejo račun in kot par njegov rezultat ali pa sta par račun in slika ure s kazalci, ki kaže rezultat. S pomočjo računov sestavljajo sliko, ki jo potem lahko še pobarvajo. 

�



Pomagajo želvici dokončati niz petih števil. Ali vpisujejo manjkajoči predhodnik ali naslednik. Razvrščajo števila po velikosti od najmanjšega do največjega ali obratno. Rešujejo magični kvadrat in magični trikotnik. Ugotavljajo relacije med računom in številom ali med dvema računoma.







NAGRADNI KOTIČEK 



Nagradne naloge danes ni, dolgujemo vam le še rešitev iz majskih novic in nagrajenca. Oba bosta objavljena v prvi jesenski številki Novic. V njih bo tudi nova nagradna naloga, do takrat pa vesele počitnice!



REŠITEV IZ APRILSKIH NOVIC



TO NAGRADA7

 BARVAPERESA [0 0 255] BARVALIKA [0 0 255] DEBPERESA 16

 LEVO 30 NAPREJ 100 LEVO 60 NAZAJ 100 LEVO 60 NAPREJ 100

 LEVO 30 PEROGOR NAZAJ 50 BARVAJ PERODOL DEBPERESA 8

 NAPREJ 150 DESNO 90 NAPREJ 50 NAZAJ 100

END



Med pravilnimi rešitvami smo izžrebali nagrajenca, to je Klemen Žnidar iz vrtca Studenice, ki bo prejel didaktični  program  “Z ŽELVICO SESTAVLJAM”.

�

�



Izdal in založil: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana

Za založnika: Bojan Rovtar        Uredništvo: ( 01 23-29-067, Stojana Poljšak

Tisk: KODRIČ s. p., Ljubljana    Naklada: 1000 izvodov

Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.�� VDELAJ CDraw4  �����
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