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Spoštovani bralci!



Aprila je spremenljivo vreme, spreminja se narava in tudi dogajanje okrog naših in vaših Logo novic. Kot vidite se vseeno pojavljamo tudi v tiskani obliki in ne zgolj na internetu. 



Ponovno vas opozarjamo, da nam takoj pošljite prijavnico iz prejšnje številke novic, saj je tekmovanje že pred vrati. Aprilske novice dobite na znanem naslovu na internetu.







RAČUNALNIŠKA ŠOLA LOGI - PREDSTAVLJA TEČAJ LOGA





V  naši računalniški šoli, na Robbovi 25 v Ljubljani, ugotavljamo, da si otroci želijo poleg osnovnih programov, kot so npr. Mala šola računalništva, Windows, Word, Excel in Internet, naučiti tudi osnov programiranja, kar jim omogoča prav program loga.



V naši šoli imamo dve skupini otrok, ki sta se prijavili na tečaj loga. Skupini sta razdeljeni glede na starost in predznanje otrok. Otroci računalnik in delo z njim že poznajo, saj so pri nas začeli z učenjem računalništva pri štirih letih v mali šoli računalništva. Sedaj pa otroci pri sedmih letih, želijo sami narediti  kakšen program. Ko jim to uspe, je veselje zelo veliko. 
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Sprva smo se skupaj naučili osnovnih ukazov loga, kot so naprimer debelina in barva peresa, liki, kako se  liki barvajo, kako se želvica obrača itd... Nato pa smo si že sami začeli zmišljevati stvari, ki jih bomo naredili. V veliko pomoč so nam tudi učbeniki loga z izvirnimi idejami. Otroci pa jih ponavadi še popestrijo. Pri programu nam je všeč, da pomaga najmlajšim, ki še ne znajo pravilno brati in pisati s programi, ki so nam v pomoč, npr. MSR, MSG...



Manjši otroci  so zelo veseli, ko jim uspe narediti znak, sonček, kakšno žival, zaigrati pesmico, napisati kratko besedilo ali narediti plakat. Pri večjih pa to ne zadostuje, ampak že tekmujejo, kdo bo prej in na lažji način prišel do rešitve.



Z veseljem spremljajo tudi logo novice, kjer vedno poskusijo rešiti naloge iz tekmovanja ter nagradno vprašanje.



 Nada Šimunič, mentorica v Računalniški šoli LOGI

NAGRADNI KOTIČEK 



�

Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala rokavico modre barve.



POMOČ: Debelina peresa je 32 (najdebelejša). Velikost kroga je 6, dolžina prstov pa 20 korakov. Kot med palcem in kazalcem je 45, med ostalimi prsti pa 30.



Poskušajte rešiti nagradno nalogo. Računalniški program v MSW Logu, ki je rešitev naloge, pošljite na naslov: RRT, SLOVENSKA CESTA 55C, 1000 LJUBLJANA do konca maja 2000. Med pravilnimi rešitvami bomo izžrebali srečneža, ki bo prejel disketo z didaktičnim programom za MSW Logo. Rešitev naloge in ime nagrajenca bomo objavili v prvi jesenski številki Novic.



REŠITEV IZ MARČNIH NOVIC



TO NAGRADA6

 BARVAPERESA [255 0 0] BARVALIKA [255 0 0] DEBPERESA 16

 PEROGOR NAZAJ 100 DESNO 90 PERODOL NAPREJ 150 LEVO 90 NAPREJ 150

 LEVO 90 NAPREJ 300 LEVO 90 NAPREJ 150 LEVO 90 NAPREJ 150

 LEVO 90 PEROGOR NAPREJ 100 BARVAJ NAPREJ 40 PERODOL KROG 40

END



Med pravilnimi rešitvami smo izžrebali nagrajenca, to je Klemen Stoporko, iz vrtca  Studenice, ki bo prejel didaktični  program  “Z ŽELVICO SESTAVLJAM”.



1. NALOGA



POLOVINKA�F#����ČETRTINKA�H�H���POLOVINKA�A�F#�E��ČETRTINKA�A�A�H��POLOVINKA�G����ČETRTINKA�E����Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala začetne tone lepe slovenske ljudske pesmi Je pa davi slan’ca pala. Uporabi program MSG.



2. NALOGA



�

Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala kolo rdeče barve. Uporabi program MSR.



POMOČ: Debelina peresa je 16 (predzadnja). Velikost kroga je 8, dolžina nosilcev 20, balance in sedeža pa 5 korakov. Najprej nariši zadnje kolo, potem zadnji nosilec s sedežem in zatem prednji nosilec z balanco in na koncu še prednje kolo.



3. NALOGA



�

Napiši  računalniški program, s katerim bo želvica narisala bonbon. Uporabi program MSR.



POMOČ: Debelina peresa je 16 (predzadnja), barva ozadja je rumena, barva peresa pa modra. Dolžina vseh črt je 20 korakov. Vsi koti pa 45.

4. NALOGA - ANIMACIJA

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala lokomotivo in jo premikala od leve proti desni. Uporabi program MSA.



Podrobna navodila za uporabo programa MSA najdete v priročniku LOGO 4.



Rešitev naloge sta dva modula ANIMACIJA in SLIKA, ki ju najdete  v desnem stolpcu z rešitvami nalog.





REŠITVE NALOG:                        (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)



TO NALOGA1

 ZVOK [370 160] ZVOK [494 80]

 ZVOK [494 80] ZVOK [440 160]

 ZVOK [370 160] ZVOK [330 160]

 ZVOK [440 80] ZVOK [440 80]

 ZVOK [392 160] ZVOK [330 80]

END



TO NALOGA2

 BARVAPERESA [255 0 0]

 DEBPERESA 16

 KROG 40 NAPREJ 100 LEVO 90

 NAPREJ 25 NAZAJ 25 DESNO 90

 NAZAJ 25 LEVO 90 NAPREJ 100

 DESNO 90 DESNO 15 NAPREJ 25

 LEVO 15 DESNO 90 NAPREJ 25

 NAZAJ 25 LEVO 90 DESNO 15

 NAZAJ 100 KROG 40

END



TO NALOGA3

 BARVAPERESA [0 0 255]

 BARVAOZADJA [255 255 0]

 DEBPERESA 16  DESNO 90

 NAPREJ 100 DESNO 45

 NAPREJ 100 DESNO 45

 NAZAJ 100 DESNO 45

 NAPREJ 100 DESNO 45

 NAPREJ 100 DESNO 45

 NAPREJ 100 DESNO 45

 NAZAJ 100 DESNO 45 NAPREJ 100

END�TO ANIMACIJA

 SLIKA

 MERA 100 100 ZELVA

 ZASLONDESNO -500

 PREMIK -500 -50

 DESNO 90

 PONOVI 180 [NAPREJ 5 PAVZA 2

 ZASLONDESNO 3]

END



TO SLIKA

 ZACETEK PEROGOR

 BARVAPERESA [0 0 255]

 DEBPERESA 32

 NAPREJ 25 DESNO 90 

 NAPREJ 20 LEVO 90

 NAPREJ 45 PERODOL

 NAZAJ 45 DESNO 90 

 NAPREJ 50 NAPREJ 15

 NAZAJ 15 LEVO 90

  DEBPERESA 8

 NAPREJ 20

 NAPREJ 20 NAZAJ 50

  BARVAPERESA [255 0 0]

 KROG 10 LEVO 90 

 PEROGOR

 NAPREJ 40 PERODOL

 KROG 10

 PEROGOR DOMOV 

 IZREZI 100 100

 ZACETEK PEROGOR

END���13 - Z ŽELVICO SPOZNAVAM RELACIJE

�
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Zbirka devetih programov, s katerimi spoznavamo relacije kot so blizu - daleč, levo - desno, zgoraj - spodaj, znotraj - zunaj, veliko - majhno, pod - nad in spredaj - zadaj.



�

Želvica nam nariše dve sliki in nas povpraša o relaciji med njima. Postavlja različne trditve, mi pa le-te označimo kot pravilne ali napačne. Na koncu želvica določi, katero od slik lahko pobarvamo. Želvica naše odgovore točkuje in nas nagradi s pesmico.



V dveh programih pa je naša naloga, da sliko postavimo v pravi okvir oziroma slike razvrstimo po velikosti.





SEMINAR ZA UČITELJICE IN VZGOJITELJICE: LOGO 1



TRAJANJE: 24 ur (2 ali 3 dni po dogovoru). 

ČAS IN KRAJ IZVAJANJA: Po dogovoru (tudi konec tedna, počitnice, ...).

KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije. Uporaba programov MSR za risanje, MSG za glasbo, MSZ za izdelavo risanih zgodb in MSA za animacijo. Predstavitev didaktičnih programov v logo okolju. Podroben učni načrt za delo v računalniškem krožku. 

VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo s programi, knjižnico slovenskih  ukazov in štiri priročnike za delo z otroki. 



Ministrstvo za šolstvo in šport bo zavodu, ki ima usposobljenega mentorja za delo z otroki, dalo v brezplačno uporabo za nedoločen čas rabljen računalnik z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.



Število računalnikov je omejeno, zato nas čimprej pokličite, da se dogovorimo in vam pošljemo vabilo s prijavnico. 



DODATNE INFORMACIJE: ( 01/23-29-067, Stojana Poljšak, RRT Ljubljana. 



Izdal in založil: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana

Za založnika: Bojan Rovtar        Uredništvo: ( 01 23-29-067, Stojana Poljšak

Tisk: KODRIČ s. p., Ljubljana    Naklada: 1000 izvodov

Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.�� VDELAJ CDraw4  �����
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