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Spoštovani bralci!





Tokrat nas zadnjič berete v papirnati izdaji. Od številke osem bodo novice izhajale mesečno, na željo mnogih, le še v elektronski obliki. Prve dni v mesecu jih boste našli na spodnjem naslovu v obsežnejši izdaji. 





HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT/





PROJEKT “ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM” 





Projekt ZURL poteka že drugo leto. Do sedaj je v projekt vključenih že preko 100 enot vrtcev in osnovnih šol, oziroma preko 7000 otrok s skoraj 300 mentorji. V okviru projekta smo skupaj z MŠŠ dobavili skoraj 250 rabljenih PC računalnikov z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.





Ker želimo zgornje številke še povečati, delamo z vso vnemo še naprej in  organiziramo seminarje za mentorje, ki bi radi vpeljali male šolarje in začetnike na razredni stopnji osnovne šole v svet računalniškega programiranja. Predznanje ni potrebno.





SEMINAR ZA UČITELJICE IN VZGOJITELJICE: LOGO 1





TRAJANJE: 24 ur (2 ali 3 dni po dogovoru). 


ČAS IN KRAJ IZVAJANJA: Po dogovoru (tudi konec tedna, počitnice, ...).


KRATKA VSEBINA: Želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije. Uporaba programov MSR za risanje, MSG za glasbo, MSZ za izdelavo risanih zgodb in MSA za animacijo. Predstavitev didaktičnih programov v logo okolju. Podroben učni načrt za delo v računalniškem krožku. 


VSAK UDELEŽENEC NA SEMINARJU PREJME: disketo s programi, knjižnico slovenskih  ukazov in štiri priročnike za delo z otroki. 





Ministrstvo za šolstvo in šport bo zavodu, ki ima usposobljenega mentorja za delo z otroki, dalo v brezplačno uporabo za nedoločen čas rabljen računalnik z nameščeno programsko opremo za izvajanje dejavnosti.





Število računalnikov je omejeno, zato nas čimprej pokličite, da se dogovorimo in vam pošljemo vabilo s prijavnico. 





DODATNE INFORMACIJE: ( 061/329-067, Stojana Poljšak, RRT Ljubljana. 
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Napiši računalniški program, s katerim bo želvica zaigrala nadaljevanje znane škotske pesmice Slovo prijateljev, katere začetek smo vam predstavili v Logo Novicah 5. Uporabi program MSG.








2. NALOGA


�





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala polža. Uporabi program MSR.





POMOČ: Debelina peresa je 32 (najdebelejša), razen pri rožičkih, kjer je 6 ( četrta z desne). Ozadje je zelene barve, telo polža je rumene barve, hišica je modra in pobarvana s sinjo. Polmer kroga je 10 korakov.





3. NALOGA - ZGODBA





�


Napiši računalniški program, s katerim bo želvica izdelala risano zgodbo: 





MOJ DOM


STANUJEM V MALI HIŠI, OB KATERI RASTE VELIKO DREVO.





Uporabi program MSZ.  





Podrobna navodila za uporabo programa MSZ najdete v priročniku LOGO 4. 





Na RPL 2000 bodo drugošolci tekmovali v reševanju podobnih nalog.








REŠITVE NALOG:                        (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)





TO NALOGA1


 ZVOK [440 80] ZVOK [349 120]


 ZVOK [349 40] ZVOK [440 80]


 ZVOK [523 80] 


 ZVOK [587 240]


END





TO NALOGA2


 BARVAOZADJA [0 255 0]


 BARVAPERESA [255 255 0]�
 DEBPERESA 6 LEVO 15 NAPREJ 50 


 NAZAJ 50 DESNO 45 NAPREJ 50


 NAZAJ 50 DEBPERESA 32 NAZAJ 50 


 DESNO 60 NAZAJ 100 NAZAJ 25 


 NAPREJ 50 NAPREJ 10 LEVO 90


 PEROGOR NAPREJ 50 NAPREJ 10


 PERODOL BARVAPERESA [0 0 255]


 BARVALIKA [0 255 255] 


 KROG 50 BARVAJ


END�
�



TO ZGODBA


 ZACETEK


 SKRIJ MODRA OZADSINJE


 PEROGOR PREMIK -300 120


 DESNO 90 MODRA NAPIS [MOJ DOM]


 PEROGOR PREMIK -300 40


 MODRA NAPIS [STANUJEM V MALI]


 NAPREJ 150 NAPREJ 50 SLIKA1


 PEROGOR NAPREJ 20


 MODRA NAPIS [, OB KATERI RASTE]


 PEROGOR PREMIK -300 -40


 MODRA NAPIS [VELIKO IN STARO]


 NAPREJ 150 NAPREJ 40 SLIKA2


 PEROGOR NAPREJ 20 


 MODRA NAPIS [.]


END





TO SLIKA1


 PERODOL BARVAPERESA [255 255 0]


 BARVALIKA [255 255 0]


 DEBPERESA 8


 NAZAJ 10 DESNO 90 NAPREJ 20


 LEVO 90 NAPREJ 20 LEVO 90


 NAPREJ 20 LEVO 90 NAPREJ 20


 NAZAJ 10 DESNO 90 PEROGOR�
 NAZAJ 10 BARVAJ NAPREJ 10


 NAPREJ 3 PERODOL LEVO 90


 BARVAPERESA [255 0 0]


 BARVALIKA [255 0 0]


 NAPREJ 10 LEVO 60 NAZAJ 20


 LEVO 60 NAPREJ 20 LEVO 60


 NAZAJ 10 LEVO 90 PEROGOR


 NAPREJ 5 BARVAJ PEROGOR


 NAZAJ 8 DESNO 90 PERODOL


END





TO SLIKA2


 PERODOL BARVAPERESA [119 53 0]


 DEBPERESA 8


 LEVO 90 NAZAJ 20 NAPREJ 25


 BARVAPERESA [0 255 0]


 BARVALIKA [0 255 0]


 KROG 10 BARVAJ PEROGOR NAZAJ 5


 DESNO 90 PERODOL


END








Program MSZ zmanjša sliki v modulih SLIKA1 in SLIKA2, tako da petkrat  pomanjša korake. 


�
�



NAGRADNI KOTIČEK 


�





Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala eleganten kozarec na vitki nogi. Uporabi program MSR.





POMOČ: Kozarec je modre barve. Vse črte so dolge 20 korakov.





Poskušajte rešiti nagradno nalogo. Računalniški program v MSW Logu, ki je rešitev naloge, pošljite na naslov: RRT, SLOVENSKA CESTA 55C, 1000 LJUBLJANA do konca aprila 2000. Med pravilnimi rešitvami bomo izžrebali srečneža, ki bo prejel disketo z didaktičnim programom za MSW Logo. Rešitev naloge in ime nagrajenca bomo objavili v junijski številki Novic.





REŠITEV IZ FEBRUARSKIH NOVIC





TO NAGRADA4


 BARVAPERESA [255 35 0] BARVALIKA [0 255 0] DEBPERESA 32


 NAZAJ 150 NAPREJ 200


 BARVAPERESA [0 255 0]


 KROG 50 BARVAJ PEROGOR NAZAJ 50 DESNO 45 NAZAJ 50 PERODOL


 KROG 50 BARVAJ PEROGOR NAPREJ 50 LEVO 90 NAZAJ 50 PERODOL


 KROG 50 BARVAJ


END


�
“ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”


RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO 2000





Nezadržno se bliža pomlad, vse bližje pa so tudi prva tekmovanja za Računalniški pokal LOGO 2000. V maju bodo na vrsti najprej tekmovanja znotraj zavodov. Za vse, ki boste sodelovali v tekmovanju, boste na zadnji strani našli prijavnico, ki nam jo čimprej izpolnjeno vrnite nazaj. Na podlagi prijavnice vam bomo v maju poslali naloge za tekmovanje.





(--------------------------------------------------------------------------------------------





P R I J A V N I C A








ZAVOD:�
�
�
ENOTA:�
�
�
NASLOV:�
�
�
TELEFON:�
�
�
KONTAKTNA OSEBA:�
�
�



prijavljamo naslednje število tekmovalcev za zavodovo tekmovanje za RPL 2000:





�
PREDVIDENO ŠTEVILO TEKMOVALCEV V ENOTI :�
�
VRTEC:�
�
�
1. RAZRED OŠ:�
�
�
2. RAZRED OŠ:�
�
�



Zato nam prosim pošljite potrebna gradiva in naloge za izvedbo tekmovanja.





Izpolnjeno prijavnico nam čimprej pošljite na znani naslov: RRT d.o.o., Slovenska cesta 55c, 1000 LJUBLJANA.





Datum:				žig:				Odgovorna oseba:						























Izdal in založil: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana


Tisk: Studio DTS GRAFIČNI INŽENIRING, Robbova 25, 1000 Ljubljana


Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.


Naklada: 1000 izvodov              Uredništvo: ( 061 329 067, Stojana Poljšak, RRT�
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