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Spoštovani bralci!






Obveščamo vas, da lahko na internetu najdete vse številke Logo Novic, ki so izšle do sedaj, najnovejši knjižnici slovenskih ukazov (LOGOSL Ver. 5.2 in 6.4) in katalog seminarjev, priročnikov in didaktičnih programov.





HTTP://WWW.EDUCA.FMF.UNI-LJ.SI/LOGO/SI/RRT/



“ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”

 Tekmovanje v računalniški delavnici na sejmu “Vse za otroka” 

predvidoma od 30. 3. 2000 do 1. 4. 2000



Ciljna skupina: Otroci v starosti od 5 do 9 let, njihove vzgojiteljice ali učiteljice in njihovi starši.





Cilj in namen: Omogočiti otrokom, da pridobijo osnovna znanja oziroma predpripravo za nadaljnje izobraževanje s pomočjo računalnika. Razvijati in spodbujati otrokovo veselje do uporabe računalnika s pomočjo didaktičnih programov v MSW Logu.





Tekmovanje: V okviru delavnice bomo organizirali tekmovanje v znanju z  različnih področij. Otroci bodo tekmovali  v 
tr
eh skupinah. Tekmujejo v dvojicah.



I. skupina: otroci iz vrtcev

II. skupina: učenci 1. in 2. razredov OŠ

III. skupina: učenci 3. razredov OŠ



Zmagala bo tista dvojica, ki bo dosegla največji seštevek točk iz vseh področij. Zavod, iz katerega prihaja zmagovalna dvojica, bo prejel vredno nagrado.





Naloge za tekmovanja:



I. SKUPINA

1. SESTAVLJANKA

2. SESTAVLJANKA IN BARVANKA

3. SPOMIN - PARI ŽIVALI

4. PREPOZNAVANJE PESMIC

5. KVIZ ŽIVALI�II. SKUPINA

1. PROMETNI ZNAKI

2. ZASTAVE

3. SESTAVLJANKA

4. PREPOZNAVANJE PESMIC

5. POZNAVANJE URE�III. SKUPINA

1. PROMETNI ZNAKI

2. ZASTAVE

3. PARI - VELIKE, MALE ČRKE

4. PARI - POŠTEVANKA IN DELJENJE

5. PREPOZNAVANJE PESMIC��

Naloge za programe MSR in MSZ





1. NALOGA

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala obraz. Uporabi program MSR.



POMOČ: Debelina peresa je 8. Najprej nariši lase (črna), potem obraz (rumena), ušesa (rumena), oči (bela in črna) in na koncu še usta (rdeča in bela).





2. NALOGA

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala avtomobilsko značko BMW. Uporabi program MSR.



POMOČ: Debelina peresa je 4. Najprej nariši moder krog s polmerom 20 korakov in ga razdeli na četrtine in pobarvaj z modro. Na koncu nariši še črn krog z debelino peresa 32 (najdebelejša).



3. NALOGA - ZGODBA

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica izdelala risano zgodbo: 



SONCE IN OBLAK

NA NEBU SO OBLAKI. IZZA OBLAKA GLEDA SONCE.



Uporabi program MSZ.  



Podrobna navodila za uporabo programa MSZ najdete v priročniku LOGO 4. 



Na RPL 2000 bodo drugošolci tekmovali v reševanju podobnih nalog.



REŠITVE NALOG:                        (Pri rešitvah upoštevajte, da je dolžina koraka 5.)



TO NALOGA1

 BARVALIKA [255 255 0]

 DEBPERESA 8

 LEVO 30 NAPREJ 125 NAZAJ 125

 DESNO 15 NAPREJ 125 NAZAJ 125

 DESNO 15 NAPREJ 125 NAZAJ 125

 DESNO 15 NAPREJ 125 NAZAJ 125

 DESNO 15 NAPREJ 125 NAZAJ 125

 BARVAPERESA [255 255 0]

 KROG 100 BARVAJ  PEROGOR

 DESNO 60 NAPREJ 110 PERODOL

 KROG 30 BARVAJ PEROGOR

 NAZAJ 220 PERODOL KROG 30

 BARVAJ PEROGOR NAPREJ 110 

 LEVO 45 NAPREJ 50

 BARVAPERESA [255 255 255]

 BARVALIKA [0 0 0]

 PERODOL KROG 15 BARVAJ

 PEROGOR NAZAJ 50 LEVO 90 

 NAPREJ 50 PERODOL KROG 15

 BARVAJ PEROGOR NAZAJ 50� DESNO 45 NAZAJ 50

 BARVAPERESA [255 0 0]

 BARVALIKA [255 255 255]

 PERODOL KROG 20 BARVAJ

END





TO NALOGA2

 BARVAPERESA [0 0 255]

 BARVALIKA [0 0 255]

 DEBPERESA 4

 KROG 100  NAPREJ 100 NAZAJ 100

 NAZAJ 100 NAPREJ 100 DESNO 90

 NAPREJ 100 NAZAJ 100 NAZAJ 100

 NAPREJ 100 DESNO 45  PEROGOR

 NAPREJ 50 BARVAJ  NAZAJ 100

 BARVAJ NAPREJ 50

 BARVAPERESA [0 0 0]

 DEBPERESA 32

 PERODOL KROG 100

END��
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TO ZGODBA

 ZACETEK

 SKRIJ MODRA OZADSINJE

 PEROGOR PREMIK -300 120

 DESNO 90 NAPREJ 100 SLIKA2

 PEROGOR NAPREJ 30

 MODRA NAPIS [IN]

 NAPREJ 45 SLIKA1

 PEROGOR PREMIK -300 40

 MODRA NAPIS [NA NEBU SO]

 NAPREJ 150 SLIKA1 PEROGOR

 NAPREJ 60 SLIKA1 PEROGOR

 NAPREJ 30 MODRA NAPIS [. IZZA]

 NAPREJ 90 SLIKA1 PEROGOR

 NAPREJ 30 MODRA NAPIS [GLEDA]

 NAPREJ 50 NAPREJ 50 SLIKA2

 PEROGOR NAPREJ 30

 MODRA NAPIS [.]

END



TO SLIKA1

 PERODOL BARVAPERESA [0 0 255]

 BARVALIKA [0 0 255] DEBPERESA 8  

 KROG 8 BARVAJ PEROGOR� NAPREJ 15 PERODOL KROG 5 BARVAJ  

 PEROGOR NAZAJ 30 PERODOL KROG 5

 BARVAJ PEROGOR NAPREJ 15

 PERODOL

END



TO SLIKA2

 PERODOL BARVAPERESA [255 255 0]

 BARVALIKA [255 255 0]

 DEBPERESA 3

 KROG 10 BARVAJ NAPREJ 20

 NAZAJ 20 DESNO 60 NAPREJ 20

 NAZAJ 20 DESNO 60 NAPREJ 20

 NAZAJ 20 DESNO 60 NAPREJ 20

 NAZAJ 20 DESNO 60 NAPREJ 20

 NAZAJ 20 DESNO 60 NAPREJ 20

 PEROGOR LEVO 30 NAZAJ 17

 DESNO 90 NAZAJ 10 PERODOL

END





Program MSZ zmanjša sliki v modulih SLIKA1 in SLIKA2, tako da petkrat  pomanjša korake. ��

NAGRADNI KOTIČEK 

�



Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala kovček rdeče barve. Debelina peresa je 16 (predzadnja), dolžini stranic sta 30 in 60 korakov. Uporabi program MSR.





Poskušajte rešiti nagradno nalogo. Računalniški program v MSW Logu, ki je rešitev naloge, pošljite na naslov: RRT, SLOVENSKA CESTA 55C, 1000 LJUBLJANA do konca marca 2000. Poleg rešitve napišite tudi svojo starost in svoj domači naslov. Med pravilnimi rešitvami bomo izžrebali srečneža, ki bo prejel disketo z didaktičnim programom za MSW Logo. Rešitev naloge in ime nagrajenca bomo objavili v majski številki Novic.



REŠITEV IZ JANUARSKIH NOVIC



TO NAGRADA3

 BARVAPERESA [ 127 127 127] BARVAOZADJA [ 0 0 0 ] DEBPERESA 16

 KROG 100 NAPREJ 5 DESNO 90 NAPREJ 25 NAZAJ 25 NAZAJ 100 NAZAJ 25

 NAPREJ 100 DESNO 90 NAPREJ 10 LEVO 90

 NAPREJ 25 NAPREJ 100 NAPREJ 25

END



Med pravilnimi rešitvami smo izžrebali nagrajenca, to je Jan Balderman, učenec 4. b razreda OŠ Petra Kavčiča v Škofji Loki, ki bo prejel didaktični program “Z ŽELVICO SPOZNAVAM ZASTAVE”.   
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Prispevki ...



LOGO ZA NAJMLAJŠE NA OŠ PETRA KAVČIČA V ŠKOFJI LOKI



Na naši šoli smo s krožkom LOGA začeli letošnje šolsko leto oziroma takoj po opravljenem seminarju v okviru RRT-ja v Ljubljani. Kot pri vsaki stvari je tudi tukaj najbolj pomembno takoj aktivno začeti in čim manj odlašati ter prelagati stvari za tedne, mesece, leta… Torej, ko je bila pri meni zadeva še vroča in zanimiva sem že v mesecu septembru najprej naredila predstavitev programskega jezika LOGO za učence naše šole. Kot mentorica bodočega krožka LOGO sem želela otrokom prikazati, s čim se bomo na krožku pravzaprav ukvarjali. 



Šele po predstavitvi sem pobrala prijave, ker pa je bilo le-teh absolutno preveč, da bi učenci lahko obiskovali krožek celo šolsko leto, sem se odločila, da ga razdelim na več skupin (glede na razrede). Tako smo najprej začeli s krožkom za prvi in drugi razred, ki je trajal do jesenskih počitnic. Seveda sem se za nižjo stopnjo odločila predvsem zato, ker smo se imeli namen udeležiti tekmovanja za pokal LOGO 99. Na žalost osebno nisem mogla spremljati tekmovanja v Rogaški Slatini, bila pa sem prav prijetno presenečena, ko sem izvedela, da sta moja učenca Toni Mlakar in Matic Šmid kot dvojica osvojila prvo mesto med drugimi razredi. Zelo uspešno je nastopila tudi dvojica iz prvega razreda.



Ko smo konec meseca septembra začeli s krožkom sta se, tako kot vsi ostali, tudi Toni in Matic, prvič srečala s programskim jezikom LOGO. Zmaga na tekmovanju nam lahko pove, kako hitro so otroci sposobni dojemati nove načine razmišljanja in koordiniranja-v našem primeru z želvico. Sama si sprva nisem mogla predstavljati, kako bodo otroci v prvih razredih, ki še ne znajo pisati ali brati, lahko programirali in seveda, kar je še huje, obračali želvico v stopinjah. Kako naj bi otroci vedeli za kot 15 stopinj, 30 stopinj, 45 stopinj…? Kljub temu, da sem vedela, da je bil programski jezik LOGO ustvarjen z namenom omogočiti zgodnje učenje z računalnikom, nisem verjela, da bodo stopinje za njih tako hitro razumljive. No, vsaj za nekatere. Kot vemo, se v vsakem izmed nas skriva talent, nekdo ga odkrije v plesu, drugi v igranju na klavir, tretji v matematiki, kemiji…nekateri pa v LOGU. Tisti, ki se v njem niso znašli in se z želvico nikakor niso mogli razumeti, so kmalu obupali in zapustili krožek. Saj vendar nima smisla vsiljevati otroku stvar, ki ga ne zanima oziroma je še premlad zanjo. Skupina se je čez čas ravno prav skrčila in tako sta bila na računalniku lahko po največ dva učenca in ne več po trije, kot je bilo to takoj na začetku. 



Po jesenskih počitnicah smo začeli s krožkom LOGA za peti in šesti razred, po novoletnih počitnicah pa začnemo s krožkom za tretji in četrti razred. 



Upam, da bo naša šola kmalu dobila tudi ostale programčke v okviru LOGA in prepričana sem, da bodo naši učenci navdušeni nad njimi. 



V novem tisočletju vam želim vsem skupaj uspešno sodelovanje z želvico. SREČNO!



Helena Markuta, mentorica računalniških krožkov na OŠ Petra Kavčiča





Izdal in založil: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c, 1000 Ljubljana

Tisk: Studio DTS GRAFIČNI INŽENIRING, Robbova 25, 1000 Ljubljana

Uporaba člankov ali nalog iz Novic je možna le z navedbo izvirnika.

Naklada: 1000 izvodov              Uredništvo: ( 061 329 067, Stojana Poljšak, RRT�� VDELAJ CDraw4  �����



�STRAN  �























