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RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO ‘99





Več kot 5000 otrok iz 100 enot zavodov iz vse Slovenije vključenih v projekt “ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM”  je zaključilo tekmovanje RPL ‘99 s finalom v Rogaški Slatini. 





Finala se je udeležilo 38 otrok v starosti od 5 do 8 let.  Velika kristalna pokala sta osvojila vrtec Ratanska vas iz Rogaške Slatine (dvojica: Kaja Sajko in Alen Drofenik) in   II. OŠ Rogaška Slatina (dvojica: Tadej Čujež in Žiga Jančič). Zmagovalci v tretji skupini prihajajo iz 2. razreda OŠ Petra Kavčiča iz Škofje Loke (dvojica: Matic Šmid in Toni Mlakar). Tekmovalci so pokazali veliko znanja in spretnosti, saj so dosegli po skupinah v poprečju od 82% do 88% možnih točk.





RAZISKOVALNA NALOGA: “RAČUNALNIŠKI PROGRAM ZA UČENJE ŠTETJA DO 10”





�
V okviru projekta “Zgodnje učenje računalništva z logom” so štirje šestletniki  iz JVVZ Rogaška Slatina: Kaja Sajko, Bernarda Podhraški, Alen Drofenik in Samo Kamenšek pod mentorstvom Bojana Rovtarja iz RRT Ljubljana ter Damjane Sisinger in Helene Mikša iz JVVZ RS izdelali raziskovalno nalogo. Mladi raziskovalci so izdelali računalniški program v logo okolju, s katerim želvica igralca uči šteti do 10. Program deluje tako, da želvica nariše na zaslon poljubno število sončkov. Igralec prešteje sončke in vpiše število. Želvica preveri rezultat. Igralec rešuje nalogo tolikokrat, dokler je pravilo ne reši. V primeru pravilne rešitve želvica igralcu zaigra pesmico. Rezultat naloge je računalniški program na disketi, dokumentacija in navodila za uporabo računalniškega programa ter predstavitev opravljenega dela na sejmu Vse za otroka maja 1999 v Celju.
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TO STEJ


 ZACETEK SKRIJ OZADMODRO DEBPERESA 2


 PEROGOR NAZAJ 50 DESNO 90 


 NAZAJ 250 PERODOL


 NAJBO "STEVILO IZBOR [1 2 3 4 5 6 7 8


 9 10]


 PONOVI :STEVILO [SONCE PEROGOR 


 NAPREJ 55 PERODOL]


 PREVERI


END





TO SONCE


 RUMENA KROG 15 LIKRUMEN


 PONOVI 24[NAPREJ 25 NAZAJ 25 DESNO 15]


END





TO PREVERI


 VNESI [KOLIKO SONCKOV VIDIS?] "PODATEK


 TEST :STEVILO=PRVI :PODATEK


 NAPACNO [PREVERI]


 PRAVILNO [NAGRADA]


END





TO NAGRADA


 ZVOK [784 100] ZVOK [784 100]


 ZVOK [740 100] ZVOK [659 100]


 PAVZA 20 ZVOK [784 100]


 ZVOK [784 100] ZVOK [740 100]


 ZVOK [659 100] PAVZA 20


 ZVOK [784 100] ZVOK [784 100]


 ZVOK [740 100] ZVOK [659 100]


 ZVOK [440 100] ZVOK [440 200]


END�



1. NALOGA - RPL ‘99





�
CETRTINKA�
A�
G�
�
�
�
�
POLOVINKA�
F#�
F#�
�
�
�
�
CETRTINKA�
G�
F#�
�
�
�
�
POLOVINKA�
E�
�
�
�
�
�
CETRTINKA�
E�
E�
H�
A�
�
�
POLOVINKA�
G�
�
�
�
�
Napiši program, s katerim bo želvica zaigrala začetne takte pesmice: 


BARČICA PO MORJU PLAVA. Uporabi program MSG.

















2. NALOGA - RPL ‘99
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Napiši program, s katerim bo želvica zaigrala začetne takte pesmice: 


MOJ OČKA ‘MA KONJIČKA DVA. 


Uporabi program MSG.





POMOČ: Ton C’ je v višji oktavi (desni).























3. NALOGA - RPL ‘99
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Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala zeleno triperesno deteljico. Uporabi program MSR.





POMOČ: Debelina peresa je 16 (predzadnja debelina), polmer kroga je 5 korakov, dolžina peclja je 20 korakov. Najprej nariši pecelj, potem zgornji krog. Pri premikanju želvice ne pozabi dvigniti peresa!








4. NALOGA - RPL ‘99
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Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala znak za prepovedano parkiranje. Uporabi program MSR.





POMOČ: Debelina peresa je 16 (predzadnja debelina), polmer kroga je 10 korakov, dolžine črt so 20 korakov. Najprej nariši drog modre barve, potem rdeč krog pobarvan z modro barvo in na koncu še poševno rdečo črto. Kot je 45°.


REŠITVE NALOG:





TO NALOGA1


 ZVOK [440 80] ZVOK [392 80]


 ZVOK [370 160] ZVOK [370 160]


 ZVOK [392 80] ZVOK [370 80]


 ZVOK [330 160] ZVOK [330 80]


 ZVOK [330 80] ZVOK [494 80]


 ZVOK [440 80] ZVOK [392 160]


END


�
TO NALOGA2


 ZVOK [294 80] ZVOK [392 160]


 ZVOK [494 80] ZVOK [294 160]


 ZVOK [392 80] ZVOK [370 160]


 ZVOK [523 80] ZVOK [523 160]


END
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TO NALOGA3


 BARVAPERESA [0 255 0]


 BARVALIKA [0 255 0]


 DEBPERESA 16


 NAZAJ 100 


 PEROGOR NAPREJ 150 PERODOL


 KROG 25 BARVAJ


 PEROGOR


 NAZAJ 50 DESNO 90 NAPREJ 25


 PERODOL


 KROG 25 BARVAJ


 PEROGOR NAZAJ 50 PERODOL


 KROG 25 BARVAJ


END�
TO NALOGA4


 BARVAPERESA [0 0 255]


 BARVALIKA [0 0 255]


 DEBPERESA 16


 NAZAJ 100


 NAPREJ 100


 BARVAPERESA [255 0 0]


 KROG 50 BARVAJ


 DESNO 45


 NAPREJ 50


 NAZAJ 100


END
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NAGRADNI KOTIČEK 
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Napiši računalniški program, s katerim bo želvica narisala pikapolonico. Uporabi program MSR.





POMOČ: Ozadje je zelene barve. Debelina peresa je 4. Telo pikapolonice je rdeče pobarvan krog s polmerom 20 korakov, glava in piki pa črno pobarvan krog s polmerom 6 korakov. Tipalki sta dolgi 10 korakov, kot med njima je 60. Razmik med pikama je 20 korakov.





Najprej nariši telo, potem glavo s tipalkama in na koncu piki.





Poskušajte natančno rešiti zgornjo nalogo. Računalniški program v MSW Logu, ki je rešitev naloge, pošljite na naslov: RRT, SLOVENSKA CESTA 55C, 1000 LJUBLJANA do konca novembra 1999. Med pravilnimi rešitvami bomo izžrebali srečneža, ki bo prejel disketo z didaktičnim programom za MSW Logo: Z ŽELVICO SESTAVLJAM, ki vsebuje sedem sestavljank.  Rešitev naloge in ime nagrajenca bomo objavili v januarski številki Novic. 
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Izdal in založil: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c


Tisk: Studio DTS GRAFIČNI INŽENIRING, Ljubljana


Naklada: 1000 izvodov  Za zavode naročnike Zmajčka je izvod brezplačen!


Uredništvo: ( 061 329 067, Stojana Poljšak, RRT�
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