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Pozdravljeni!



Pred vami je prva številka Logo novic, ki jih urejajo sodelavci RRT iz Ljubljane. RRT je nosilec projekta “Zgodnje učenje računalništva z logom”, v katerega je vključeno več kot 2000 otrok starih od 5. do 8. let v 50 enotah vrtcev oziroma nižjih razredih osnovnih šol. 



Namen in cilji zgodnjega učenja računalništva z logom so omogočiti prvi stik z računalnikom celotni populaciji otrok (ne samo izbranim ali tistim, ki jih to zanima), razvijati in vzpodbujati otrokovo veselje do uporabe računalnika, nevsiljivo razvijati sistematičnost, natančnost in kreativnost pri delu z računalnikom, ... V okviru projekta je naš cilj usposobiti vzgojiteljice in učiteljice razrednega pouka za izvajanje izobraževanja, saj najbolje obvladajo način dela z otroki (imajo ustrezno pedagoško in psihološko znanje). 



Za izvajanje dejavnosti želimo opremiti z računalniško opremo vse enote male šole z logo kotičkom (MŠŠ pomaga pri opremljanju le-teh, kjer imajo usposobljene mentorje).

Trodnevni seminarji za usposabljanje mentorjev (računalniško predznanje ni potrebno) potekajo vsak teden. V kolikor vas tako izobraževanje zanima, dodatne informacije lahko dobite na sedežu RRT.



RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO ‘99

�

Rešitev 3. naloge dvojice finalistov (II. skupina OŠ)

Namen tekmovanja je razširiti zanimanje otrok, njihovih staršev, učiteljev in širše javnosti za zgodnje učenje računalništva. Cilji tekmovanja so: primerjanje osvojenega znanja in spretnosti med vrstniki iz različnih okolij; timsko reševanje nalog v dvojicah; druženje in prenos znanj med vrstniki iz različnih okolij. Na 1. tekmovanju so tekmovali otroci stari od 5 do 8 let. Otroci so nabirali znanja za tekmovanje po programu, ki je opisan v priročniku LOGO 1, avtorjev Bojana Rovtarja in Stojane Poljšak. Tekmovalci so z reševanjem treh uporabnih nalog pokazali zavidljivo znanje programiranja s programskim jezikom Logo. 



Vabimo vse, ki že delate s programi iz priročnika LOGO 1,  da nam svoje prispevke in izdelke pošljete na naslov družbe RRT.

RAČUNALNIŠKI POKAL ‘98 - NALOGE



V tej številki novic objavljamo naloge z lanskega pokala, ki jih lahko uporabite za vajo s programi MSG, MSR, MSS in pripravo na letošnji pokal.



1. NALOGA



Napiši program, s katerim bo želvica zaigrala po notah pesmico Deča Žgurja “Sreča na vrvici”. Uporabi program MSG.
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2. NALOGA



Napiši program, ki bo zaigral pesmico po notah. Uporabi program MSG.



POLOVINKA�G�CETRTINKA�F�POLOVINKA�E��CETRTINKA�E�E�D�E���POLOVINKA�F�CETRTINKA�D�POLOVINKA�A��CETRTINKA�G�POLOVINKA�H�CETRTINKA�A��POLOVINKA�G�CETRTINKA�F�POLOVINKA�E��

3. NALOGA



�

Nariši s pomočjo programa MSR računalniški program, s katerim bo želvica narisala prometni znak za prepovedan promet v tej smeri .

 

POMOČ: Debelina peresa je 16, polmer kroga je 10 korakov, dolžini obeh črt sta 10 korakov. Krog nariši in pobarvaj z rdečo barvo, črto v znaku nariši z rumeno in količek z modro.
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4. NALOGA



Napiši s pomočjo programa MSR računalniški program, s katerim bo želvica narisala češnji.



POMOČ: Debelina peresa je 4, polmer kroga je 5 korakov, dolžina pecljev 20 korakov. Pecelj raste pod kotom 15, kot med pecljema je 30 stopinj.



REŠITVE NALOG:



1. in 2. nalogo rešimo tako, da klikamo gumbe, ki so navedeni v nalogi. 3. in 4. nalogo rešimo tako, da klikamo gumbe, ki so v levem stolpcu. Do rešitev pridemo tudi tako, da v urejevalniku prepišemo ustrezen program (npr.: TO NALOGA3).



TO NALOGA1

 ZVOK [784 80]

 ZVOK [784 80]

 ZVOK [740 80]

 ZVOK [659 80]

 PAVZA 80

 ZVOK [784 80]

 ZVOK [784 80]

 ZVOK [740 80]

 ZVOK [659 80]

 PAVZA 80

 ZVOK [784 80]

 ZVOK [784 80]

 ZVOK [740 80]

 ZVOK [659 160]

 ZVOK [440 80]

 ZVOK [440 160]

END

 �TO NALOGA2

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [349 80]

 ZVOK [330 160]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [294 80]

 ZVOK [330 80]

 ZVOK [349 160]

 ZVOK [294 80]

 ZVOK [440 160]

 ZVOK [392 80]

 ZVOK [494 160]

 ZVOK [440 80]

 ZVOK [392 160]

 ZVOK [349 80]

 ZVOK [330 160]

END

 ��NALOGA 3



BARVA PERESA: RDEČA

BARVA LIKA: RDEČA

KROG 50

BARVAJ

DESNO 90

BARVA PERESA: RUMENA

DEBELINA PERESA 16

 NAPREJ 25

 NAZAJ 50

 NAPREJ 25

 LEVO 90

 PEROGOR

 NAZAJ 50

 NAZAJ 5

 PERODOL

BARVA PERESA: MODRA

NAZAJ 50





NALOGA 4



BARVA PERESA: RDEČA

 BARVA LIKA:RDEČA

 DEBELINA PERESA: 4

 KROG 25

 BARVAJ

 PEROGOR

BARVA PERESA: ZELENA

 DESNO 15

 NAPREJ 25

 PERODOL

 NAPREJ 100

 LEVO 30

 NAZAJ 100

 PEROGOR

 NAZAJ 25

 PERODOL

 BARVAPERESA: RDEČA

 KROG 25

 BARVAJ�TO NALOGA3

 BARVAPERESA RDECA

 BARVALIKA [255 0 0]

 KROG 50

 BARVAJ

 DESNO 90

 BARVAPERESA [255 255 0]

 DEBPERESA 16

 NAPREJ 25

 NAZAJ 50

 NAPREJ 25

 LEVO 90

 PEROGOR

 NAZAJ 50

 NAZAJ 5

 PERODOL

 BARVAPERESA [0 0 255]

 NAZAJ 50

END



TO NALOGA4

 BARVAPERESA [255 0 0]

 BARVALIKA [255 0 0]

 DEBPERESA 4

 KROG 25

 BARVAJ

 PEROGOR

 BARVAPERESA [0 255 0]

 DESNO 15

 NAPREJ 25

 PERODOL

 NAPREJ 100

 LEVO 30

 NAZAJ 100

 PEROGOR

 NAZAJ 25

 PERODOL

 BARVAPERESA [255 0 0]

 KROG 25

 BARVAJ

END��
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PREDSTAVE ZA VELIKE IN MALE

Vse informacije dobite: ( 061 612 046 GSM: 041 722 579

E-mail: sten.vilar@spika.unistar.si





Izdal in založil: RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c

Tisk: Optima d.o.o., Ljubljana

Naklada: 1000 izvodov  Za zavode naročnike Zmajčka je izvod brezplačen!

Uredništvo: ( 061 329 067, Stojana Poljšak, RRT�� VDELAJ CDraw4  �����
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