� VDELAJ CDraw5  ����Začetki delovanja RRT segajo v leto 1982 v okviru Odseka za uporabno matematiko na Institutu “Jožef Stefan”. Dejavnost se je razvila v samostojno skupino, ki je nekaj časa delovala tudi v tehnološkem parku Instituta “Jožef Stefan”, zdaj pa deluje kot samostojna družba. V letih svojega delovanja je pripravila različne seminarje s področja računalništva, računalniško podprtega učenja, tržnega gospodarstva, podjetništva, male šole spomina, robotike, videa in drugih, ki jih je obiskalo blizu 50.000 udeležencev starih od tri do triinsedemdeset let. Poleg računalniške poletne šole z mednarodno udeležbo, že nekaj let uspešno organizira enotedenske raziskovalne tabore. Sodelavci družbe so pripravili več seminarjev za uporabnike žepnih PC računalnikov.



Sodelavci sodelujejo pri projektih uvajanja Loga v malo šolo in višje razrede osnovne šole. V ta namen so izdelali slovensko programsko podporo za pouk Loga in pripravili več priročnikov in seminarjev s tega področja. RRT je tudi organizator mednarodnega posveta “Zgodnje učenje računalništva z logom”.��

DEJAVNOSTI RRT



Permanentno izobraževanje otrok in učiteljev

Priročniki za samoučenje in didaktični programi v logu

Raziskovalne, seminarske in diplomske naloge

RR TABOR in poletne računalniške šole

Seminarji s področja tržnega gospodarstva

Projekt “UČNO OKOLJE LOGO”

Organizacija posveta “Zgodnje učenje računalništva z logom”



Po nekaj uricah dela s priročniki za samostojno učenje loga boste tudi sami lahko ustvarili nekaj podobnega:



�

TO ZNAK

 BITLOAD [CESTA.BMP]

 DEBPERESA 15 RDECA

 PEROGOR PREMIK -30 380 PERODOL

 KROG 40 LIKRUMEN

 PEROGOR NAZAJ 45 PERODOL

 DEBPERESA 10 MODRA NAZAJ 80

END





Najnovejši izvod kataloga najdete na:

HTTP://USERS.VOLJA.NET/RRTLJ/





�

�

PROJEKT “UČNO OKOLJE LOGO”



KAJ JE LOGO?



LOGO je programski jezik, ki je nastal z namenom, da omogoči zgodnje učenje računalništva. Pri njegovi zasnovi je Seymor Papert sodeloval s pedagogi in strokovnjaki s področja umetne inteligence in računalništva.



Ime LOGO izvira iz grške besede logos, kar pomeni beseda ali misel. Avtorji LOGA so ustvarili jezik, ki povezuje način programiranja in način človekovega razmišljanja. Otroke spodbuja, da probleme rešujejo z razstavljanjem na manjše in lažje rešljive enote. Z LOGOM lahko rešujemo vse vrste problemov, njegovih osnov pa se najlažje naučimo s pomočjo želvje grafike oziroma želvice, s katero rišemo, hkrati pa za to ne potrebujemo matematičnih in drugih znanj. Uporaba želvje grafike olajša dojemanje povezave med ukazom in njegovim učinkom. Otroci lahko z enostavnimi programi ustvarijo privlačne slike.



V Slovenijo je LOGO prišel sredi osemdesetih let s hišnimi računalniki Spectrum in Commodore 64. Na Institutu “Jožef Stefan”, v okviru skupine RRT na Odseku za uporabno matematiko, so pričeli z računalniškimi krožki spoznavanja LOGA že davnega leta 1985.



Družba RRT iz Ljubljane se že osmo leto trudi za popularizacijo LOGA med otroci od 5 leta starosti pa vse do konca osnovne šole. Zasnovala je projekt ZGODNJE UČENJE RAČUNALNIŠTVA Z LOGOM, ki je v teh letih omogočil dostop do računalnika in LOGA več kot 20.000 otrokom v vrtcih, osnovnih šolah in šolah s prilagojenim programom. Kaj jih je vodilo k odločitvi za ta projekt? 



IZHODIŠČA:



Računalnik kot  igrača, učilo ali orodje.

Računalništvo - sestavljanje računalniških programov in programiranje v najširšem pomenu.

Želimo si, da odločitev o pridobivanju računalniških znanj ni le domena staršev oziroma učiteljev temveč tudi otrok samih.

Na neprisiljen način ponudimo minimalno računalniško znanje vsem otrokom že od 5. (največ 10 ur / leto) do 15. leta (največ 20 ur / leto) starosti.



NAMEN IN CILJI:



Omogočiti prvi stik z računalnikom celotni populaciji otrok (ne samo izbranim ali tistim, ki jih to zanima).

Razvijati in vzpodbujati otrokovo veselje do uporabe računalnika kot igrače, učila in orodja.

Nevsiljivo razvijati sistematičnost, natančnost in kreativnost pri delu z računalnikom.

Omogočiti otrokom, da pridobijo osnovna znanja oziroma predpripravo za nadaljnje (samo)izobraževanje s pomočjo računalnika.

Usposobiti vzgojiteljice, učiteljice razrednega pouka in učitelje predmetnega pouka za izvajanje izobraževanja in uporabo didaktične programske opreme pri pouku.

Opremiti z računalniško opremo (LOGO KOTIČEK) vse igralnice petletnikov v vrtcih in vse učilnice  1. triade osnovne šole.

Usposobiti čim več vzgojiteljic, učiteljic in staršev za delo v UČNEM OKOLJU LOGO.

Ponuditi čim več različnih didaktičnih programov v LOGU, ki jih bodo otroci uporabljali pri pouku in po pouku v šoli ali doma.



ZAKAJ UČNO OKOLJE LOGO?



MSW Logo je program, ki deluje v grafičnem okolju MS Windows, ki je standardno okolje v naših šolah. Zanj ni potrebna nova strojna oprema, zadostuje že osebni računalnik s procesorjem 386 in okoljem MS Windows 3.1. Programska oprema se naredi le enkrat, saj nove različice operacijskega sistema in LOGA ne vplivajo na že narejene produkte.

Pri uporabi LOGA lahko pridobljeno znanje nadgrajujemo, saj se ohranja enak način premišljevanja na vseh težavnostnih stopnjah. Z LOGOM lahko na prijazen način vstopimo v svet računalništva, bodisi, da se v LOGU igramo, pridobivamo razna šolska in splošna znanja, ali pa se preizkušamo v sestavljanju računalniških programov. Uvodoma se preizkušamo v sestavljanju enostavnih programov na primerih s področja grafike in zvoka, ki jih najlažje razumemo. Že pri prvih korakih se poskušamo naučiti postopnosti in modularnosti reševanja problemov. Pozneje se lahko preizkusimo tudi v reševanju bolj zapletenih primerov z drugih področij, kot so matematika, izobraževalni programi, aplikacije za domače okolje, poslovne aplikacije, ...



Usposabljanje vzgojiteljic in učiteljic z osnovami sestavljanja računalniških programov v LOGU je možno v nekaj urah, pridobljeno znanje pa lahko samostojno uporabijo za manjše spremembe DIDAKTIČNIH PROGRAMOV V LOGU.



8. RAČUNALNIŠKI POKAL IN 4. DRŽAVNO TEKMOVANJE V LOGU

ZA OŠ S PRILAGOJENIM PROGRAMOM 



Namen tekmovanja je razširiti zanimanje otrok starih od 5 do 10 let oziroma od 7 do 15 za otroke s posebnimi potrebami, njihovih staršev, učiteljev in širše javnosti za zgodnje učenje računalništva. Cilji tekmovanja so: primerjanje osvojenega znanja in spretnosti med vrstniki iz različnih okolij; timsko reševanje nalog v dvojicah; druženje in prenos znanj med vrstniki iz različnih okolij. Tekmovalci nabirajo znanja za tekmovanje po programu, ki je opisan v priročnikih LOGO 5, LOGO 1 in LOGO 4. 



POTEK TEKMOVANJA:

september 2004 - razpis (Leonardo)

oktober 2004 - prijava zavoda 

marec 2005- izbirno tekmovanje

maj 2005 - finale tekmovanja



KAJ SMO ŽE NAREDILI?



Znotraj projekta smo pripravili programe dela v krožkih za vse generacije od 5 do 15 let in 8 priročnikov za mentorje in starše. Ker se otroci ob igri učijo z lahkoto, spontano in učinkovito, smo za njih pripravili 41 programskih zbirk z več kot 300 DIDAKTIČNIH PROGRAMOV V LOGU, s katerimi otroci sestavljajo in barvajo, skozi igro spoznavajo relacije, črke, številke, promet, uro, si urijo spomin, ... Tako npr. otroci z zbirko programov ŽELVICA IN PRIJATELJI (nastala v sodelovanju z logopedinjo Polono Reisner) na igriv način razvijajo slušno pozornost in se zavedajo posameznih glasov.



Zaživel je RAČUNALNIŠKI POKAL LOGO za najmlajše, učence osnovnih šol in šol s prilagojenim programom, katerega namen je razširiti zanimanje otrok, njihovih staršev, vzgojiteljic, učiteljic in širše javnosti za zgodnje učenje računalništva.



Bolj ali manj redno izhajajo LOGO NOVICE, časopis z nalogami za utrjevanje loga in prispevki tistih, ki že delajo z LOGOM. Neuresničena pa ostaja želja za LOGO CENTROM v središču Ljubljane, kjer bi bile dostopne vse informacije, novosti, nasveti, prenos izkušenj za vse vzgojiteljice, učitelje, otroke in starše. 







AKCIJA!

Družba RRT prevzema rabljeno računalniško opremo iz DU in podjetij ter jo distribuira v šole in vrtce. Do sedaj  smo na tak posredovali več kot 3000 rabljenih PC v več kot 200 zavodov. Na zalogi imamo večjo količino rabljenih PC in monitorjev. Večina PC ima tudi mrežno kartico, nekateri tudi CD. V kolikor vas navedena oprema zanima, nas čimprej pokličite.



Trenutno imamo na zalogi tudi večjo količino rabljenih računalnikov z nameščenim Učnim okoljem logo namenjenim učencem za delo doma. Cena za posamezen LOGO PC (PC 486, Učno okolje logo z več kot 300 didaktičnimi programi in enourno izobraževanje ob prevzemu) je 10.000 SIT + DDV. 



�



PRIROČNIKI ZA DELO S PROGRAMSKIM JEZIKOM MSW LOGO



��LOGO 0 - Razlagalni slovar ukazov                                                                  1.000 SIT

Razlagalni slovar je namenjen vsem, ki delajo z MSW Logom.  V njem je razložena uporaba pomembnejših angleških in vseh slovenskih ukazov, ki so razvrščeni po področjih (želvja grafika, delo s seznami, datoteke, okna, ...). Slovarju je priložena disketa z MSW Logom in knjižnico slovenskih ukazov.                                                                           ZALOŽNIK:RRT���  ���

��Komplet LOGO 1 in LOGO 4                                                                             5.000 SIT



Priročnik za malo šolo in prvošolce

Priročnik je namenjen otrokom v starosti od 5 do 7 let. Pri vpeljevanju v svet računalništva otroku pomagajo vzgojiteljice, učiteljice, starši ali starejši bratje ali sestre. Priročnik je delovni zvezek, ki pomaga pri sestavljanju programov za risanje in glasbo.

Priročnik za risane zgodbe in animacijo

Priročnik je namenjen otrokom v starosti od 6 do 8 let. Pri vpeljevanju v svet računalništva otroku pomagajo vzgojiteljice, učiteljice, starši ali starejši bratje ali sestre. V priročniku so navodila za uporabo orodij za sestavljanje programov za risane zgodbe in računalniško  animacijo.                                                                                                       ZALOŽNIK: RRT



���  ����LOGO 2 - Priročnik za samostojno učenje                                                      3.300 SIT

Priročnik je namenjen vsem, ki se želijo preizkusiti v sestavljanju računalniških programov s slovenskimi ukazi za delo s seznami, risanimi zgodbami, matematiko in podobnimi bolj zapletenimi računalniškimi primeri.

ZALOŽNIK: RRT ���   ����LOGO 3 - Priročnik za samostojno učenje                                                     2.700 SIT

Priročnik je namenjen vsem tistim, ki so spoznali osnove programiranja s priročnikom LOGO 2 in želijo  s pomočjo slovenskih ukazov poglobiti in razširiti svoja znanja. Priročnik je delovni zvezek za samostojno spoznavanje osnov animacije.

ZALOŽNIK: RRT

  ���    ��� VDELAJ CDraw5  ����LOGO 5 - Program dela z vajami za računalniške krožke                                        3.300 SIT

Priročnik je namenjen mentorjem in staršem otrok starih od 5 do 8 let. V priročniku so opisani cilji, pristop, potek in vsebina programa dela v računalniškem krožku za vsako starostno skupino otrok posebej. Podrobnemu opisu dela po blokih je dodano blizu 100 raznovrstnih nalog s postopki in rešitvami.                                                                          ZALOŽNIK: RRT

���    ����LOGO 6 - Priročnik za samostojno učenje                                                      1.300 SIT

Priročnik je namenjen vsem tistim, ki bi radi poglobili in razširili svoja znanja v sestavljanju računalniških programov z angleškimi ukazi v MSW Logu. Priročnik je delovni zvezek za samostojno spoznavanje uporabe datotek in tabel v računalniških programih.

ZALOŽNIK: RRT, Društvo učiteljev računalničarjev���    ����Z LOGOM V SVET RAČUNALNIŠKEGA PROGRAMIRANJA                           2.300 SIT

Priročnik z več kot dvestotimi zgledi je namenjen vsem, ki bi radi ob primerih spoznavali možnosti programiranja v MSW Logu na področjih: želvja grafika, glasba, izobraževalni programi, igre in poslovne aplikacije.

ZALOŽNIK: ZOTKS, MŠŠ RO, Zavod RS za šolstvo

��



V pripravi:



��LOGO 7 - Priročnik za samostojno učenje

Priročnik je namenjen vsem tistim, ki bi radi poglobili in razširili svoja znanja v sestavljanju računalniških programov z angleškimi ukazi v MSW Logu. Priročnik je delovni zvezek za samostojno spoznavanje uporabe oken, gumbov, list v računalniških programih.

ZALOŽNIK: Zavod RS za šolstvo��

RAČUNALNIŠKI PROGRAMI V LOGU

 

� VDELAJ CDraw5  ���   Z ŽELVICO ...



ŠIFRA�PROGRAMSKA ZBIRKA�MAPA�PODROČJE��DPL32�SPOZNAVAM MREŽE GEOMETRIJSKIH TELES�MODELI�TEHNIKA, MATEMATIKA���Zbirka programov, ki nam predstavijo mreže nekaj najpogostejših geometrijskih teles in nam predstavijo najlažjo pot za risanje mreže. Hkrati lahko vadimo prepoznavanje mrež na način igre spomina. Vsebuje tudi orodje za risanje mrež, s katerim lahko sami sestavimo računalniški program za risanje iste mreže različnih velikosti.��DPL33�SE UČIM FRANCOŠČINE�SLOFR�TUJI JEZIKI���Slikovni slovar za 180 francoskih besed z vajami za spoznavanje besed ter utrjevanje s pisanjem začetnic, manjkajočih črk in celih besed. ��DPL34�SE UČIM HRVAŠČINE�SLOHR�TUJI JEZIKI���Slikovni slovar za 180 hrvaških besed z vajami za spoznavanje besed ter utrjevanje s pisanjem začetnic, manjkajočih črk in celih besed.��DPL35�SE UČIM MADŽARŠČINE�SLOMA�TUJI JEZIKI���Slikovni slovar za 180 madžarskih besed z vajami za spoznavanje besed ter utrjevanje s pisanjem začetnic, manjkajočih črk in celih besed.��DPL36�SE UČIM ŠPANŠČINE�SLOSP�TUJI JEZIKI���Slikovni slovar za 180 španskih besed z vajami za spoznavanje besed ter utrjevanje s pisanjem začetnic, manjkajočih črk in celih besed.��APL03�ZDRAVO KUHAM�HRANA�DOMAČE OKOLJE���Zbirka 370 receptov razdeljenih v poglavja  hladne in tolple jedi, solate, sladice in piijače. Leksikon kot zbirka zanimivih prispevkov o zdravi prehrani (razvrstitev živil po energetskih in varnostnih snoveh ter vitaminih, tabela glikemičnih indeksov, neškodljivi in škodljivi dodatki jedem, ...) ��APL04�SKRBIM ZA ZDRAVJE�ZDRAVJE�DOMAČE OKOLJE���Program lekarna je zbirka domačih receptov za lajšanje določenih težav in bolezni. V njej bosta našli tudi opise zdravilnih rastlin in za zdravljenje česa so primerne. Program zdravje je zbirka prispevkov, kjer izvemonpr.: kaj je dobro imeti v domači lekarni, kakšni zdravilni vrelci obstajajo in kaj zdravijo, prva pomoč pri manjših nezgodah in nevšečnostih.Pripomoček za izračun idealne tesene mase.��OPL02�ORODJE ZA IZDELAVO BARVANKE�BARVAM�ORODJA���Program, s katerim si lahko sami narišete svojo barvanko, jo shranite, popravite  in jo potem seveda še lahko pobarvate sami ali pa kdo drug.��OPL03�ORODJE ZA IZDELAVO KVIZOV�MOJKVIZ�ORODJA���Orodje, ki vam pomaga, da sami sestavite svoj kviz. Glede na način odgovarjanja vam je na razpolago 5 različnih preverjanj znanja (npr.: DA/NE odgovori, eden od štirih, izbiranje med 10 pravilnimi odgovori, iskanje vsiljivca, v obliki abecednega sprehoda). Idealno za učenje določene šolske snovi, najprej sami sestavite vprašanja in nato utrjujete z igranjem kviza. ��ZPL01�SE IGRAM IN URIM SPOMIN�IGRE1�ZABAVA, IGRE, ...���Zbirka šestih igric, s katerimi poleg zabave še treniramo svoj spomin. Lahko poskušamo barvne kvadrate zložiti v magični kvadrat, lahko se urimo z igranjem mema ali pa si skušamo zapomniti slike, ki nam jih želvica pokaže le za trenutek.��

BREZPLAČNI RAČUNALNIŠKI PROGRAMI V LOGU



�UOL 1.1: Z ŽELVICO ...



ŠIFRA�PROGRAMSKA ZBIRKA�MAPA�PODROČJE��DPL01�SPOZNAVAM ČRKE IN ŠTEVILKE�ABC1�SLOVENŠČINA, MATEMATIKA��DPL02�BARVAM - BARVANKA�BARVANKA�ZABAVA, IGRE, ...��DPL03�SESTAVLJAM - SESTAVLJANKA�SESTAVI�ZABAVA, IGRE, ...��DPL04�URIM SPOMIN - PARI - KVIZ�PARI1�ZABAVA, IGRE, ...��DPL05�SPOZNAVAM ZASTAVE�ZASTAVE�ZEMLJEPIS��DPL06�SPOZNAVAM PROMETNE ZNAKE�ZNAKI�TEHNIKA��DPL07�SPOZNAVAM GLASBO IN NOTE�NOTE�GLASBA��DPL08�MNOŽIM IN DELIM - POŠTEVANKA�RACUN�MATEMATIKA��DPL09�URIM SPOMIN - PARI2 - KVIZ�PARI2�NARAVOSLOVJE��DPL10�SPOZNAVAM MALE ČRKE IN ŠTEVILKE�ABC2�SLOVENŠČINA, MATEMATIKA��DPL11�SPOZNAVAM URO�URA�NARAVOSLOVJE��DPL12�SESTAVLJAM IN BARVAM�SESBAR�ZABAVA, IGRE, ...��DPL13�SPOZNAVAM RELACIJE�RELACIJE�NARAVOSLOVJE��DPL14�RAČUNAM DO 20�RACUN1�MATEMATIKA��DPL15�SPOZNAVAM DENAR IN RAČUNAM�DENAR�MATEMATIKA��DPL16�RAČUNAM DO 100�RACUN2�MATEMATIKA��DPL17�SE UČIM TUJIH JEZIKOV�SLOVAR�TUJI JEZIKI��DPL18�SPOZNAVAM ITALIJANŠČINO�ABCIT�TUJI JEZIKI��DPL19�SE UČIM ITALIJANŠČINE�SLOIT�TUJI JEZIKI��DPL20�SE UČIM ANGLEŠČINE�SLOAN�TUJI JEZIKI��DPL21�SE UČIM NEMŠČINE�SLONE�TUJI JEZIKI��DPL22�SPOZNAVAM MERSKE ENOTE IN RAČUNAM�ENOTE�MATEMATIKA��DPL23�SPOZNAVAM SADJE IN ZELENJAVO�SZ�NARAVOSLOVJE��DPL24�SPOZNAVAM SLOVENIJO�SLO�ZEMLJEPIS, GLASBA��DPL25�PISNO RAČUNAM�RACUN3�MATEMATIKA��DPL26�SPOZNAVAM ULOMKE�RACUN4�MATEMATIKA��DPL27�SPOZNAVAM PROMET�PROMET�TEHNIKA��DPL28�ŽELVICA IN PRIJATELJI�PRIJATEL�SLOVENŠČINA��DPL29�SPOZNAVAM EVROPSKO UNIJO�EU�ZEMLJEPIS��DPL30�POTUJEM PO DEŽELI ZNANJA�KVIZI�KVIZI��DPL31�SPOZNAVAM ZGODOVINO�ZGODOVIN�ZGODOVINA��NL0�SE ZABAVAM - SREČNO 2000�NL0�ZABAVA, IGRE, ...��NL1�SPOZNAVAM KOLEDAR - SREČNO 2001�NL1�NARAVOSLOVJE��NL2�SPOZNAVAM ZDRAVO ŽIVLJENJE�NL2�NARAVOSLOVJE��NL3�LEPO JEM�NL3�NARAVOSLOVJE��NL4�SPOZNAVAM RIMSKE ŠTEVILKE�NL4�MATEMATIKA��NL5�SPOZNAVAM GEOMETRIJSKE LIKE IN TELESA�NL5�MATEMATIKA��ZPL01�SE IGRAM IN URIM SPOMIN�IGRE1�ZABAVA, IGRE, ...��ZPL02�REŠUJEM PSIHOLOŠKE TESTE�PSIHO�PSIHOLOGIJA��APL01�SPOZNAVAM FINANCE�FINANCE�PODJETNIŠTVO��APL02�SPOZNAVAM VLOGE V TIMU�TIM�PSIHOLOGIJA, PODJETNIŠTVO��



�

SEMINARJI ZA MENTORJE RAČUNALNIŠKIH KROŽKOV



LOGO 0



Seminar za predstavitev programov dela v računalniških krožkih. Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Knjižnica slovenskih ukazov v MSW Logu. Knjižnica slovenskih ukazov v MSW Logu. Cilj in namen dela v računalniških krožkih. Način dela v računalniških krožkih. Predstavitev podrobnega programa dela po krožkih.



Predznanje ni potrebno.



TRAJANJE SEMINARJA: 8 ur

ŠTEVILO UDELEŽENCEV: 8 - 12

KRAJ IZVAJANJA: RRT Ljubljana, Slovenska cesta 55 C, ali po dogovoru.

CENA SEMINARJA ZA UDELEŽENCA: 8.000 SIT + 20% DDV

V ceno je vključen priročnik za delo z otroki.



LOGO 1



Začetni seminar za spoznavanje MSW Loga. Namenjen je vsem tistim, ki bi radi vpeljali male šolarje in začetnike na razredni stopnji osnovne šole v svet računalniškega programiranja (želvja grafika, zvok, seznami, izobraževalni programi, osnove računalniške animacije). Uporaba orodja za sestavljanje programov MSP (za risanje, za glasbo, za izdelavo risanih zgodb in za animacijo). Predstavitev didaktičnih programov v  logo okolju. Podroben učni načrt za delo v računalniškem krožku.



Predznanje ni potrebno.



LOGO 2



Nadaljevalni seminar za spoznavanje MSW Loga. Uporaba angleških ukazov za želvjo grafiko, zvok, delo s seznami, datotekami in tabelami. Uporaba rekurzij, zank in razvejitev v programu. Izdelava manjših aplikacij (slovarji, kvizi, rokovniki, ...).



Predznanje: zaključen seminar LOGO 1 ali znanje uporabe ukazov želvje grafike.



LOGO 3



Nadaljevalni seminar za spoznavanje MSW Loga. Programiranje oken (navadna, pogovorna, izbirna), gumbov, izdelava manjših aplikacij v oknih (kalkulator, redovalnica, izobraževalni programi ...).



Predznanje: zaključen seminar LOGO 2



TRAJANJE POSAMEZNIH SEMINARJEV: 24 ur

ŠTEVILO UDELEŽENCEV: 6 - 8

KRAJ IZVAJANJA: RRT Ljubljana, Slovenska cesta 55 C, ali po dogovoru.

CENA SEMINARJA ZA UDELEŽENCA: 24.000 SIT + 20% DDV

V ceno seminarja je vključeno: CD z Učnim okoljem logo in priročniki za delo z otroki.



LOGO 8



Seminar za uporabo didaktičnih programov. Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Namestitev in uporaba didaktičnih programov. Cilj in namen uporabe posameznih didaktičnih programov.



Predznanje ni potrebno.



TRAJANJE SEMINARJA: 4 ure

ŠTEVILO UDELEŽENCEV: zaključena skupina (poljubno število udeležencev) 

KRAJ IZVAJANJA: po dogovoru.

CENA SEMINARJA: 24.000 SIT  + 20% DDV

V ceno seminarja je vključeno: CD z Učnim okoljem logo.





LOGO 9



Seminar za uporabo didaktičnih programov. Seznanjanje z učnim okoljem MSW Logo. Namestitev in uporaba didaktičnih programov. Cilj in namen uporabe posameznih didaktičnih programov.



Predznanje ni potrebno.



TRAJANJE SEMINARJA: 4 ure

ŠTEVILO UDELEŽENCEV: 6 - 8

KRAJ IZVAJANJA: RRT Ljubljana, Slovenska cesta 55 C, ali po dogovoru.

CENA SEMINARJA ZA UDELEŽENCA: 4.000 SIT + 20% DDV

V ceno seminarja je vključeno: CD z Učnim okoljem logo.

��







PRIJAVNICA



Na seminar za mentorje RK v termin ________________________ prijavljamo naslednje udeležence:



Ime in priimek��Delovno mesto��1.����2.����3.����4.����5.����6.����7.����8.����9.����10.����11.����12.����

Naziv zavoda: ____________��_________________________________ (____________



Naslov: _________________________________________________________________



______________________________________________________________________



Ident. številka: _________________ Kontaktna oseba: ___________________________





V _______________, _____________		žig in podpis:







Kotizacijo smo vplačali na PR: 02010-0010665504 (RRT d.o.o. Ljubljana, Slovenska cesta 55c)





��



NAROČILNICA



Naročamo naslednje priročnike:





Priročnik�št. izvodov��������������������������������

DDV (8.5 %) JE VKLJUČEN V CENO. BREZPLAČNA DOSTAVA  PO POŠTI.



Naziv zavoda: _____________________________________________ (____________



Naslov: _________________________________________________________________



______________________________________________________________________



Ident. številka: _________________ Kontaktna oseba: ___________________________





V _______________, _____________		žig in podpis:



