KAKO UPORABLJATI MODEL COCTAIL ZABAVA?
· Za določitev ljudi na zabavi, uporabi gumb stevilo_ljudi.

· Za določitev začetnih skupin uporabi gumb število skupin.

· Za določitev tolerance ljudem nasprotnega spola uporabi gumb toleranca. 
( Če je gumb toleranca določen na 75, potem bo vsak človek toleriral svoje mesto v skupini s 75% ali manj ljudmi nasprotnega spola. Če jih je več, se povabljenec počuti neprijetno in zapusti skupino in poizkusi drugo. )
· Gumb postavitev razvrsti ljudi po skupinah naključno.
· Gumb prični prične zabavo.

· Gumb prvi_korak uporabiš, če želiš prestaviti vse nezadovoljne povabljence na enkrat.
· Števec premiki prikaže kolikokrat so se ljudje prestavili iz skupin.
· Števec število_srečnih prikazuje koliko ljudi je zadovoljnih.

To je dinamično grafično prikazano z grafom veseli povabljenci. Številke, ki so prikazane s sivo barvo, so številke za enospolne skupine. Z belo barvo pa so števila za obojespolne skupine. 
Simulacija se konča, ko so si zadovoljni.
· Števec enospolne_skupine prikazuje število enospolnih skupin, to je prikazano tudi grafično.

