UČNI NAČRT ZA PREDMET











RAČUNALNIŠTVO IN INFORMATIKA








(obseg 70 ur v srednjih šolah)











NAMEN:





Učenci spoznajo osnovne pojme računalništva in informatike, ter vlogo informacijske tehnologije v sodobni družbi


spoznajo operacijski sistem s stališča uporabnika, se naučijo uporabljati  njegove osnovne funkcije in ob tem spoznajo tudi osnove programske in strojne  opreme,


znajo uporabiti računalnik kot orodje za iskanje informacij in   komuniciranje,


znajo uporabiti računalnik kot orodje za pripravo sestavkov,


znajo namestiti in uporabiti že izdelan program,


navajamo jih na slovenske strokovne izraze.











VSEBINE











1.INFORMATIKA						(8 UR)








CILJ





Razložimo in utemeljimo namen predmeta, poudarimo pomen informatike in računalništva v družbi in s tem tudi neposredno  uporabnost vsebin, ki se jih bodo učenci naučili pri tem predmetu. Definiramo osnovne pojme, ki jih pri delu na računalniku tudi utrdimo. 





VSEBINA





informatika, računalništvo,


podatek, informacija, 


koda, kodiranje,bit,  predstavitev podatkov (besedil, slike, zvoka) v računalniku.














OSNOVNA RAVEN ZNANJA





Učenec po zaključku tega sklopa tem zna:





definirati osnovne pojme: podatek, informacija, informatika,  informacijski sistem, računalništvo, računalnik (univerzalnost in avtomatičnost), program,


razložiti,  kako so lahko podatki predstavljeni, razlikovati med pojmoma analogno in digitalno,


razložiti, kako so podatki  predstavljeni za računalniško obdelavo in zakaj,


razložiti, kaj je kodiranje splošno in kako so kodirani podatki - naravna števila in znaki - za računalniško obdelavo,


pretvarjati iz desetiškega v dvojiški in šestnajstiški sistem in obratno in povedati definicijo številskega sestava,


razložiti, kaj je bit in kako je predstavljen v računalniku,


povedati, kaj je zlog (byte), beseda (word),


opisati različna področja uporabe računalnika,


opisati pozitivne in negativne vplive računalnika na življenje.








VIŠJA RAVEN ZNANJA





Učenec zna:





na primeru razložiti funkcije informacijskega sistema,


sestaviti svojo kodo, poznati osnove kodiranja barv, zvoka in stiskanja podatkov.











2. STROJNA OPREMA					(7 UR)








CILJ





Učenci ob delu z računalnikom spoznajo njegove osnovne enote in princip delovanja računalnika in perifernih enot. 





VSEBINA





von Neumannov model računalnika,


vhodne enote ( tipkovnica, miška, optični čitalec, mikrofon), 


CPE,


pomnilnik (notranji - ROM, RAM; zunanji - FD, HD, CD ROM),


izhodne enote (zaslon, tiskalnik, risalnik, zvočnik).

















OSNOVNA RAVEN ZNANJA





Učenec po zaključku tega sklopa tem zna:





razložiti iz katerih osnovnih delov je računalnik sestavljen in jih v bločni shemi povezati v celoto, opisati tok podatkov


razložiti razliko med notranjim in zunanjim (glavnim in pomožnim) pomnilnikom,


našteti najpogostejše vrste pomožnega (zunanjega) pomnilnika in njihove osnovne lastnosti, 


našteti in opisati funkcijo najpogostejših perifernih naprav,


tolmačiti osnovne sestave računalnikov (konfiguracije) kot jih srečujemo npr: v oglasih in ponudbah dobaviteljev.








VIŠJA RAVEN ZNANJA 





Učenec zna:





narisati in razložiti shemo in osnovne komponente CPE,


našteti nekaj trenutno uporabljanih mikroprocesorjev in razložiti bistvene razlike med njimi,


našteti vrste uporabljenih gradnikov notranjega pomnilnika in njihove osnovne lastnosti,


razložiti fizikalne osnove delovanja zunanjih pomnilnikov in perifernih naprav,


skozi zgodovinsko zaporedje razložiti vpliv tehnologije na razvoj računalništva








3. PROGRAMSKA OPREMA					( 16 UR)	





CILJ





Vpeljevanje sistematične razdelitve programske opreme. Privzgoja odgovornega odnosa do avtorskih pravic pri uporabi programske opreme in drugih gradiv.





Pri vajah na računalniku se učenci naučijo uporabljati osnovne funkcije operacijskega sistema in pridobivajo sposobnosti za iskanje informacij na vseh nivojih, ki jih nudi oprema računalniške učilnice.





VSEBINA





sistemska PO (operacijski sistemi in okolja,


uporabniška PO (urejevalniki, preglednice, podatkovne baze, orodja, licence),


vloga materinščine in ostalih  naravnih jezikov v računalništvu.








OSNOVNA RAVEN ZNANJA 





Učenec po zaključku tega sklopa tem zna:





navesti standardno delitev programske opreme,


razložiti osnovne funkcije operacijskega sistema,


razločevati med datoteko in področjem,


resetirati računalnik,


narediti svoje področje in ga zbrisati,


pognati poljuben program,


preiti na poljubno področje na kateremkoli disku,


formatirati disketo,


našteti in komentirati različne tipe datotek,


poimenovati datoteke,


kopirati in brisati datoteke,


poiskati želeno datoteko na disku, 


namestiti program na računalnik,


razložiti pojme: avtorske pravice, javna, prosta, preizkusna in tržna programska oprema,


zaščita (varnostni izvod, varovanje podatkov, virusi).








VIŠJA  RAVEN  ZNANJA





Učenec zna::





razložiti zagon računalnika in pomen BIOSa,


uporabljati enega od antivirusnih programov,


razložiti pomen nastavitvenih datotek in jih spremeniti,


spremeniti gonilnike za miško, zaslon, tiskalnik (periferno opremo v učilnici).











4. RAČUNALNIŠKA OMREŽJA				(5 ur)





CILJ





Spoznanje, da se za opremo na posameznikovi mizi lahko skriva cel svet. 


Ob primerih dijakom razložimo pomen in namen računalniških omrežij.





VSEBINA





mesto in vloga računalniške komunikacije,


tehniško tehnološke osnove prenosa podatkov (vodilo, povezava enot, modem, pojem protokola),


pojem lokalnega računalniškega omrežja,


pojem globalnih računalniških povezav.











OSNOVNA RAVEN ZNANJA





Učenec po zaključku tega sklopa tem zna:





razložiti kaj lahko pričekujemo od uporabe računalniškega omrerežja


našteti komponente LAN (povezava, strežnik, delovna postaja) v računalniški učilnici,


uporabljati servise LAN,


uporabljati osnovne servise Internet in se nanj priključiti, če je možnost.








VIŠJA  RAVEN  ZNANJA





Učenec zna:





definirati protokol, standard,


razložiti pomen računalniških omrežij,


narisati osnovne topologije omrežij,


razložiti funkcijo modema in se povezati z modemom na oddaljen računalnik.











5. PROGRAMIRANJE 					(10 UR)








CILJ





Učence seznaniti z  osnovnimi koraki pri pripravi nekega problema za reševanje z računalnikom.


Spoznanje, da je v izdelavo programske opreme vendarle vloženo veliko truda in znanja.








VSEBINA





prevajalniki, vrste oz. generacije programskih jezikov,


reševanje problema z računalnikom in programiranje,


osnovni algoritemski konstrukti,


postopki izdelave programa.











OSNOVNA RAVEN ZNANJA





Učenec po zaključku tega sklopa tem zna:








razložiti kaj je program,


povedati kakšen jezik "razume" računalnik, kaj je to zbirni jezik, kaj so višji programski jeziki in jih nekaj tudi našteje,


razlikuje med prevajalnikom in tolmačem,


povedati definicijo algoritma,


brati in razložiti diagram poteka.














VIŠJA  RAVEN ZNANJA





Učenec zna:





narisati diagram poteka s standardnimi grafičnimi simboli za preprost (ne matematičen ) problem, ki pa vsebuje odločitev in ponavljanje

















6. UREJEVALNIK BESEDIL				(20 UR)





CILJ





Učenci se naučijo samostojno uporabljati enega izmed sodobnih oblikovalnikov besedil. Učijo se sistematičnega pristopa k odkrivanju zmogljivosti programskega paketa.  Na koncu izdelajo seminarsko nalogo: celovit sestavek v obsegu vsaj 16 strani. Tema ni nujno vezana na predmet računalništvo in informatika. Učence spodbujamo za desetprstno tipkanje.





VSEBINA





enostavno delo z besedilom,


osnovna uporaba tipkovnice,


oblikovanje besedila (pisave, oblikovanje odstavka, slog, predloga),


daljša besedila (oblikovanje strani),


tabele,


povezovanje s podatkovno bazo (zaznamki, pisma, nalepke),


dodatna orodja (grafi, enačbe),


vrivanje objektov (dodajanje slik),


obdelava dolgega besedila.








OSNOVNA RAVEN ZNANJA





Učenec po zaključku tega sklopa tem zna:





razlikovati med znakovnim in grafičnim načinom prikaza,


razložiti, razliko med rastrskim in vektorskim opisom znakov,


uporabljati osnovna pravila oblikovanja besedila z računalnikom (pomen tipke enter),


razlikovati med znakovnimi urejevalniki (npr. ASCII) in oblikovalniki, 


razložiti, kaj je pisava in kodne tabele za čšž,


odpreti, shraniti, zapreti, kopirati (nov) dokument,


vnesti besedilo,


spremeniti velikost in obliko črk,


uporabljati sloge in predloge,


nastaviti robove,


besedilo poravnati na več načinov,


delati z bloki,


delati z več sestavki hkrati,


pripraviti besedilo za tiskanje - določiti stran, tiskati,


oblikovati naštetja,


oštevilčiti strani,


vstaviti sliko in jo preoblikovati,


oblikovati in spreminjati tabelo,


določiti živo pagino,


določiti prelom strani in obdržati določene dele sestavka na skupni strani,


postaviti določen blok na točno določen del sestavka.








VIŠJA  RAVEN  ZNANJA





Učenec zna:





ustvariti graf


vstaviti objekte 


ustvariti in spreminjati sloge


pripraviti in spreminjati predloge


vgrajevati hipertekstne elemente


kreirati dolg dokument


izdelati pismo več naslovnikom





7. MULTIMEDIJA  (večpredstavnost)                                                  (4)








CILJ





Spoznati oblike podatkov in njihove obdelave s sodobno informacijsko tehnologijo.





VSEBINA





Oblike podatkov: besedilo, zvok, slika, filmi; standardi,


programska orodja.











OSNOVNA RAVEN ZNANJA





Učenec zna:





po  enem izmed multimedijskih programov iskati določene podatke in jih povezati, 








VIŠJA RAVEN ZNANJA





Učenec zna:





izdelati samostojen celovit sestavek. 








DIDAKTIČNO METODIČNA NAVODILA








Pri pouku računalništva in informatike se učenec seznani z računalnikom, z različnimi možnostmi uporabe računalnika,spozna računalniške programe (urejevalnik besedil, preglednico, bazo podatkov, risanje,..) in namene uporabe le teh. 





Poudarek mora biti na praktični uporabi računalnika s perifernimi enotami in na uporabi programa za urejanje besedil.Urejevalnik besedil naj učenec toliko obvlada, da samostojno izdela seminarsko nalogo ali poročilo za drug predmet. Cilj ne sme biti učenje posameznih ukazov, temveč mora podpirati učenčevo samostojno uporabo  znanja pri izdelavi celovitega sestavka. 





Pri pouku računalništva in informatike moramo upoštevati individualizacijo in diferencijacijo, ker je stopnja poprejšnjega znanja učencev nehomogena. Diferenciacijo izvajamo tako, da dijake razdelimo glede na predznanje.





Izvedba pouka naj bo pretežno v računalniški učilnici. Šola naj zagotovi sodelavca v razredu, ki tehnično pripravi učilnico, namesti programe, pripravi predstavitev po tehnični plati, itn.


Izobrazba sodelavca: V. stopnja strokovne izobrazbe - elektrotehnik ali računalniški tehnik.





Teorija naj bo podkrepljena z demonstracijami na predstavitvenem računalniku s prikazovalnikom. 


Teoretični poglavji ena in dve lahko tečeta vzporedno s praktičnim poglavjem tri (programska oprema).





Delitev na skupini je posebej zaželena pri poglavjih: programska oprema, računalniška omrežja urejevalnik besedil in multimedija.





Učenec naj bi pokazal  zaokroženo znanje s samostojno izdelavo celovitega sestavka, ki mora obvezno vsebovati tudi slike in tabele. Vsebina tega sestavka ima lahko osnovo v pisnih izdelkih drugih predmetov.





Uspešnost poučevanja spremljamo sproti: z razgovori z dijaki ob vajah na računalnikih. Občasno dijaki poročajo o novostih iz področja računalništva in informatike. Znanje in spretnosti pri uporabi računalniških programov ocenjujemo z reševanjem nalog na računalnikih.





POGOJI ZA URESNIČEVANJE UČNEGA NAČRTA





KADROVSKI POGOJI





1. V programih srednjih šol lahko uči predmet računalništvo in informatiko, kdor je končal program za pridobitev visokošolske izobrazbe in je pridobil katerega izmed strokovnih naslovov profesor ali dipl. inženir:


 


računalništvo z matematiko


računalništva in informatike.





Če učiteljev z izobrazbo iz prejšnjega odstavka ni, lahko uči  predmet računalništvo in informatika tudi učitelj s končanim programom za pridobitev visokošolske izobrazbe, če je imel v tem programu predmet računalništvo, in če ima dopolnilna strokovna znanja.


Ustrezna dopolnilna znanja ima, kdor je opravil


- ustrezen študijski program izpopolnjevanja iz računalništva in informatike v obsegu najmanj 375 ur ali


- izpite iz specialne didaktike in po svoji izbiri še iz najmanj štirih drugih strokovnih predmetov, ki jih v ta namen določijo visokošolski zavodi, tako da skupaj obsegajo najmanj en semester ustreznega študijskega programa.


Prehodni kadrovski pogoj





2. Kdor je izpolnjeval pogoje za poučevanje predmeta računalništvo in informatika po vzgojno-izobraževalnih programih do uveljvitve teh  Sprememb in dopolnitev programov osnovnih in srednjih šol v poglavjih, ki urejajo kadrovske pogoje za učitelje in sodelavce - laborante, lahko še naprej poučuje ta predmet.





Pojasnilo k točki 2.


Učitelji, ki so izpolnjevali pogoje poučevanja računalništva in informatike pred uveljavitvijo the sprememb, so diplomanti z visokošolsko izobrazbo, ki so imeli v programu študija računalništvo s programiranjem, diplomanti z visokošolsko izobrazbo matematike ali organizacije dela, ki so imeli v programu študija računalništvo in diplomanti katerekoli smeri in opravljen poseben tečaj iz računalništva za učitelje računalništva, in sicer v obsegu 150 ur.








MATERIALNI POGOJI





RAČUNALNIŠKA UČILNICA, LOKALNO OMREŽJE,  MODEM,


dostop do Interneta








a) Programska oprema:





zaslonski oblikovalnik besedil


prevajalnik za programski jezik


drugi programi in programski paketi








b) Strojna oprema:





je razporejena na osem delovnih mest za učence in eno mesto za učitelja (zaželen je predstavitveni računalnik - multimedijski: zvočna kartica, slušalke,zvočnik, mikrofon in video blaster), prikazovalnik (datascop), skener in barvni tiskalnik.





Pri izbiri opreme za učilnico je potrebno upoštevati priporočila za primerno konfiguracijo, ki jih določa predmetna komisija za računalništvo pri Zavodu Republike Slovenije za šolstvo.








RAZPOREDITEV UR





Pri delu na računalniku je potrebno daljše, neprekinjeno delo učencev.


Zaradi narave dela na računalniku vaje izvajamo v blok urah. Ker je pri teh urah zaradi delitve razreda v skupini prisotna le polovica učencev, razporedimo te ure na začetek ali konec urnika oziroma jih kombiniramo z delitvijo pri drugem predmetu.








RAZPOREDITEV UČENCEV





Pri urah, ki so predvidene s tem učnim načrtom, delimo učence oddelka v skupine.





Učni načrt so pripravili: 





dr. Vladislav Rajkovič-FOV Kranj, Univerza v Mariboru


dr. Vladimir Batagelj-FMF Matematika in mehanika, Univerza v Ljubljani


Alenka Krapež, dipl.ing. - Gimnazija Vič, Ljubljana


Silvo Tratar, dipl.ing. - Srednja šola za elektrotehniko in računalništvo, Ljubljana in


Mirjana Kregar, dipl.ing. višja svetovalka na Zavodu RS za šolstvo do julija 1995.





Delo je usklajevala:





Mirjana Kregar, dipl.ing. višja svetovalka na Zavodu RS za šolstvo do julija 1995.





Strokovno pregledal:





dr. Ljubo Pipan, Fakulteta za elektrotehniko in računalništvo, Univerza v Ljubljani


mag. Rado Wechtersbach, višji svetovalec na Zavodu RS za šolstvo.
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