PRIMER PROGRAMA ZA DELO V TRETJEM RAZREDU

št. ure
vsebina 

kaj učenci spoznajo
kaj učenci delajo 
ukazi v  menijih

delo z miško
slovenski ukazi

v LOGOLIB
slovenski ukazi v ukaz1slo.lgo
angleška različica



1


zagon programa

  MSW LOGO 6.3

  slovenska verzija

spoznajo osnovne ukaze za želvjo grafiko

ugotovijo,  koliko meri polni kot (360)


izberejo ustrezno mapo na namizju (PROGRAMIRANJE)

izberejo ustrezno ikono (MSW LOGO – SLO)

vpisujejo ukaze v nadzornem oknu

ponavljajo ukaze s pomočjo miške

narišejo lik ŽARKI
izbira barve peresa

izbira debeline peresa

slika/pobriši sliko

premikanje okna z drsniki


NAPREJ

NAZAJ

LEVO

DESNO

NAPISI 

SKRIJ

POKAZI 
NAPIŠI

POKAŽI
FORWARD/ FD

BACK / BK
LEFT/ LT

RIGHT/ RT

PRINT/ PR

HIDETURTLE/ HT

SHOWTURTLE/ ST

2
zagon programa preko bližnjice (ukaz1slo.lgo)

spoznajo nove ukaze 

naučijo se zapisati oglati oklepaj in narekovaj

spoznajo enoto za merjenje kotov (stopinja)
zapišejo zaporedje več ukazov 

zamenjajo pisavo, velikosti črk in abecedo

spreminjajo število ukazov, vrstni red in vrednosti parametrov

uporabijo ukaz PONOVI

računajo 360/:n
izbira pisave (font) in abecede   (npr. arial, srednjeevrop.)


POBRISI 

NAPIS

DOMOV 

PONOVI

NOVASLIKA
POBRIŠI


CLEAN 

LABEL

HOME

REPEAT

CLEARSCREEN/ CS

3
spoznajo delo z urejevalnikom

sestavijo nove ukaze LIK1, LIK2, …

shranijo datoteko z ukazi (JANEZ.LGO)
zapišejo ukaze in jih ponavljajo s pomočjo miške

uporabijo ukaz PONOVI

uporabijo rotacijo likov
izbira v  meniju ukazi/pripravi

izbira v meniju ukazi/shrani
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4
odprejo datoteko s svojimi ukazi

v zapisu ukaza uporabijo spremenljivko

odstranijo nepotrebne ukaze
sestavijo ukaze TRIKOTNIK :N KVADRAT :N 

preberejo seznam ukazov

odstranijo ukaze LIK1, LIK2, …

shranijo spremenjeno datoteko
izbira v meniju ukazi/vnesi

izbira v meniju ukazi/zbriši




5
spoznajo različne načine dela z želvico (premik brez risanja, radiranje črte, zamenjava v inverzno barvo)

dodajo nove ukaze v svojo datoteko
sestavijo zaporedje ukazov za različne prekinjene črte

sestavijo zaporedje ukazov za skok naprej in »konjičev« skok (SKOK, KSKOK)

PEROGOR

PERODOL

RADIRKA

INVERZNO

RISANJE
PEROBRIŠE

PEROZAMENJA

PERORIŠE
PENUP/PU

PENDOWN/PD

PENERASE /PE

PENREVERSE/PX

PENPAINT/PPT

6
uporabijo ukaz za barvanje likov

sestavijo ukaze za barvanje levo in desno od črte
zapolnijo like z izbrano barvo (izberejo jo z miško)

zapišejo ukaze ZAPOLNIL ZAPOLNID

ZAPOLNI


NAPIŠINI

(napiši nova imena)
FILL 

POTS
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7
sestavljajo ukaze z uporabo več spremenljivk
uporabljajo urejevalnik 

sestavijo in shranijo ukaze                NKOTNIK  :A :B PRAVOKOTNIK:N :A

brisanje, izrezovanje, kopiranje, lepljenje besedila
UKAZI/PRIPRAVI

UKAZI/ZBRIŠI …

UKAZI/POBRIŠI
NOVUKAZ ime

EDIT ime

8
krog in približek za krog

kdaj je smiselno uporabiti približek
sestavijo ukaze   (iz nkotnikov)        PKROG :A  VZOREC :A



KROG

KROG2
CIRCLE

CIRCLE2


9
pravokotni koordinatni 

sistem v ravnini,

koordinatno izhodišče,

pomen neg. vrednosti
premikajo želvico na različne točke v koordinatnem sistemu

NAXY :X :Y

NA :X

NA :Y


NATOČKO [:X :Y]
SETXY

SETX

SETY

SETPOS [:x :y]
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kako želvico usmerimo

v želeno smer






11
nastavitev smeri želvice

postavitev na izbrano točko in izbrano smer

skok v izbrano smer
uporabljajo ukaze       NA :X :Y :SMER SSKOK

SMER

KSMER

SETHEADING

HEADING

12

13
utrjevanje pridobljenega znanja ob primerih,  ki si jih izmislijo učenci ali mentor
vaje - liki po lastnih zamislih 

KAMION, HIŠA, 

DREVO, LADJA,

RAKETA,  VETRNICA, ...
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15
utrjevanje pridobljenega znanja ob primerih s tekmovanj
vaje - reševanje nalog s tekmovanj 

LOK, LOKNAZAJ

CVET, LISTEK

CVETLICA,

LIK :N :V :KOT





16
ogled demo programov

(DEMO, MIDI)
spoznajo možnost uporabe ukazov za zvok, ...





IZHODIŠČA ZA DELO V 3. IN 4. RAZREDU – ZAČETNI NIVO

· uporaba slovenskih ukazov,  kjer je le mogoče

· brez kratic (učenci naj čimveč tipkajo)

· učenci s pomočjo miške prikličejo ukaze v ukazno vrstico, jih popravljajo, dopolnjujejo, …

· pripravijo seznam napak, ki jih odkrije tolmač

PRIPRAVA RAČUNALNIKOV

na namizje postavimo mapo PROGRAMIRANJE z bližnjico za zagon v treh variantah:

· angleška verzija MSW Loga,

· slovenska verzije MSW Loga (slovenski ukazi v mapi Logolib),

· zagon preko bližnjice, ki kaže na datoteko z dodatnimi slovenskimi ukazi (č, š, ž, Č, Š, Ž), nastavitev pisave


namestimo program MSW LOGO (slovenska verzija) v področje c:\osnovno, v mapo Logolib pa namestimo slovenske ukaze, ki jih nameravamo uporabljati; ti ukazi naj ne vsebujejo znakov č, š in ž; namesto pokaži vpišemo pokazi itd

v delovno področje prekopiramo datoteko ukaz1slo.lgo s slovenskimi ukazi, ki vsebujejo č, š in ž (vpišemo ukaze z malimi in velikimi črkami!)

v Raziskovalcu nastavimo program, ki odpira datoteke s podaljškom imena lgo (c:\osnovno\logo.exe –l)

napravimo bližnjico za zagon datoteke ukaz1slo.lgo in jo po potrebi preimenujemo 

ZAGON SLOVENSKE VERZIJE PROGRAMA MSW LOGO

zagon programa preko bližnjice MSW LOGO – SLO ali datoteke ukaz1slo.lgo
če smo v LOGOLIB postavili ukaz NOVFONT, ga po zagonu programa vpišemo v ukazno vrstico in izvedemo ali  pa izberemo pisavo (npr. Arial) in abecedo (srednjeevropska) za napise (NAPIS/LABEL)


z miško izberemo: Nastavitve/Pisava oznak

