LOGO NA TEKMOVANJIH V ZNANJU PROGRAMIRANJA (ZOTKS)

prvo leto (šol. l. 1986/87): enotna skupina,

tri leta dve skupini:

· 1. in 2. razred,

· 3. in 4. razred

od 1994/95 dalje:

· do 3. razreda,

· 4. razred

od 1996/97 dalje:

· do 3. razreda,

· 4. razred

· izbirno še za 5. razred (logo ali BASIC ali pascal)

od 1997/98 dalje:

· do 3. razreda,

· 4. razred

· 5. razred samo logo,

· poskusno še za 6. razred (izbirno: logo ali pascal)

termini:

· šolsko tekmovanje (22. marec),

· področno tekmovanje (1. april),

· državno tekmovanje (24. april).

Priprava učencev na tekmovanja v znanju programiranja

LOGO (1., 2. in 3. skupina)

LOGO – izbirno za 4. skupino

OSNUTEK PREDLOGA ZA ŠOLSKO LETO 1999/2000

(Tihomil Šlenc – januar 1999)

Učenci do vključno 4. razreda naj za učenje in tekmovanje uporabljajo MSW Logo s poslovenjenimi ukazi v menijski vrstici. V knjižnici ukazov (LOGOLIB) naj bodo pripravljeni vsi osnovni slovenski ukazi za želvjo grafiko in nekateri drugi osnovni ukazi, v datoteki ukaz1slo.lgo pa še tisti slovenski ukazi, ki vsebujejo črke č, š in ž. Na tekmovanju naj učenci dobijo ustrezno gradivo, iz katerega bo razvidno, kateri slovenski ukazi so jim na voljo. Učenci višjih razredov naj imajo možnost, da se odločijo za slovensko ali angleško verzijo. V razpisu mora biti navedeno, katero izvedenko programa bodo učenci lahko uporabljali. Organizator poskrbi, da je stanje v vseh učilnicah, kjer se izvedejo tekmovanja, enako (za šolska tekmovanja poskrbijo mentorji, za področna in državno pa vodje tekmovanj).

Opomba: sedaj je poslovenjena verzija MSW Logo 6.3.

Kaj pričakujemo, da bo znal učenec 3. razreda, ki se želi udeležiti področnega tekmovanja:

· vedel naj bi vsaj nekaj o programskem jeziku LOGO, tako da bi lahko prepoznal pravilne odgovore v morebitnem testu,

· znal naj bi poiskati napake v preprostih programih,

· poznal naj bi osnovne ukaze za delo z želvjo grafiko, 

· sestaviti naj bi znal ukaze za poljubno velike like kot so kvadrat, trikotnik, petkotnik, razne zvezde, približek loka, približek kroga, ...

· poznal naj bi ukaze za relativni in absolutni pomik po zaslonu z risanjem črte in brez risanja,

· preprostejše ukaze naj bi znal povezovati v programe in tako narisati preproste slike,

· like, ki jih je sestavil, naj bi znal rotirati,

· tvoriti naj bi znal nize likov, ki so na zaslonu razvrščeni vodoravno, navpično in poševno,

· zamenjati naj bi znal debelino peresa in barve podlage, peresa in polnila,

· s pomočjo miške naj bi znal zamenjati nastavitve pisave.

Udeleženci področnih tekmovanj iz 4. razreda naj bi poznali še kaj več:

· v istem programu bodo znali uporabiti več spremenljivk,

· poznali bodo uporabo naključne spremenljivke,

· sestavljali bodo programe, v katerih bodo uporabljali različne like (večkotnike, kroge, loke, zvezde, ...)

· obvladali bodo nastavitve smeri in lege želvice,

· vedeli bodo, kako v programu spremenimo vrednosti spremenljivk,

· znali bodo izpisati besedilo in vrednosti spremenljivk na delovno površino v grafičnem načinu,

· znali bodo izpisati podatke v tekstnem načinu.

Udeleženci področnih tekmovanj iz 5. razreda bi morali znati tudi:

· uporabiti ukaze za vnos vrednosti spremenljivke,

· uporabljati rekurzijo v programih, kot so  npr spirale, risanje različno velikih likov, izpisi vrednosti spremenljivk, itd

· uporabiti ukaze za vnos vrednosti, znaka in besede preko tipkovnice,

· poznati, kako pripravimo seznam,

· uporabiti ukaze za brisanje in dodajanje elementa v seznam,

· preveriti ali je seznam prazen oz. koliko elementov je v njem, 

· preveriti vrednosti spremenljivk in sprejemati odločitve, ki so odvisne od vrednosti spremenljivk, ...

Tekmovalci iz 6. razreda poznajo delo z datotekami, zvokom, itd (gradivo Bojana Rovtarja za 6. razred).

Težko je vnaprej določiti, kaj vse mora učenec znati, da bo uspešen na republiškem tekmovanju. Na teh tekmovanjih so največkrat naloge po vsebini podobne kot na področnih, le nekoliko več dela je potrebno in zahtevnost nalog je višja. 

Komisija za računalništvo si bo prizadevala, da bodo tekmovalne naloge v okviru zgornjih priporočil, jemlje pa si pravico, da vsako leto uvrsti med tekmovalne naloge tudi po eno nalogo, ki bo lahko za tekmovalce in mentorje presenečenje. Če naloga zahteva uporabo ukaza, za katerega lahko domnevamo, da ga večina učencev ne pozna, je potrebno nalogi pripisati ustrezno pojasnilo. Kdor je tekmovanja spremljal več let zaporedoma, je lahko ugotovil, da je bilo tako tudi do sedaj.

