SLOVENSKI UKAZI ZA ŽELVJO GRAFIKO (datoteka: izhologo.doc)

(T. Šlenc – beležke december 1998/januar 1999)

1. izhodišče:

Učenci naj vsaj do 5. razreda delajo v slovenski inačici MSW LOGO/SLO. Ukazi za delo s slikami in datotekami naj se ujemajo z ukazi v drugih programih, ki jih uporabljajo v okolju Windows 95.

Primer: datoteka/nova, odpri, shrani, shrani kot, ...

MSW LOGO (angl.)
sedanji MSW L. (slo.)
predlog
preveri

File
Ukazi
Datoteka


  New
   pobriši
   nova/pobriši vse
Ali dodaja ukaze ???

  Load
   vnesi
   odpri/


  Save
   shrani
   shrani 


  Save as
   shrani kot
   shrani kot


  Edit
   pripravi
   pripravi ukaz


  Erase
   zbriši
   zbriši ukaz


  Exit
   končaj
   izhod


2. izhodišče:

Učenci do 5. razreda naj uporabljajo v slovenščini tiste LOGO ukaze, ki so zelo pogosti. To pomeni večino ukazov za želvjo grafiko in nekaj dodatnih ukazov za delo z drugimi vsebinami. Seznam je mogoče pripraviti po natančni analizi vsebin, ki se obravnavajo do vključno 5. razreda. V 5. in 6. razredu postopoma začnejo uporabljati tudi ukaze v angleščini, s tem da občasno uporabljajo angleško verzijo MSW Loga oz. preidejo v celoti na uporabo le-te.

3. izhodišče:

PRIPOMBA: ukazi, ki vsebujejo strešice, ne delujejo, če jih namestimo v LOGOLIB, medtem ko delujejo, če jih pripravimo v urejevalniku (npr. briši, začetek, pokaži).

VPRAŠANJE: ali se to lahko uredi v eni od naslednjih inačic? Kaj je potrebno nastaviti?

Pri pogovoru z učenci je moteče, če uporabljamo besede s šumniki, pa jih potem pišemo brez strešic. Ukaze, ki so že nekaj časa v uporabi, pa jih ne moremo uporabiti brez težav, je bolje zamenjati z ustrezno sopomenko, ki ne vsebuje šumnikov (novaslika namesto briši).

Zaenkrat predlagam tako rešitev: slovenske ukaze, ki so brez strešic, se namesti v LOGOLIB, tiste s strešicami pa se preimenuje oz. se shrani v datoteko, ki jo naložimo ob zagonu MSW LOGA. MSW LOGO omogoča, da pripravimo avtomatični zagon s temi datotekami. 

primer: kliknemo na ikono in v  lastnosti/bližnjica/cilj vpišemo: LOGO.EXE -l slo98.lgo

ukaze najhitreje pripravimo s copydef – glej gradivo Batagelj

Ukaze vpišemo lahko sami ali pa prekopiramo z diskete z MSW Logom. Tu napravimo izbor, kaj potrebujemo.

Nekaj možnosti za drugačno izbiro slovenskih ukazov v meniju UKAZI:

angleški ukaz
v LOGOLIB (Rovtar)
v LOGOLIB (Šlenc)
v SLOLOGO.LGO

fill
barvaj
zapolni


clearscreen
brisi
brisanje
briši

wait
pavza
premor


showturtle
pokazi
vidna
pokaži

-
zacetek
nastavizs
začetek

hideturtle
skrij
nevidna


penreverse, px
zamenjaj
perox


IZBOR SLOVENSKIH UKAZOV

(PRIMERJAVA Z GRADIVOM B. ROVTARJA)

1. osnovni ukazi v slovenščini

Učenci jih uporabljajo od začetka učenja LOGA do prehoda na angleško verzijo oz. kar do 8. razreda; ukazi so shranjeni v mapi LOGOLIB. Učenec pozna seznam teh ukazov in so mu dostopni tudi na vseh tekmovanjih. Seveda pa se lahko mentorji in učenci odločijo za uporabo angleških ukazov, kratic itd. Smiselno se mi zdi upoštevati priporočila (glej stran ?).

Primeri: NAPREJ :N, NAZAJ :N, ...

iz predloga Rovtarja:

zapolni (namesto barvaj), brisanje (namesto brisi, briši), debperesa, desno, domov, krog, levo, lok, napis, naprej, nazaj, premor (namesto pavza), perodol, perogor, vidna (namesto pokazi), ponovi, radirka, risanje, nevidna (namesto skrij), nastavizs (»nastavi začetno stanje« namesto zacetek  ali začetek), perox (namesto zamenjaj), zvok

Opombe: primerjati bi bilo mogoče tudi s predlogi za LOGO na Partnerju in LOGO-S na PC; nekatere ukaze bi bilo bolje predrugačiti glede na pomen (MAKE, IF).

2. izpeljani ukazi

Učenci jih uporabljajo potem, ko so se naučili določenega postopka in so jih izpeljali sami ali pa s pomočjo mentorja; učenci jih potrebujejo pri naslednjih urah; ukazi so shranjeni po skupinah v datotekah (npr. v datoteki LOGO3V7.LGO so shranjeni ukazi, ki smo jih »pridelali« v skupini za učence 4. razreda pri 7. uri). Datoteke so shranjene v posebni mapi npr. LOGO3RAZ.LGO, LOGO5RAZ.LGO. Med tekmovanji te datoteke niso dostopne, lahko pa sestavljalec nalog pripravi ustrezne ukaze in učencem omogoči njihovo uporabo.

Kot sem že omenil: MSW LOGO omogoča, da pripravimo zagon s temi datotekami (npr. LOGO.EXE -l logo3v7.lgo).

Primeri: ukazi za kvadrat, pravokotnik, druge like, spirale, zvezde, obarvanje likov, itd

iz predloga Rovtarja:

barvalik, barvaoza, barvaper

pripombe:

barvalika (namesto barvalik), barvaoza, barvačrt (namesto barvaper), žreb (namesto izbor), kvadrat, večkotnik (namesto mnogokot), trikotnik (namesto trikotni)

3. ukazi, ki jih lahko nadomestimo z uporabo spremenljivk (ukazi so nepotrebni in jih v splošnem raje ne namestimo v LOGOLIB)

Primeri: ukazi za barvanje ozadja, izbiro barve peresa, itd.

likbel, likcrn, likmoder, ... (9 ukazov),

ozadbelo, ... (9 ukazov)

Takih ukazov ne shranimo v mapo LOGOLIB. Če jih učenci sestavijo, naj jih imajo shranjene v lastnih mapah. 

Primeri: 

1. možnost:

Za barve sestavimo program, ki imenom barv priredi ustrezno trojico števil; s tem se iznebimo velikega števila posamičnih ukazov.

to barve

  make (bela [255 255 255]

  make (črna [0 0 0]

  ...

end

uporaba:

barvačrt :črna

Seznam barv obsega najbolj pogoste barve s kombinacijami vrednosti 0, 128, 255 (mogoče tudi 64 in 192). Te barve so primerljive z barvami iz standardnih palet pri slikarskih programih (npr. Slikar/Paintbrush).

2. možnost:
Uporabimo zapis z eno vrednostjo, ki številom od 0 do 15 priredi eno od osnovnih barv. Tako npr. z ukazoma SETPENCOLOR 5 in NAPREJ 100 dobimo vijoličasto črto. Vrednost za izbiro barve je lahko tudi več kot 15.

IZRAZI:

Potreben je enoten dogovor glede uporabe določenih izrazov, ki naj se upošteva pri vseh zapisih v okviru naše skupine.

ukaz, praukaz, procedura, modul, definicija, ...

zagonska vrstica, ukazna vrstica

Izdelava malega računalniškega slovarčka za MSW Logo??? Kdo???

IZOBRAŽEVANJE MENTORJEV RAČUNALNIŠKIH KROŽKOV

1. stopnja:

predstavitev programa krožka (programiranje v LOGU od 3. do 5. razreda)

predstavitev možnosti dela z MSW LOGO – zgledi

tečaj 1. zahtevnostne stopnje (delovno okolje, urejevalnik, delo z datotekami, želvja grafika)

gradivo: MSW LOGO, knjižica z gradivom Z LOGOM V ... (Rovtar), Gerlič: Prvi …, bilteni ZOTKS, …

2. stopnja:

predstavitev programa krožka (programiranje v LOGU od 5. do 8. razreda)

predstavitev možnosti dela z MSW LOGO – zgledi

tečaj 2. zahtevnostne stopnje (aritmetika, vnos podatkov preko tipkovnice, seznami)

gradivo: gradivo s tega seminarja, … (seznam literature – kdo bo pripravil ???)

3. stopnja:

predstavitev možnosti dela z MSW LOGO – zgledi

tečaj 3. zahtevnostne stopnje (delo z datotekami, polje, ...)

gradivo: gradivo s tega seminarja, … (seznam literature – kdo bo pripravil ???)

4. stopnja:

projekti z uporabo MSW LOGO

možnosti programa (perspektiva, 3D, multimedija, ...)

